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SBAC-US30
Lese-/Schreibegerät	für
SxS	PRO+	und	SxS-
1	Festspeichermedien	über
USB	3.0

Overview Hochgeschwindigkeitsübertragungen	vonHochgeschwindigkeitsübertragungen	von
SxS	PRO+	und	SxS-1	KartenSxS	PRO+	und	SxS-1	Karten
Das	Lese/Schreibegerät	für	SxS	PRO+	und	SxS-1	Speicherkarten
SBAC-US30	kann	sowohl	mit	Windows-PCs	als	auch	mit	Macs
über	eine	USB-3.0-Schnittstelle	für	die
Hochgeschwindigkeitsübertragung	von	audiovisuellem	Material
verwendet	werden.	Das	Lesegerät	ist	auch	mit	USB	2.0-
Schnittstellen	kompatibel.	In	zahlreichen	Situationen,	sei	es	nun
am	Drehort,	bei	der	Datendurchsicht	am	Arbeitsplatz	oder	beim
Schnitt,	erweist	sich	das	kompakte,	tragbare	Gerät,	das	die
Nachfolge	des	SBAC-US20	antritt,	als	überaus	hilfreich.
Dateiübertragung	ca.	2 	x	schneller 	als	beimDateiübertragung	ca.	2 	x	schneller 	als	beim
VorgängermodellVorgängermodell
Lesegeschwindigkeit	von	ca.	440	MB/s	von	neuesten	SxS	Pro+
und	SxS-1	Karten.	Schreibgeschwindigkeit	von	ca.	350	MB/s	auf
neueste	SxS	Pro+	Karten.

Features Kompatibel	mit	Windows-	und	Mac-Kompatibel	mit	Windows-	und	Mac-
BetriebssystemenBetriebssystemen
Das	SBAC-US30	kann	mit	Windows-PCs	und	mit	Macs	verwendet
werden.
USB	3.0-	und	USB	2.0-ÜbertragungenUSB	3.0-	und	USB	2.0-Übertragungen
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Das	SBAC-US30	ermöglicht	die
Hochgeschwindigkeitsübertragung	von	einer	SxS	PRO	oder	SxS-
1	Festspeicherkarte	über	eine	USB-3.0-Schnittstelle.	Somit
können	Sie	auch	dann	Daten	übertragen,	wenn	Ihr	Computer
über	keine	ExpressCard-Schnittstelle	verfügt.	Das	Gerät	ist	auch
mit	USB	2.0	kompatibel.
Stromversorgung	via	USB	(Kein	NetzteilStromversorgung	via	USB	(Kein	Netzteil
notwendig)notwendig)
Mit	den	folgenden	Adaptern	kann	das	SBAC-US30	auch	mit
anderen	Medien	als	SxS	PRO+	oder	SxS-1	Karten	eingesetzt
werden:	SD-Kartenadapter,	Memory-Stick-Adapter,	XQD-
ExpressCard-Adapter.
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