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SBAC-UT100
Dos	ranuras	para	memorias	de
estado	sólido	SxS	PRO+	y	SxS-1,
lector/grabador	USB	3.0	y
Thunderbolt	2

Overview Transferencias	a 	gran	velocidad	desde	las	tarjetas
SxS	PRO+	SxS-1	con	dos	ranuras	y	conexión	en
cadena
El	lector/grabador	de	tarjetas	de	memoria	SxS	PRO+	y	SxS-1
SBAC-UT100	funciona	con	sistemas	Windows	y	Macintosh.	La
unidad	proporciona	2	interfaces	Thunderbolt	2	(TB2)	para	Mac	y
una	interfaz	USB	3.0	para	Mac	y	Windows	que	proporciona	una
alta	velocidad	de	transferencia	de	material	audiovisual.	El	lector
también	es	compatible	con	una	interfaz	USB	2.0.	Con	la
conexión	en	cadena	se	pueden	conectar	hasta	6	unidades,	lo
que	proporciona	hasta	12	ranuras	para	tarjeta.
Transferencias	de 	alta	velocidad
Velocidades	de	lectura	de	aproximadamente	360	MBps	para	dos
tarjetas	simultáneamente	con	las	nuevas	tarjetas	SxS	Pro+	y	SxS-
1	al	usar	Thunderbolt	2.
Conexión	en	cadena
Conecta	hasta	6	unidades,	proporcionando	hasta	12	ranuras
para	tarjeta,	lo	que	permite	la	ingesta	simultánea	de	hasta
1800	MBps	en	total	(300	MBps	cada	ranura).

Features Compatible 	con	los	sistemas	operativos	Windows	y
Mac
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El	SBAC-UT100	funciona	con	sistemas	Windows	y	Macintosh.
Thunderbolt	2 	transfiere 	contenido	a	Mac 
La	unidad	cuenta	con	dos	interfaces	Thunderbolt	2	(TB2)	para
transferencias	de	alta	velocidad	de	hasta	360	Mbps	para	dos
ranuras	simultáneamente	y,	en	cadena	con	seis	unidades	(12
ranuras	para	tarjeta),	hasta	1800	Mbps	(300	Mbps	cada	ranura).
Transferencias	a 	través	de 	USB	3.0	y	USB	2.0 
El	SBAC-UT100	ofrece	una	transferencia	de	material	audiovisual
de	alta	velocidad	desde	una	tarjeta	de	memoria	de	estado
sólido	SxS	PRO+	o	SxS-1	a	través	de	una	interfaz	USB	3.0,	lo	que
te	permitirá	transferir	ficheros	si	el	ordenador	no	cuenta	con	una
ranura	ExpressCard.	El	dispositivo	también	es	compatible	con
USB	2.0.
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