LMD-2451TD

"Monitor LCD 3D de 24"" de
gama alta"

Overview

La solucion optima para aplicaciones de
visualizacion en 3D

El nuevo LMD-2451TD es un monitor LCD de pantalla
panoramica de 24" concebido para satisfacer la creciente
demanda de producciones en 3D en entornos de emision y
profesionales.

Este monitor profesional incorpora un filtro micropolarizador
acoplado al panel LCD, y se suministra con las gafas 3D de
polarizacion circular. Con estas ligeras gafas 3D, los usuarios
pueden disfrutar de una vision nitida e ininterrumpida de
multiples monitores.

EILMD-2451TD fue disefiado sobre la base de la probada
tecnologia y elevadas prestaciones del LMD-2451W, un monitor
LCD 2D de alta calidad. El LMD-2451TD también reproduce
imagenes en 2D.

Las principales caracteristicas de este monitor son la aclamaday
exclusiva tecnologia de ajuste de color ChromaTRU y un panel
LCD WUXGA (1920 x 1200) de resolucion profesional, gue ofrece
un excelente angulo de vision. El procesamiento digital de la
sefal de 10 bits se une a la ya impresionante variedad de
especificaciones y ofrece una transicion mas suave de los



colores y la escala de grises.

ELLMD-2451TD acepta distintas fuentes de formato de sefial 3D,
como el modo 3D en 3G, transmision dual izquierda y derecha,
secuencia de campo y el modo HD-SDI con pantalla dividida en
imagenes adyacentes, asi como con el modo DVI-D de lineas
entrelazadas (linea porlinea). Este monitor también incorpora
un nuevo conjunto de funcionalidades 3D gracias a las cuales el
usuario podra manejar los efectos 3D de manera eficaz. Es
necesaria la tarjeta BKM-250TG para mostrar estas funciones.

ElLMD-2451TD se adapta perfectamente a entornos
corporativos, de emision, unidades maviles, produccion y
posproduccién. Admite una amplia variedad de formatos de
video analdgico y PC; ademas, hay tarjetas descodificadoras
opcionales disponibles para monitores de video digital estdndar
y de alta definicion.

Calidad de imagen de alto rendimiento

El monitor LMD-2451TD incorpora un panel LCD WUXGA
(1920x1200) para disfrutar de una resolucion de imagen Full HD.
Ademas incluye filtros de color de alta pureza para ofrecer
colores precisos.

Visualizacion en 3D sin complicaciones

El monitor LMD-2451TD incorpora un filtro micropolarizador 3D
acoplado al panel LCD, y ademas incluye unas gafas 3D de
polarizacion circular de Sony. Con estas ligeras gafas 3D, los
usuarios pueden disfrutar de una vision nitida e ininterrumpida
de multiples monitores y de imagenes 3D sin parpadeo. Esta
calidad de imagen permite a los usuarios participar en
operaciones de produccion en 3D con un estrés minimo.

Practicas funciones de visualizacion en 2D/3D

Incluye una serie de practicas prestaciones de produccion en 3D,
ideales para realizar producciones creativas y de alta calidad en



3D. Estas prestaciones son asignables a las diferentes teclas de
funcién que se encuentran en el panel frontal del LMD-2451TD vy
también pueden asignarse a una unidad de control remoto
externa. Se puede seleccionar el canal para modo 2D/3D a través
de unatecla de funcion de manera que facilite el trabajo del
usuario durante los trabajos de produccién en 3D.

La funcionalidad en 2D/ 3D dual maximiza el
rendimiento de la inversion

Este modelo no solo es el no va mas en 3D, sino que ofrece un
equilibrio perfecto entre calidad, funcionalidad y operabilidad,
caracteristicas que resultan imprescindibles para los monitores
2D profesionales. De hecho, estas funcionalidades son
completamente compatibles con las de los monitores de la serie
LMD-51W actuales.

Perfecto para la visualizacion de imagenes en
grupo

Los monitores 3D de Sony se han optimizado para proporcionar
un amplisimo angulo de vision para la visualizacion en grupo.

Calidad de imagen realista

Perfecto para BROADCAST (estudios, visionado, salas de control,
etc.), PRODUCCION (unidades moviles, paneles de visualizacion,
control de magnetoscopios, monitorado de audio, etc.),
POSPRODUCCION (estaciones de edicién multiformato de
gamas mediay alta), ENTORNOS CORPORATIVOS (visualizacion
de video multiformato de gama alta) y DISENO GRAFICO

Extremadamente versatil

Adecuado tanto para aplicaciones informaticas como para
produccion audiovisual gracias a su capacidad para manejar
todo tipo de sefiales y formatos.

Garantia de futuro

Acepta sefiales multiformato y HD, ademas de tarjetas
descodificadoras opcionales, o que garantiza la vigencia del



Features

LMD-2451TD a lo largo del tiempo.

Funcionamiento en interiores y en exteriores

Admite fuentes de alimentacion CA o CC.

Filtros de color de alta pureza

ELLMD-2451TD utiliza filtros de color RGB de alta calidad, lo que
permite la reproduccion de colores con gran profundidad y
saturacion para crear imagenes muy naturales.

Sistema 3D con filtro polarizador circular

El monitor LMD-2451TD incorpora un filtro micropolarizador 3D
acoplado al panel LCD, y ademas incluye unas gafas con filtro
polarizador circular. En este sistema, las sefiales derecha e
izquierda se reparten entre las lineas impares y pares
respectivamente. Las imagenes derecha e izquierda
reproducidas en el panel LCD se polarizan circularmente en
diferentes direcciones a través del filtro micropolarizadory del
patron de retardo. Cada imagen derecha e izquierda se vera a
través de su correspondiente lente derecha e izquierda de las
gafas con filtro polarizador circular.

Exclusivas gafas 3D ligeras con filtro polarizador
circular

Las gafas BKM-30G de Sony con filtro polarizador circular han
sido concebidas para facilitar la labor de los operadores de
producciones en 3D, y su disefio se ha optimizado para ambos
monitores LMD en 3D.

Funcion de visualizacion en 3D: rotacion
horizontal

Cuando se utiliza conjuntamente con una plataforma de medio
espejo, tanto la sefial izquierda como la derecha se pueden
invertir horizontalmente. Esta funcion de rotacion horizontal
hace que laimagen invertida se reproduzca al derecho. Se trata



de una prestacion muy Util porque el usuario puede accedery
operar al instante la cdmara montada sobre la plataforma,
consiguiendo asi disponer de un sistema simple y econémico.

Funcion de visualizacion en 3D: simulacion de
disparidad

Permite ajustar de manera horizontal tanto la fase de la sefial
izquierda como derecha (o ambas a la vez) de una imagen en
3D. De esta forma, los usuarios podran crear una simulacion del
nivel de paralaje de la imagen en 3D y decidir si es necesario
realizar correcciones en la plataforma sobre la que esta montada
la camara o bien si es mas conveniente ajustar el paralaje mas
adelante en el proceso de posproduccion.

Funcion de visualizacion en 3D: comprobacion
horoptera

Esta funcion ayuda a los usuarios a percibir la sutil diferencia de
profundidad entre los distintos objetos 3D situados en la
superficie de la pantalla.

Funcion de visualizacion en 3D: tabla de
verificacion

Las sefales de entrada izquierda y derecha se plasman en una
tabla de visionado en pantalla (compuesta de 9 bloques
verticales y 16 horizontales). Al comparar las imagenes
adyacentes, los usuarios pueden observar la diferencia en el
ajuste de brillo y de colorde las imagenes de la izquierda y la
derecha, de ahi que se puedan modificar con facilidad la
configuracion deliris y el balance de blancos de la camara.

Funcion de visualizacion en 3D: interruptor L/R

Es posible cambiar las sefiales izquierda y derecha al instante sin
necesidad de introducir cuadros negros, tan solo pulsando
manualmente una tecla de funcion. Esta funcionalidad para
cambiar la sefial de forma instantanea permite al usuario
compararimagenes completas y comprobar si existe alguna



incongruencia o si las imagenes no se percibieran como
naturales.

Funcion de visualizacion en 3D: monitor de
identificacion de contenidos

La informacion asignada al canal sobre los datos identificativos
de los contenidos transmitidos por las sefiales de entrada se
muestra en la pantalla del mend. De esta forma, el usuario sabe
como se asignaron el canal izquierdo y derecho en el menu.

Reproduccion de colores precisa y facil de replicar
La tecnologia ChromaTRU garantiza unos ajustes de gamma
similares a los de los monitores de tubo a lo largo de toda la vida
util del producto y una temperatura de color constante en toda
la escala de grises. Ambas funciones de control aseguran
también el ajuste maximo de los colores entre diferentes
modelos. Hay tres opciones disponibles para simular una
reproduccion de colores de acuerdo a las normas EBU, SMPTE e
ITU-709.

Funcion de calibracion de balance de blancos
EILMD-2451TD emplea una funcion de calibracion de balance
de blancos basada en software llamada LMD_AutoWhiteBalance.
Esta, junto con un ordenadory la herramienta de calibracion
disponible en el mercado (X-Rite i1Pro), permite un preciso y agil
ajuste del balance de blancos del monitor.

Compatibilidad con seinales multiformato: con
entrada de hasta 3G-SDI

ElLMD-2451TD admite practicamente cualquier formato de
video SD o HD, tanto analdgico como digital. Incluye NTSC, PAL,
en componentes, RGB, Y/C, 480/60i, 575/50i, 480/60p, 576/50p,
1080/50i, 1080/60i, 1080/50p, 1080/60p, 720/50p, 720/60p,
1080/24psf, 1080/25psf, 1080/24p, 1080/25p y 1080/30p, asi
como sefiales de PC en formatos desde VGA a WUXGA.

Opciones de interfaz de senal



El monitor acepta hasta dos tarjetas opcionales para afiadir
entradas adicionales de video analdgico o digital (HD/SD SDI). El
nuevo LMD-2451TD es compatible con las tarjetas
descodificadoras existentes en la actualidad. Para disfrutar del
conjunto completo de funcionalidades de reproduccion en 3D
es necesario contar con una tarjeta BKM-250TG.

Frecuencias de entrada de PC

El monitor LMD-2451TD viene configurado de fabrica para
aceptar 32 frecuencias de sefial de entrada tipicas de los
ordenadores.

Funcion Quad Split

La tarjeta QS-100HD de Harris esta disefiada para acoplarse al
interior del LMD-2451TD para ahorrar espacio. Proporciona
excelentes imagenes cuadruples con muchas funciones
asociadas.

Forma de onda de video y medidor de nivel de
audio

La combinacion de forma de onda de video medidor de nivel de
audio esta disponible en la pantalla del monitor.

Modo Picture-In-Picture

Fl modo de imagenes contiguas o Picture-in-Picture (PiP)
permite a los usuarios visualizar dos imagenes 2D en la misma
pantalla. También es posible mostrarimagenes de video junto a
imagenes del PC.

Tamaiio de exploracion seleccionable y relacion
de aspecto (modo 2D)

Permite seleccionar entre exploracion completa, normaly
sobreexploracion, asi como alternar entre las relaciones de
aspecto 16:9y 4:3.

Menu en pantalla en diversos idiomas
Inglés, francés, espafiol, aleman, italiano, japonés y chino.



Marcadores de video avanzados

El monitor LMD-2451TD puede mostrar distintos marcadores de
area, como un marcador central, varios marcadores de aspecto y
otro de zona de seguridad. La gran flexibilidad de configuracion
que ofrecen los marcadores, vy la posibilidad de elegirentre un
gran numero de ellos, hacen del LMD-2451TD la solucion idénea
para multitud de entornos de grabacion, desde captacion de
video estandar hasta cinematografia digital.

Tally de tres colores

El LMD-2451TD viene equipado con un indicador Tally que se
puede activar mediante el conector remoto paralelo. El color del
indicador (rojo, verde 0 ambar) indica el estado de la sefial
mostrada en el monitor.

APA inteligente (alineacion de pixeles automatica)
para entrada de PC

Eltamafio de la imagen puede ajustarse automaticamente al
valor optimo con la tecla APA de una pulsacion.

Opciones de control remoto

El monitor dispone de tres métodos de conexion: puerto
paralelo de 8 pines, Ethernet RJ45 de serie y RS-232C de serie. La
conexion por puerto paralelo permite asignar hasta 38 funciones
controladas a distancia.

Control centralizado de paneles de visualizacion
Através del conector Ethernet RJ45 de serie y la unidad de
control BKM-16R.

Monitorado de audio estéreo

EILMD-2451TD esta equipado con altavoces estéreo. Permite
descodificar hasta 16 canales integrados de audio digital y
enviarlos a los altavoces. También dispone de entradas de audio
analdgico.

Retroiluminacion inteligente de las teclas de



Specifications

funcion

La retroiluminacion inteligente de las teclas realza la elegancia
del disefio y mejora su funcionalidad. Y para mayor flexibilidad,
es posible desactivar esta funcion para eliminar cualquier
interferencia visual cuando se unen varias pantallas en un
mosaico de monitores.

Proteccion de los controles
Esta funcion inhibe la funcionalidad de los mandos para evitar
pulsaciones accidentales desde el panel de control.

Norma de montaje VESA
Instalacion de sobremesa, pared o techo

Panel LCD de matriz activa TFT a-Si

Tamanodelaimagen 6132 mm
(diagonal) 24 1/4 pulgadas

Tamano efectivodela 5184 x324,0 mm

imagen (H x V) 201/2x12 7/8 pulgadas
Resolucion (Hx V) 1920 x 1200 pixels (WUXGA)
Aspecto 16:10

Eficiencia de pixeles 0,9999

Retroiluminacion CCFL

16,7 millones de colores



Colores
Angulo de vision
(especificaciones del

panel)

Angulo de vision
vertical (modo 3D)

Exploracion normal

Sobreexploracion

Entrada devideo
compuesto

Entrada Y/C

RGB, entrada de
componentes

aproximadamente

89°/89°/89°/89° (tipico) (contraste
arriba/abajo/izquierda/derecha
10:1)

54° para una distancia de
visualizacion de méas de 320 mm
cruce menor de 7 % (tipico)

0% de exploracion

5% de sobreexploracion

BNC (1), 1 Vp-p =3 dB, sinc.
negativa

Mini-DIN de 4 pines (1)

Y: 1Vp-p £3dB sinc. negativa

C: 0,286 Vp-p =3 dB (nivel de sefal
derafaga NTSC), 0,3 Vp-p =3 dB
(nivel de sefial de rafaga PAL)

BNC (3)

RGB: 0,7 Vp-p =3 dB (sinc. en
verde, 0,3 Vp-p sinc. negativa)
Componente: 0,7 Vp-p =3 dB
(sefial de barras de color estandar
al 759% de crominancia)



DVI-D (1)

Entrada DVI-D ,
Enlace simple TMDS

D-sub de 15 pines (1),

R/G/B: 0,7 Vp-p sinc. positiva (sinc.

en verde, 0,3 Vp-p sinc. negativa)
Entrada HD15 Sincronizacion: nivel total (sin

polaridad, sinc. separada H/V)

Funcion Plug & Play: corresponde

a DDC2B

Clavija fono (x2) -5dBu 47 kQ o
superior

Fntrada de audio

BNC (1)
Entrada de De 0,3 a 4 Vp-p = bipolaridad
sincronizacion externa  ternaria o polaridad binaria
negativa

Dos (2) puertos
Puerto opcional Formato de sefal: H, de 15 kHz a
45 kHz; V, de 48 Hz a 60 Hz

Conexion paralela Conector modular de 8 pines (1)
para control remoto  (pines asignables)

D-sub de 9 pines (RS-232C) (1), RJ-
45 (1) (Ethernet, 10BASE-
T/100BASE-TX)

Control remoto de
serie (LAN)

Tipo XLR de 4 pines (macho) (x1), 24



Entrada de CC V CC (impedancia de salida de 0,05
() o menor)

BNC (x1), en bucle, con

Salida compuesta L .
terminacion automatica de 715Q

Mini-DIN de 4 pines (1), en bucle,

Salida Y/C con terminacion automéatica de 75
0

RGB, salida en BNC (x3), en bucle, con

componentes terminacion automatica de 750

Salida de BNC (x1), en bucle, con

sincronizacion externa terminacion automatica de 75Q

Salida de monitor de )
, Clavija fono (x 2)
audio

Salida de altavoz

(integrada) LOW+1,0W (estéreo)

1002 240V CA,del15A
Requisitos de alimentacion a0,7A,50/60Hz
24\ CC, 5,7 A



Aprox. 130 W (max.)
(con 2 x BKM-229X)

Consumo eléctrico

(1) Alimentacion

encendida, método de

sonda de corriente: 23

A (100V), 56 A (240V)

, (2) Corriente de

Corriente de entrada
entrada de
conmutacion en
caliente, conforme a la
norma europea

EN55103-1: 55A (230 V)

De0°Ca35°C
(Recomendada: entre
20°Cy30°C)
De32°Fa95°F
(recomendado: de 68

Temperatura de funcionamiento

°Fa 86 °F)

Del 30 % al 85 % (sin
Humedad de funcionamiento condensacién)
Temperatura de De-20°C a +60°C
almacenamiento/transporte De-4°Fa +140°F
Humedad de

, Del 0% al 90 %
almacenamiento/transporte



Presion de De 700 hPa a 1060 hPa
funcionamiento/almacenamiento
y transporte

602,4 x 386,2 x 110,0
mm (sin soporte)
602,4 x 497,9 x 269,9
mm (con un soporte
suministrado)
Dimensiones (An. x Alt. x Prof.) [*1] 233/4x151/4x4
3/8 pulgadas (sin
soporte)
233/4x195/8x103/4
pulgadas (con un
soporte suministrado)

Aprox. 11,5 kg (con 2
BKM-229X instaladas)

Peso (con elementos opcionales)  Aprox. 251b 6 0z (con 2
BKM-229X instaladas)

Aprox. 11,0 kg (sin el
adaptador de entrada
instalado)

Aprox. 24 b 4 oz (sin el
adaptador de entrada

Peso

instalado)

Cabledealimentacion



de CA (1)
Soporte de enchufe de
CA (1)

Gama de accesorios Gafas 3D (2)
Etiquetas /D (1)
Manual de
instrucciones (1)
CD-ROM (1)
Uso del manual en CD
ROM (1)

Adaptador de entrada
BKM-220D, SD-SDI
4:2:2
Adaptador de entrada
BKM-243HS HD/D1-
SO
Adaptador de entrada
BKM-227W NTSC/PAL
Adaptador de entrada
de componentes
analogica BKM-229X
Adaptador de
subtitulos BKM-244CC
HD/SD-SDI
Accesorios opcionales Adaptador de entrada
3G/HD/SD-SDI BKM-
250TG (instala un
BKM-250TG con



Nota

Aviso medioambiental
para los clientes en
los EE. UU.

nlimero de serie
7100001 o superior sise
van a mostrar
imagenes 3D mediante
entradas de sefial HD-
SDI)

Gafas 3D BKM-30G
(tipo gafa)

Gafas 3D BKM-31G
(tipo pinza)

["1] Los valores de las dimensiones
son aproximados.

La lampara de este producto
contiene mercurio. La eliminacion
de estos materiales podria estar
regulada por motivos
medioambientales. Para obtener
informacién adicional sobre la
eliminacion o el reciclaje, ponte en
contacto con las autoridades
locales o consulta
WWW.SONY.com/mercury.
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