SONY
HDC-3500RV

2/3-calowa przenosna kamera systemowa
4K z przetwornikiem 3-CMQOS i fabrycznie
zainstalowanym filtrem ND o zmienne]
gestosci

Omdwienie Kamera HDC-3500RV pozwala poszerzy¢ kreatywne horyzonty, oferujac ptynng obstuge i
precyzyjne nagrywanie przy jednoczesnej produkcji w jakosci HDR i SDR. Kamera HDC-
3500RV wyposazona jest réwniez w tryby rozszerzonego zakresu dynamiki” i
wielokrotnej czutosci, ktére umozliwiajg elastyczng prace w trudnych warunkach
oswietleniowych. Ta 2/3-calowa przenosna kamera systemowa z przetwornikiem obrazu
4K 3-CMOS zapewnia wyjscie 4K™ z wyjatkowg jakoscig obrazu i imponujgcym
stosunkiem sygnatu do szumu. Obstuguje réwniez prace bezprzewodowg, z wyborem
opcjonalnych paneli zewnetrznych dla jeszcze wiekszej uniwersalnosci.

* Nazwa funkcji moze ulec zmianie.
** Wymagane jest opcjonalne oprogramowanie lub sprzet.

Funkcje Przetwarzanie obrazu bez ograniczen
Sercem kamery HDC-3500RV jest zaawansowany przetwornik obrazu 4K 3-CMOS
typu 2/3”, wyrdzniajgcy sie niezwykle wysokg czutoscig i duzym odstepem sygnatu
od szumu -64 dB. Wiodgca w swojej klasie technologia Global Shutter Technology
Sony eliminuje znieksztatcenia typu ,kroczgca migawka” oraz ryzyko powstawania
pasm przy oswietleniu sztucznym, umozliwiajgc HDC-3500RV rejestrowanie
stabilnych, precyzyjnych obrazéw w rozdzielczosci 4K (Ultra HD), nawet w
przypadku szybko poruszajgcych sie obiektéw.

Tryb rozszerzonego zakresu dynamiki i wielokrotnej czutosci”

Szerszy zakres dynamiki redukuje przycinanie Swiatet, dzieki czemu zapewnia
bogatsze szczegdty i lepsza ekspresje w sceneriach o wysokim kontrascie, takich jak
koncerty muzyczne i sporty na Swiezym powietrzu. Tryb Multi Sensitivity dodatkowo
umozliwia przetaczanie miedzy wieloma wstepnie zdefiniowanymi profilami
czutosci przy zachowaniu wysokiego stosunku sygnatu do szumu, zapewniajac statg
jakos$¢ obrazu przy zmiennych warunkach oswietleniowych.

* Dostepnosc¢: planowana poprzez aktualizacje oprogramowania w grudniu 2026 .
lub pdznie;.

Szeroka gama koloréw

HDC-3500RV obstuguje szerokie przestrzenie barw, w tym ITU-R BT.2020, S-Gamut3
i S-Gamut3.Cine, a takze SG3 (LIVE GRADE) i SG3.Cine (LIVE GRADE), dla HDR i
kinowych organizacji pracy.

Wstepnie zainstalowany filtr ND o zmiennej gestosci

Ptynne przetgczanie filtra ND o zmiennej gestosci bez widocznych filtrow fizycznych.
Pozwala to na gtadkie przechodzenie miedzy réznymi warunkami oswietleniowymi
bez jakichkolwiek zaktocen w transmisji. Dodatkowo system obstuguje wysoki
klatkaz (HFR) i umozliwia przetgczanie miedzy duzg i matg gtebig ostrosci, co
sprawia, ze dobrze sprawdza sie w nagraniach sportowych, gdzie dramatyczne
ujecia szybko rozgrywajacych sie wydarzen sg niezwykle wazne. Dzieki wstepnie



zainstalowanemu filtrowi ND o zmiennej gestosci mozna ptynnie dostosowac
ekspozycje bez wpltywu na jakos¢ obrazu.

Modut VND jest wyposazony w dwa rodzaje specjalnych filtréw: filtr Extra OLPF
redukuje efekt mory podczas nagrywania ekrandéw LED, a filtr Black Mist tworzy
efekt rozmycia, rozpraszajac miekkie swiatto na fotografowanym obiekcie oraz
rozmywajac zrédta Swiatta i jasne punkty, nadajac zdjeciu fantastyczny charakter.

Uproszczona kontrola jasnosci i gltebi ostrosci

Przejmij kontrole nad ustawieniami ekspozycji dzieki funkcji wirtualnej przystony w
naszej kamerze, umozliwiajgcej bezproblemowe dostosowywanie jasnosci miedzy
przystong obiektywu / filtrem ND o zmiennej gestosci / funkcjg master GAIN za
pomocg jednego joysticka. Nagrywaj zachwycajace ujecia w kazdych warunkach
oswietleniowych dzieki precyzyjnej i ptynnej kontroli ustawien za pomocg naszego
intuicyjnego i tatwego w obstudze interfejsu. Ponadto funkcja regulacji gtebi
ostrosci pozwala na swobodng zmiane gtebi ostrosci poprzez zmiane wartosci
przystony, co pozwala zachowac jasnos¢ obrazu i uzyskac piekny efekt bokeh
dostosowany do danej sceny.

Funkcja HD 4x HFR

W potgczeniu z jednostkg HDCU-3000 system kamerowy HDC-3500RV obstuguje
funkcje HD/4x™. W przypadku sportéw na zywo HD HFR zapewnia opcje ptynnego
zwolnionego tempa, ktére pozwala dostrzec kazdy krytyczny moment.

* Wymagane jest opcjonalne oprogramowanie lub sprzet.

Kanat przelotowy wideo

Upraszcza projektowanie systemu poprzez redukcje okablowania, a jednoczesnie
umozliwia elastyczng integracje sygnatéw HD HDR lub sygnatéw z podwoéjnym
przeplotem. Pozwala jej to obstugiwac wydajne organizacje pracy przygotowane do
pracy z technologiami przysztosci.

Funkcja Multiple Prompter Line

Multiple Prompter Line zapewnia dedykowane Sciezki powrotne SDI miedzy kamerg
a jednostka CCU dla sygnatéw telepromptera, sygnatéw monitora podtogowego lub
grafiki AR / wirtualnego studia za posrednictwem istniejgcego okablowania.
Obstuguje elastyczne konfiguracje, zapewniajgc stabilng transmisje z niskimi
opdznieniami dla produkgji na zywo i studyjnych.

tacze sieciowe
HDC-3500RV zapewnia mozliwos¢ szybkiej transmisji danych za pomoca potgczenia
sieciowego Network Trunk (przez port LAN) z obstuga predkosci do 1 GB/s.

Rozbudowane wspomaganie regulacji ostrosci

Funkcja uwydatniania szczegotéw w wizjerze przesyta do wizjera specjalny sygnat,
ktéry podkresla krawedzie obiektéw. Pomaga to operatorowi w szybkim

i doktadnym ustawieniu ostrosci w kazdych warunkach. Uzupetnieniem tej funkgji
jest wskaznik wspomagania regulacji ostrosci oraz zaawansowany miernik pozycji
ostrosci. Ustawienie dynamicznego kontrastu poprawia réwniez widocznos$¢
obiektéw w obszarach o stabym oswietleniu w wizjerze, utatwiajgc kadrowanie i
ustawianie ostrosci w ciemnych warunkach.

Sterowanie 3D LUT

W potaczeniu z jednostkg HDCU-3500 i opcjonalnym modutem HKCU-LUT35
kamera HDC-3500RV oferuje funkcje 3D LUT, ktéra usprawnia zarzadzanie kolorami
w catym systemie kamer. LUTy mogg by¢ przywotywane za pomocg plikéw scen.

Wstepnie zainstalowany mechanizm przesuwny wizjera

Dzieki wstepnie zainstalowanemu mechanizmowi przesuwu wizjera operatorzy
mogg zwiekszy¢ komfort pracy, minimalizujgc ruch ciata podczas przesuwania
obiektywu kamery.

Ta funkcja przyda sie szczegdlnie na ciasnych planach zdjeciowych, takich jak szyny



kamerowe, ptyty stadiondw i rusztowania, gdzie mozliwosc¢ ruchu jest ograniczona,
co moze utrudniac krecenie wymarzonych ujec. Zainstalowany wstepnie
mechanizm przesuwny poprawia elastycznosc¢ i uzytecznos¢ dzieki gtadko
przesuwajgcemu sie wizjerowi, ktdry mozna zblizy¢ do osi rotacji statywu, by
ograniczy¢ zmiany kata widzenia.

Ujednolicony panel intercom

Zintegrowany projekt panelu intercom z mozliwoscig sterowania sygnatem PGM3,
funkcjg TRACKER VR oraz mikrofonem stuchawkowym we wszystkich modelach
zapewnia spdjnosc¢ systemu wsréd klientéw na catym swiecie. Ustawienia, ktérymi
mozna sterowac, obejmujg PROD/ENG/OFF, z kolei ustawienia TRACKER i PGM3
mozna z fatwoscig przypisac do innych funkgji.

Produkcja zdalna w technologii IP

Po dodaniu oferowanego oddzielnie adaptera rozszerzajgcego - HDCE-TX50/TX30
IP - mozliwa jest reprodukcja sygnatéw ST 2110” z kamery HDC-3500RV bez
koniecznosci uzywania oddzielnej jednostki sterujgcej (CCU). Upraszcza to tgczenie
sie z systemami do produkcji zdalnej opartymi na tgczach IP i zapewnia obstuge
formatu JPEG XS bez utraty jakoéci obrazu®.

* Wymagane jest opcjonalne oprogramowanie lub sprzet.

Réwnoczesna produkcja w standardach HDR i SDR

System HDC-3500RV pozwala rejestrowac obraz HDR (High Dynamic Range),

a dzieki zgodnosci z systemem organizacji pracy Sony SR Live umozliwia
rownoczesng produkcje w standardach HDR/SDR, z uzyciem mniejszej ilosci
sprzetu.

Ten produkt zawiera wstepnie zainstalowane oprogramowanie, a do uaktywnienia
niektérych jego funkcji wymagany jest zakup kluczy licencyjnych.
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