SONY
BPU-4800

Procesor sygnatowy 4K/HD i serwer UHFR do
systemu kamerowego HDC-4800

Omdwienie Rejestracja materiatu 4K/HD UHFR (Ultra High Frame Rate — o bardzo wysoki
klatkaz) w celu wyswietlenia obrazu w zwolnionym tempie podczas transmisji na
zywo imprez sportowych itp.

Procesor BPU-4800 jest idealnym uzupetnieniem systemu kamerowego HDC-4800. tgczy
funkcje procesora sygnatowego i serwera powtérek UHFR w jednym, nieduzym
urzadzeniu montowanym w szafie typu rack. Procesor BPU-4800 obstuguje nagrywanie
i odtwarzanie wszystkich materiatéw UHFR. Umozliwia przechowanie nawet 4-
godzinnego materiatu 4K UHFR. Nie wymaga uzycia zewnetrznego serwera
obstugujgcego obraz w silnie zwolnionym tempie. Integracja z serwerem PWS-4500 za
posrednictwem dziatajgcej w czasie rzeczywistym sieci Share Play pozwala szybko

i wygodnie zmontowac skrét meczu lub innego wydarzenia. Aby pokazac zdarzenia
rozgrywajgce sie w utamku sekundy, obraz 4K Ultra HD z systemu HDC-4800 mozna
nagrywac w petnej rozdzielczosci w tempie do 8x, a obraz Full HD — do 16x. Urzgdzenie
moze postuzy¢ do stworzenia zaawansowanego serwera powtérek. Pozwala tez
generowacd wycinki i zblizenia w rozdzielczosci Full HD.

Ten produkt zawiera preinstalowane oprogramowanie, a do uaktywnienia
niektérych jego funkcji wymagany jest zakup kluczy licencyjnych.

Fun kcje Kazdy utamek sekundy akcji sportowej uchwycony w jakosci 4K
Model BPU-4800, bedacy procesorem sygnatowym dedykowanym do systemu
kamerowego HDC-4800, umozliwia utrwalanie dynamiki i emocji towarzyszacych
sportowi na zywo oraz odtwarzanie materiatu w silnie zwolnionym tempie.
Imponujacy obraz 4K Ultra HD do wys$wietlenia w zwolnionym tempie mozna
rejestrowac z szybkoscig do 8x (479,52 kl./s) lub 4x (239,76 kl./s)*1, a obraz Full HD
— do 16x (959,04 Kkl./s) lub 8x (479,52 kl./s)*2.

*1 Wymagane jest sprzedawane oddzielnie oprogramowanie SZC-4008
*2 Wymagane jest sprzedawane oddzielnie oprogramowanie SZC-2016.

Efektywne udostepnianie plikéw przez sie¢ IP przy uzyciu funkcji Share Play
Funkcji Share Play mozna uzywa¢, gdy konfiguracja systemu obejmuje serwer PWS-
4500 potgczony przez sie¢ z systemem kamerowym HDC-4800 oraz procesorem
BPU-4800. Po zarejestrowaniu ujec przez procesor BPU-4800 funkcja Share Play
umozliwia ich wspotuzytkowanie przez wszystkie podtgczone serwery PWS-4500.
Zwieksza to efektywnos¢ pracy. Przyktadowo, operatorzy serwera PWS-4500

i operatorzy skrétéw materiatu mogg ogladac ujecia w procesorze BPU-4800 oraz
odtwarzac je i reprodukowac z poziomu swojego lokalnego serwera. Nie ma
potrzeby przesytania uje¢ miedzy serwerami.

Réwnoczesny zapis danych 4K HFR i materiatu XAVC o wysokiej jakosci*3
Procesor BPU-4800 umozliwia zapis danych 4K HFR i rGwnoczesne nagrywanie
materiatu XAVC o wysokiej jakosci. Maksymalny czas nagrywania wynosi 4 godziny.
Nie ma potrzeby uzycia osobnego serwera nagrywajgcego i odtwarzajgcego.



Dane techniczne

*3 Wymagane jest opcjonalne oprogramowanie.

Funkcja powtarzania

Uzywajac systemu HDC-4800 i procesora BPU-4800 wraz z urzgdzeniami
sterujgcymi*4, mozna stworzy¢ zaawansowany serwer powtorek z intuicyjnym,
graficznym systemem obstugi obejmujgcym funkcje sterowania powtdrkami

w zwolnionym tempie, montazu skrétéw czy panel dotykowy.

*4 Do stworzenia systemu powtdrek wymagane sg panel sterowania PWSK-4403,
stacja do kontroli produkcji PWS-100PR1 oraz stacja-brama multimediéw PWS-
110MGT.

Funkcja wycinkéw HD

Wydajny system przetwarzania pozwala w czasie rzeczywistym ,wycig¢” z obrazu 4K
HFR (o wysoki klatkaz) fragment o rozdzielczosci Full HD. W czasie powtérki mozna
kadrowac dowolng czes¢ zarejestrowanego materiatu i transmitowac zblizenie HD
HFR. Daje to rezyserowi transmisji potezne narzedzie do wzbogacania przekazu
szczegotowymi analizami akgji.

W standardzie transmisja Swiatlowodowa 4K na odlegtos¢ do 2000 m
Procesor BPU-4800 w zestawie z systemem kamerowym HDC-4800 i jednostka
sterujgcg do kamery HDCU-2000 umozliwia przesytanie sygnatu na odlegtos¢ do
2000 m przez standardowe swiattowody SMPTE.

Napiecie przemienne 100-127 V / 200-240V,
50/60 Hz

Zasilanie

Zuzycie pradu 4,5 A (maks.)

Temperatura w Srodowisku
pracy

Od 5°C do 40°C

Temperatura w warunkach

przechowywania Od -20°C do +60°C

Masa ok. 16,5 kg
Wymiary (szer. x wys. x gt.) 424 x132x410 mm
KAMERA Wieloztgcze optyczne/elektryczne (ztgcze

LEMO 3K.93C) (1 szt.)

Wieloztgcze optyczne/elektryczne (ztgcze

v LEMO 3K.93C) (1 szt.)
REMOTE (RCP/CNU) Wieloztgcze 8-stykowe (x1)
LAN 8-stykowe (x1)

SHARE PLAY 1/2 SPF+ (x2)

REMOTE 1/2 RJ-45 (x1)

GPIO (25P) 25-stykowe ztgcze D-sub, zenskie (x1)



Ztgcza wejsSciowe/wyjsciowe

NETWORK?1 do 2 RJ-45 (x2) 1000BASE-T

MAINTENANCE USB (x1)

NETWORK SFP+ (x1) 10GBASE-SR/LR (dodatkowa karta)

Ztgcza wejsciowe

AC IN: napiecie przemienne SDI1, SDI2
100-127 V / 200-240 V (x2) BNC (x2)

3G-SDI SMPTE ST424/425 Level-A/B, 2,970 Gb/s /

2,967 Gb/s

SMPTE ST292, 0,8 Vp-p, 75 Q, 1,485 Gb/s /
HD-5DI 1,4835 Gb/s

BNC (x1)

HD: SMPTE ST274, synchronizacja
REFERENCE IN tréjpoziomowa, 0,6 Vp-p, 75 Q

SD: Black burst (NTSC: 0,286 Vp-p, 75 Q/ PAL:

0,3Vp-p, 75 Q)

TIMECODE INPUT BNC (x1) 0d 0,5 Vp-p do 5 Vp-p, 10 kQ

BNC (x4)
CH 1/2 do CH 7/8, format AES/EBU,
niesymetryczny

DIGITAL AUDIO (AES/EBU)
INPUT

Podtaczajgc urzagdzenia do wejscia/wyjscia
Uwaga sygnatu AES/EBU, nalezy uzy¢ przewodu
o dtugosci mniejszej niz 300 metrow.

Ztgcza wyjsciowe

BNC (x8)
3G SDI OUTPUT (SLOT1 LIVE)  3G-SDI: SMPTE ST424/425 Level-A/B, 0,8 Vp-p,
75Q, 2,970 Gb/s / 2,967 Gb/s

BNC (x8)
3G-SDI: SMPTE ST424/425 Level-A/B, 0,8 Vp-p,
3G/HD SDI OUTPUT (SLOT1 75Q, 2,970 Gb/s / 2,967 Gb/s
REPLAY) HD-SDI: SMPTE ST292, 0,8 Vp-p, 75 Q,
1,485 Gb/s / 1,4835 Gb/s, do wyboru 3G-
SDI/HD-SDI

BNC (x2)
3G-SDI: SMPTE ST424/425 Level-A/B, 0,8 Vp-p,
3G/HD SDI OUTPUT (SLOT2 75Q, 2,970 Gb/s / 2,967 Gb/s
REPLAY) HD-SDI: SMPTE ST292, 0,8 Vp-p, 75 Q,
1,485 Gb/s / 1,4835 Gb/s, do wyboru 3G-
SDI/HD-SDI

BNC (x1)
HD SDI OUTPUT (SLOT3 LIVE)  HD-SDI: SMPTE ST292, 0,8 Vp-p, 75 Q,
1,485 Gb/s / 1,4835 Gb/s




Produkty pokrewne

HD SDI OUTPUT (SLOT3
REPLAY)

REFERENCE OUT

NMI-LAN (SLOT1 LIVE)

TIMECODE OUTPUT

DIGITAL AUDIO (AES/EBU)

BNC (x1)
HD-SDI: SMPTE ST292, 0,8 Vp-p, 75 Q,
1,485 Gb/s / 1,4835 Gb/s

BNC (x1)

HD: SMPTE ST274, synchronizacja
tréjpoziomowa, 0,6 Vp-p, 75 Q

SD: synchronizacja sygnatu kompozytowego,
0,3 Vp-p, 75 Q, do wyboru HD SYNC/SD SYNC

SFP+ (x2), 10G BASE-** (z uzyciem modutu
nadajnika/odbiornika SFP+)

NMI-LAN (SLOT1 REPLAY)

NMI-LAN (SLOT2)

BNC (x1)
1,5 Vp-p, mata impedancja

OUTPUT BNC (x4), od CH 1/2 do CH 7/8,
format AES/EBU, niesymetryczny

Ptytki z numerami (1 zestaw), informacje
poczatkowe (1 szt.), instrukcja obstugi CD-
ROM (1 szt.), przewdd RJ45-DSUB, nr czesci 1-
848-424-12 (Sony) (1 szt.)

Informacje dotyczace ustawy UE o ochronie danych: Kliknij tutaj, aby sprawdzi¢, czy

Twoj produkt i/lub powigzana ustuga
danych.

Sony podlegajg ustawie UE dotyczgcej ochrony
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$Z2C-4008 SZC-2016 PWS-110MG1 PWS-110PR1
Oprogramowanie procesora  Oprogramowanie procesora  Stacja do transmis;ji Stacja do kontroli produkcji
sygnatowego BPU-4800 sygnatowego BPU-4800 multimediéw w obudowie w obudowie o matej
zapewniajgce obstuge zapewniajace obstuge 0 matej gtebokosci gtebokosci
materiatéw 4K HFR do materiatéw HD HFR do
odtworzenia w 8-krotnie odtworzenia w 16-krotnie
zwolnionym tempie zwolnionym tempie
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NETWORKED T3

PWS-100MG1 PWS-110CM1 NXLK-IP40F

Stacja robocza bramy Stacja do zarzadzania Karta konwertera SDI-IP

materiatéw multimedialnych  materiatami

z portami 3G-SDI i SFP+


https://www.sony.pl/electronics/support/articles/00356769
https://pro.sony/pl_PL/products/software-licenses-and-upgrades/szc-4008
https://pro.sony/pl_PL/products/software-licenses-and-upgrades/szc-2016
https://pro.sony/pl_PL/products/production-server-accessories/pws-110mg1
https://pro.sony/pl_PL/products/production-server-accessories/pws-110pr1
https://pro.sony/pl_PL/products/live-production-servers/pws-100mg1
https://pro.sony/pl_PL/products/production-server-accessories/pws-110cm1
https://pro.sony/pl_PL/products/hybrid-processing-operations/nxlk-ip40f

Galeria




