SONY

HDRC-4000

Modut konwertera HDR

Omodwienie

Funkcje

Réwnoczesne generowanie w czasie rzeczywistym strumieni 4K* HDR oraz HD
SDR w systemach organizacji pracy ,,SR Live for HDR"

Modut konwertera HDR HDRC-4000 jest przeznaczony do uzytku w produkcjach na zywo
w standardzie 4K HDR (High Dynamic Range) realizowanych z uzyciem zaawansowanych
systemow organizacji pracy ,SR Live for HDR". Pozwala rownoczesnie, w czasie
rzeczywistym, generowac strumienie do réznych zastosowan. Urzgdzenie umozliwia
bezstratng reprodukcje sygnatéw wideo 4K HDR (S-Log3, BT.2020), HD HDR, 4K SDR i HD
SDR. Ze wzgledu na standardowe wymiary obudowy i wysokosc¢ 1,5 U doskonale nadaje
sie do uzytku w Srodowiskach transmisyjnych. Funkcja AIR (Artistic Intent Rendering)
wiernie oddaje zamyst artystyczny producenta niezaleznie od wybranego formatu
rozpowszechniania, usprawniajgc przebieg pracy. Do sterowania urzgdzeniem mozna
uzy¢ modutéw MSU-1000/1500/3000/3500, paneli zdalnego sterowania z serii RCP-
1500/3500 i programowego gtéwnego panelu sterowania HZC-CSM10.

Konwersja w czasie rzeczywistym sygnatéw 4K HDR oraz HD HDR

Roéwnoczesna reprodukcja sygnatéw 4K HDR (S-Log3, BT.2020), HD HDR, 4K SDR i HD
SDR.

Funkcja AIR (Artistic Intent Rendering) pozwalajgca oddac¢ zamyst artystyczny na
réznych platformach dystrybucji

Funkcja AIR (Artistic Intent Rendering) zachowuje zamyst artystyczny producenta
podczas przeksztatcenia posredniego formatu uzywanego w produkcji na dowolnie
wybrany format dystrybucgji.

Mozliwos¢ wdrazania zaawansowanych systeméw ,,SR Live for HDR”

Ten zwarty modut jest czeScig zaawansowanego srodowiska produkcyjnego Sony ,,SR
Live for HDR", do ktérego obstugi mozna uzy¢ obecnych modutéw MSU-
1000/1500/3000/3500, paneli zdalnego sterowania z serii RCP-1500/3500

i programowego gtéwnego panelu sterowania HZC-CSM10.

Konwersja w czasie rzeczywistym sygnatéw 4K HDR oraz HD HDR

Modut HDRC-4000 daje rézne mozliwosci konwersji sygnatu w celu dostosowania
go do roznych standardéw dystrybucji. Pozwala dokonywac przeksztatcen
przestrzennych, konwersji HDR/SDR, konwersji przestrzeni koloréw oraz
przeksztatcen OETF (Opto-Electronic Transfer Function). Urzagdzenie obstuguje
sygnaty w formacie HD 1920 x 1080 / 1280 x 720 (tylko wejscie) i 4K (3840 x 2160).

Funkcja AIR (Artistic Intent Rendering) pozwalajgca odda¢ zamyst artystyczny
na réznych platformach dystrybucji

Funkcja AIR (Artistic Intent Rendering) Matching umozliwia przeksztatcenie
posredniego sygnatu studyjnego uzywanego podczas produkcji (w produkcjach
HDR Sony zaleca uzycie rozdzielczosci 4K UHD, funkcji OETF S-Log3 i przestrzeni
barw BT.2020) na dowolnie wybrany format dystrybucji, taki jak HLG (Hybrid Log-
Gamma), PQ (Perceptual Quantizer), czy SDR. Po wigczeniu tej funkcji modut HDRC-



Dane techniczne

4000 pozwala odda¢ zamyst twérczy/artystyczny producenta — czyli klimat i wyglad
obrazu — na monitorze studyjnym w wozie transmisyjnym / rezyserce podczas
przeksztatcania posredniego sygnatu studyjnego na dowolny studyjny format
dystrybucji . Oprdécz konwersji SR (ang. Scene Referred, z odniesieniem do sceny)
mozna tez uzy¢ konwersji DR (ang. Display Referred, z odniesieniem do
wyswietlacza), na przyktad przy pracy z grafikg komputerowg lub archiwizacji
materiatéw.

Zwarta konstrukcja — idealna do uzytku podczas transmisji

Zwarta obudowa o wysokosci 1,5 U jest wyposazona w wejscia/wyjscia 12G-SDI/6G-
SDI1/3G-SDI/1,5G-SDI. Mogg one pracowac w standardzie 4K lub HD i zapewniajg
obstuge maksymalnie 16 kanatéw osadzonego dzwieku.

Obstuga systemu ztozonego z kamery, jednostki CCU i konwertera HDRC

z modutu MSU

Aby uprosci¢ konfiguracje i zmniejszy¢ ryzyko btedéw w catej produkcji HDR, do
gtéwnego modutu sterujgcego (MSU) dodano funkcje réwnoczesnego
wprowadzania ustawien. Modut MSU umozliwia réwnoczesne przesytanie
jednakowych ustawien do kazdego urzgdzenia w systemie. Kamery, jednostki CCU,
procesory BPU i konwertery HDRC-4000 firmy Sony mozna jednakowo
skonfigurowac z jednego panelu sterowania.

Metadane SR Live

W czasie rzeczywistym aktualizowany jest pakiet z metadanymi SR Live.* Rejestruje
on zmiany parametréw przy zmienianiu ustawien kamery przez koloryste. Pakiet
ten jest osadzony w sygnale SDI i zapisywany w plikach, dzieki czemu pliki

i transmitowane sygnaty sg bezproblemowe w interpretacji na kazdym etapie
produkcji. Metadane SR Live z wybranej kamery produkcyjnej mogg zostac
odczytane przez konwerter HDRC-4000 w celu ustalenia doktadnych warunkéw
pracy kamery podczas zdje¢. W rezultacie konwerter ma zapewnione informacje
potrzebne do wiernej generacji programu SDR z warstwy HDR. Umozliwia to
réwniez wizualne sprawdzanie poszczegdlnych parametréw z metadanych,
zaréwno na zywo, jak i w postprodukgji.

* Z op6znieniem wynoszgcym kilka klatek

Ustawienia wygladu HDR i kompresji czerni HDR

Aby zapewni¢ elastycznosc i twdrczg kontrole przy pracy z obrazem HDR, firma
Sony dodata parametry ,HDR Look" i ,HDR Black Compression”, bedace bardzo
wyrafinowanymi narzedziami do przetwarzania sygnatu w produkcjach SR Live.
Parametr ,HDR Look” stuzy do korygowania obrazu w petnym zakresie sygnatu
wideo. Korygowanie wygladu ciemnych fragmentéw umozliwia parametr ,HDR
Black Compression”. Te nowg funkcje wprowadzono, by zwiekszy¢ przejrzystosé
ustawien sygnatow wideo w kamerze i konwerterze HDR HDRC-4000 poprzez
wyrazne rozdzielenie ustawien funkcji OETF i wygladu obrazu.

Od 100V do 240 V pradu przemiennego,

Zasilanie 50/60 Hz
Pobdor mocy 1,4 A (maks.)
Temperatura pracy Od 5°C do 40°C

Temperatura przechowywania 0d -20°C do + 60°C (od -4°F to 140°F)

Waga Okoto 6,8 kg



RCP / CNU

LAN 1-2

Format sygnatu wejsciowego

4K INPUT-A, 4K INPUT-B
(3G/HD-SDI INPUT)

HD INPUT-A, HD INPUT-B
(3G/HD-SDI INPUT)

Format sygnatu wyjsciowego

4K OUT-A, 4K OUT-B (3G/HD-
SDI OUTPUT)

HD OUT-A MAIN, HD OUT-B
MAIN (3G/HD-SDI OUTPUT)

HD OUT-A MONITOR, HD
OUT-B MONITOR (HD-SDI
OUTPUT)

REFERENCE IN/OUT

Wieloztgcze 8-stykowe (2 szt.)

RJ-45 (8-stykowe) (1 szt.) (do podigczenia
MSU/RCP)

4K: 3840 x 2160/59,94P, 50p, 29,97P, 29,97PsF,
25P, 25PsF, 24P, 24PsF, 23,98P, 23,98PsF

HD: 1920 x 1080/59,94P, 59,94i, 50P, 50i,
29,97PsF, 25PsF, 24PsF, 23,98PsF 1280 x
720/59,94P, 50P

BNC (4+4)

12G-SDI (tylko Link1): SMPTE ST2082, 0,8 Vp-p,
75 oméw, 11,880 Gb/s / 11,868 Gb/s

6G-SDI (tylko Link1): SMPTE ST2081, 0,8 Vp-p,
75 oméw, 5,940 Gb/s / 5,934 Gb/s

3G-SDI: SMPTE ST424/425 Level-A/B, 0,8 Vp-p,
75 omoéw, 2,970 Gb/s / 2,967 Gb/s

HD-SDI: SMPTE ST292, 0,8 Vp-p, 75 omow,
1,485 Gb/s / 1,4835 Gb/s

BNC (1+1)

3G-SDI: SMPTE ST424/425 Level-A/B, 0,8 Vp-p,
75 oméw, 2,970 Gb/s / 2,967 Gb/s

HD-SDI: SMPTE ST292, 0,8 Vp-p, 75 omow,
1,485 Gb/s / 1,4835 Gb/s

4K: 3840 x 2160/59,94P, 50P, 29,97P, 29,97PsF,
25P, 25PsF, 24P, 24PsF, 23,98P, 23,98PsF

HD: 1920 x 1080/59,94P, 59,94i, 50P, 50i,
29,97PsF, 25PsF, 24PsF, 23,98PsF

BNC (8+8)

12G-SDI (tylko Link1): SMPTE ST2082, 0,8 Vp-p,
75 omodw, 11,880 Gb/s / 11,868 Gb/s

6G-SDI (tylko Link1): SMPTE ST2081, 0,8 Vp-p,
75 omoéw, 5,940 Gb/s / 5,934 Gb/s

3G-SDI: SMPTE ST424/425 Level-A/B, 0,8 Vp-p,
75 omodw, 2,970 Gb/s / 2,967 Gb/s

HD-SDI: SMPTE ST292, 0,8 Vp-p, 75 omow,
1,485 Gb/s / 1,4835 Gb/s

BNC (1+1)

3G-SDI: SMPTE ST424/425 Level-A/B, 0,8 Vp-p,
75 omow, 2,970 Gb/s / 2,967 Gb/s

HD-SDI: SMPTE ST292, 0,8 Vp-p, 75 omow,
1,485 Gb/s 71,4835 Gb/s

Do wyboru 3G-SDI/HD-SDI

BNC (1+1)
HD-SDI: SMPTE ST292, 0,8 Vp-p, 75 omow,
1,485 Gb/s / 1,4835 Gb/s

BNC (2 szt.), wyjscie przelotowe (loop-through)
HD: SMPTE ST274, synchronizacja
troéjpoziomowa, 0,6 Vp-p, 75 omow

SD: Black burst (NTSC: 0.286 Vp-p, 75
omo&w/PAL: 0.3 Vp-p, 75 omoéw)



Produkty pokrewne

Wejscie zasilania prgdem

przemiennym

Akcesoria dostarczane w

zestawie

Instrukcja obstugi (1 szt.)
Instrukcja obstugi (CD-ROM, 1 szt.)

Napiecie przemienne 100-240 V (1 szt.)

Ptytki z numerami (1 zestaw)

Informacje dotyczace ustawy UE o ochronie danych: Kliknij tutaj, aby sprawdzi¢, czy

danych.

NETWORKED T3

HDC-5500

Przenosna kamera
systemowa z 3
przetwornikami CMOS typu
2/3 4K i funkcjg 4K 4x HFR

NETWORKED [T

UHC-8300

Przenosna kamera
systemowa 8K z 3
przetwornikami CMOS typu
1,25 i obstuga 8K 2x HFR

MSU-3000

Gtéwny modut sterujgcy
i panel zdalnego sterowania
do obstugi wielu kamer
systemowych (typ poziomy)

Twoj produkt i/lub powigzana ustuga Sony podlegajg ustawie UE dotyczacej ochrony

B o &

NETWORKED I

HDC-3500

Przenos$na kamera
systemowa z 3
przetwornikami CMOS typu
2/3 4Ki funkcjg HD 4x HFR

NETWORKED [IE

HDC-P50

Kamera systemowa POV z 3
przetwornikami CMOS typu
2/3 4K i funkcjg HD 6x HFR

MSU-3500

Gtéwny modut sterujacy
i panel zdalnego sterowania
do obstugi wielu kamer
systemowych (typ pionowy)

NETWORKED (VI3

HDC-3100

Przenosna kamera
systemowa z 3
przetwornikami CMOS typu
2/3 przeznaczona do pracy
ze Swiattowodami

NETWORKED [T

HDC-P31

Przenosna kamera
systemowa z 3
przetwornikami CMOS typu
2/3

NETWORKED [MVT3

RCP-3500

Panel zdalnego sterowania
do kamer z serii
HDC/HSC/HXC

HDC-4800

HXC-FB80

Kolorowa kamera studyjna
HD z trzema przetwornikami
Exmor™ CMOS typu 2/3"

NETWORKED NI

RCP-3501

Panel zdalnego sterowania
do kamer z serii
HDC/HSC/HXC


https://www.sony.pl/electronics/support/articles/00356769
https://pro.sony/pl_PL/products/4k-and-hd-camera-systems/hdc-5500
https://pro.sony/pl_PL/products/4k-and-hd-camera-systems/hdc-3500
https://pro.sony/pl_PL/products/4k-and-hd-camera-systems/hdc-3100
https://pro.sony/pl_PL/products/4k-and-hd-camera-systems/hdc-4800
https://pro.sony/pl_PL/products/4k-and-hd-camera-systems/uhc-8300
https://pro.sony/pl_PL/products/4k-and-hd-camera-systems/hdc-p50
https://pro.sony/pl_PL/products/4k-and-hd-camera-systems/hdc-p31
https://pro.sony/pl_PL/products/4k-and-hd-camera-systems/hxc-fb80
https://pro.sony/pl_PL/products/camera-control-panels/msu-3000
https://pro.sony/pl_PL/products/camera-control-panels/msu-3500
https://pro.sony/pl_PL/products/camera-control-panels/rcp-3500
https://pro.sony/pl_PL/products/camera-control-panels/rcp-3501

Galeria

© 2004 - 2026 Sony Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone. Zabrania sie
reprodukcji catosci lub fragmentdéw niniejszej publikacji bez pisemnego
zezwolenia. Cechy i dane techniczne mogg ulec zmianie. Wartosci masy i
wymiaréw sg podane w przyblizeniu. Wszystkie znaki towarowe stanowig
wiasnos¢ odpowiednich wiascicieli.



