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Kumandalarin yeri

On/Sag taraf

Uyari gostergeleri

B |

e
I— _

- 1 INPUT 2 Do 22) REMOTE IR IN TRIGGER 1 TRIGGER 2
J
Uyari gostergeleri Diger
© ON/STANDBY géstergesi © Lamba kapag (sayfa 52)
(sayfa 49) .
@ 3D Sync Transmitter
© WARNING géstergesi (sayfa 49) Lamba kapaginin i¢ kisminda bulunur.
Konnektorler @ Havalandirma delikleri (hava
cikisi)
© LAN konnektérii (sayfa 43)
@ Havalandirma delikleri (hava
O USB konnektorii (sayfa 51) girigi) (sayfa 54)
© HDMI 1/HDMI 2 konnektéril @® Uzaktan kumanda algilayicisi
(sayfa 13) (sayfa 8)

@ REMOTE konnektorii
Uzaktan kumanda igin bilgisayara vb.
seylere baglanti saglar.

© IR IN konnektorii

Uniteye kumanda etmek i¢in sinyallerin
girisini yapar.

© TRIGGER 1/TRIGGER 2
konnektorii (sayfa 39)



Arka/Sol taraf/Alt

Kontrol panelindeki tuslarin adi, uzaktan kumandadaki tuslarin adiyla aynidir.

Kontrol paneli

e pm e B
o 0 o

Kontrol paneli

© /) (ON/STANDBY) tusu
(sayfa 8)

© INPUT tusu (sayfa 15)
© MENU tusu (sayfa 23)

O 4/¥/€=/=> (ok)/ [ ] (enter) tusu
(sayfa 23)

© LENS tusu (sayfa 8)

Diger

@ Uzaktan kumanda algilayicisi
(sayfa 8)

@ Havalandirma delikleri (hava
girigi) (sayfa 54)

© AC IN soketi (sayfa 8)

© Projektor askisina yonelik
tasiyici baglanti deligi (sayfa 70)

@ On ayak (ayarlanabilir)
(sayfa 11)



Uzaktan kumanda

|

—— CALIBRATED PRESET ——
CINEMA
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____LENS ADJUSTMEMT _

FOCUS SHIFTi
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SHARPNESS

CONTRAST

L |

PROJECTOR

> ©066 006 6060

© LIGHT tusu

Uzaktan kumandadaki tuslart aydinlatir.
O Kizilétesi verici

© /() (ON/STANDBY) tusu
(sayfa 8)

O INPUT tusu (sayfa 15)

© CALIBRATED PRESET tuglari
(sayfa 22)

O LENS ADJUSTMENT tuslari
(sayfa 9)

@ POSITION tusu (sayfa 17)
© RESET tusu (sayfa 24)

O 4/¥/e=/=> (ok)/ D (enter)
tuslan (sayfa 23)

@ MENU tusu (sayfa 23)

@® MOTIONFLOW tusu (sayfa 27)
@ ASPECT tusu (sayfa 19)

@® COLOR SPACE tusu (sayfa 30)
@ COLOR TEMP tusu (sayfa 27)

@® GAMMA CORRECTION tusu
(sayfa 28)

@ 3D tusu(sayfa 16)

@ REALITY CREATION tusu
(sayfa 26)

@ ADVANCED IRIS tusu (sayfa 26)

(® CONTRAST ENHANCER tusu
(sayfa 26)

@ SHARPNESS +/- tusu (sayfa 28)
@ CONTRAST +/- tusu (sayfa 27)

@ BRIGHTNESS +/- tusu
(sayfa 27)



Baglantilar ve hazirliklar

Bu béliimde, tinitenin ve ekranin nasil kurulacagi, resmi yansitmak istediginiz ekipmanin
baglantisinin nasil yapilacagi vb. konular agiklanmaktadir.

Unitenin kurulmasi

Unite ile ekran arasindaki kurulum mesafesi,
ekranin boyutuna veya mercek kaydirma
ozelliklerini kullanip kullanmadiginiza bagh
olarak degisir. Bu {initeyi, ekraninizin
boyutuna uyacak sekilde kurun. Unite ile
ekran arasindaki mesafeye (yansima
mesafesi) ve yansitilan videonun
biiyiikliigiine iliskin detaylar igin “Yansitma
uzaklig1 ve mercek kaydirma aralig1”
(sayfa 65) boliimiine bakin.

1 Mercek ekrana paralel olacak sekilde
tiniteyi konumlandirin.

Ustten goriiniim
Ekran

L]

2 Ekrana bir goriintii yansitin ve resim
ekrana uyacak sekilde resmi ayarlayin
(sayfa 8).

Piiriizlii bir yiizeyde ekran kullanin
durumunda, ekran ve tinite arasindaki
mesafeye ya da kullanilan yakinlagtirma
ayarlarina bagli olarak nadiren ekranda ¢izgiler
goriinebilir. Bu, tinitenin hatali caligmasi
degildir.



Resmin konumunun
ayarlanmasi

Ekrana bir goriintii yansitin ve daha sonra
ayarlayin.

resmin konumunu

Uzaktan kumanda
alicisi

LIGHT /O

—— CALIBRATED PRESET ——
CINEMA

") () (o]
G| o

3,4,5

___LENS ADJUSTMEMT _

FOCUS . SHIFT

ipuglan

 Unitenin yan panelinde bulunan O) (ON/

Unitenin kuruldugu yere bagl olarak, {initeye
uzaktan kumanda ile kumanda
edemeyebilirsiniz. Bu durumda, uzaktan
kumanday {initenin uzaktan kumanda
algilayicisina ya da ekrana dogrultun.

1 ac gii¢ kablosunun tiniteyle
baglantisin1 gergeklestirdikten sonra,
AC gii¢ kablosunu bir duvar prizine
takin.

ON/STANDBY kirmizi renkte yanar ve
tinite bekleme (standby) moduna gecer.

A8ANVLS/NG

Kirmizi renkte
yanar.

\

2 Uniteyi agmak icin 1/(H (ON/
STANDBY) tusuna basin.

— CALIBRATED PRESET —
CINEMA

ON/STANDBY gostergesi, yesil renkte
yanip soner ve ardindan yesil renkte
yanar.

A8ANVLS/NG

Onlarca saniye
boyunca yesil

STANDBY), INPUT, MENU ve 4/§/4=/
=>/[_] (joystick) tuslari, uzakta kumanda

tizerinde bulunan tuslar ile ayni islevi goriir.

LENS diigmesi uzaktan kumandanin LENS
ADJUSTMENT (FOCUS, ZOOM, SHIFT)
diigmeleri ile ayn1 sekilde caligir.

Mercegi ayarlarken iinite tizerindeki LENS
tusuna her bastiginizda, mercek ayarlama
fonksiyonu “Lens Focus”, “Lens Zoom” ve
“Lens Shift” arasinda degisir.

FOCUS — ZOOM — SHIFT
t |

renkte yanip séner
ve ardindan yesil
renkte yanar.

\



3 Odaklama ayarini yapin.
Lens Focus ayarlama penceresini (test
desenini) goriintiilemek i¢in LENS
ADJUSTMENT (FOCUS) tusuna basin.
Daha sonra 4/ /<=/mp tuslaria
basarak resmin odagini ayarlayin.

— LENS ADJUSTMEMT ___

4 Resmin boyutunu ayarlayn.
Lens Zoom ayarlama penceresini (test
desenini) goriintiilemek i¢in LENS
ADJUSTMENT (ZOOM) tusuna basin.
Daha sonra 4/ /<m/mp tuslarina
basarak resmin bilyiikliigiinii ayarlayin.

— LENS ADJUSTMEMT

RO

ipuglari

« Installation &\ meniisiinde “Lens Control”
ayar1 “Off” olarak ayarlandiginda, FOCUS,
ZOOM veya SHIFT diigmelerine basarak
odak, resim boyutu veya uygun konum ayar1
yapamazsiniz (sayfa 39).

Function g meniisiinde “Test Pattern”
fonksiyonu “Off” olarak ayarlanmissa, test
deseni goriintiilenmez (sayfa 37).

Uzaktan kumanda {izerinde ya da {initenin
kontrol paneli iizerinde bulunan tuslar
kullanarak mercegi ayarlayin. Mercegi
dogrudan ellerinizle ¢evirerek asla ayarlama
yapmayin. Bu durum, tiniteye zarar verebilir
veya arizalanmasina neden olabilir.

A DR S

Resmi biiyiitmek i¢in 4/=% tusuna
basin.
Resmi kiigiiltmek i¢in /<= tusuna
basin.



5 Resmin konumunu ayarlayim. Yatay konumu ayarlamak igin
Lens Shift ayarlama penceresini (test
desenini) goriintiilemek i¢in LENS <=/=p tusuna basimn.
ADJUSTMENT (SHIFT) tusuna basin.
Daha sonra 4/ /<m=/mp tuslaria
basarak resmin uygun konumunu
ayarlayn.

Ekrana yansitilan resim, mercegin
ortasindan ekran genisliginin en fazla %311
kadar saga veya sola dogru hareket eder.

— LENS ADJUSTMEMT —— UStten gorunum

%31 1 ekran genislii %31

V) : Resmin en sol tarafa hareket
ettirildiginde gergeklesen konumu
XYY : Resmin en sag tarafa hareket
ettirildiginde gergeklesen konumu
ipucu
tusuna her bastiginizda, test deseni
kaybolur.

Pencerenin konumunu ayarlarken, mercek
tinitesine dokunmayn. Aksi takdirde,
parmaklariniz hareketli pargalara sikisabilir.
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Dikey konumu ayarlamak igin

4/¥ tusuna basin.

Ekrana yansitilan resim, mercegin
ortasindan ekran yiiksekliginin en fazla
%3851 kadar yukari veya en fazla %80’
kadar asagiya dogru hareket eder.

Yandan goériniim

1 ekran
yuksekligi
%80
[ ] : Resmin en yukariya dogru hareket
ettirildiginde gerceklesen konumu
[ ] : Resmin en asagiya dogru hareket

ettirildiginde gerceklesen konumu

Ekrana yansitilan resmin hareket ettirilmesine
yonelik aralik, yalnizca asagida gizimle
gosterilen sekizgen alanin igerisinde
ayarlanabilir. Detaylar i¢in, bkz. “Yansitma
uzaklig1 ve mercek kaydirma aralig:”

(sayfa 65).

11

Yansitilan resmin hareket araligi

0,85 VT

Yansitilan Resim

H: Yansitilan resmin genisligi
V: Yansitilan resmin yiksekligi

Kurulum yiizeyinin egimini
ayarlamak igin

Unitenin diiz olmayan bir yiizeye kurulmasi
durumunda, {initeyi diiz tutmak i¢in
(ayarlanabilir) 6n ayag: kullanin.

Ayarlamak igin
déndurin.

On ayak (ayarlanabilir)

« Unite, yukar1 veya asag1 dogru yatirilirsa,
ekrana yansitilan goriintii ikizkenar yamuk
seklinde olabilir.

* (Ayarlanabilir) 6n ayag ayarlarken,
parmaklarinizi kaptirmamaya dikkat edin.



Mercek ayarlama penceresi (test
deseni)

1,78:1 (16:9)
1,33:1 (4:3)
7 <
P <
2,35:1
"\
N A
1,85:1

Kesik cizgiler, her gcerceve oraninin ekran
ebatlarini gostermektedir.

12



Video cihazina veya bilgisayara baglanti
yapilmasi

Herhangi bir DVD oynaticisini/kaydedicisini, Blu-ray disk oynaticisini/kaydedicisini veya
HDMI ¢ikis donanimli PlayStation®’1 {initenin HDMI girisine baglayarak yiiksek resim
kalitesi elde edebilirsiniz.

Baglantilan yaparken:

* Baglanti yapmadan dnce tiim cihazlar1 kapattigimizdan.

* Her baglant1 i¢in uygun kablolar kullandiginizdan.

+ Kablo figlerinin dogru bir bigimde takili oldugundan; figlerin yetersiz bir sekilde baglanmasi
arizaya veya yetersiz resim kalitesine neden olabilir. Bir kabloyu ¢ikarirken kablosundan
degil figinden tutarak ¢ektiginizden emin olun.

* Baglantis1 yapilan cihaz ile ilgili ¢alistirma talimatlarina bakin.

Bilgisayar

. HDMI ¢ikis konnektorlu
Unitenin sag tarafi cihaz

oo o

SIS

= 1 INPUT 2[HDCP 22

[

LU

AV amplifikator Hoparlérler

5
=
=]

f HDMI ¢ikisina
]

. J

HDMI kablosu (birlikte veriimez)

—\ : Video sinyal akisi Uzerinde kablo tipi logosunun belirtili oldugui yiiksek hizl
HDMI kablo kullanin. (Sony Uriinleri tavsiye edilmemektedir).
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Yiiksek hizli HDMI kablo kullanin. Standart bir HDMI kablo ile 1080p, DeepColor, 3D video ve
4K video diizglin bir bigimde goriintiilenmeyebilir.

HDMI kabloyu iiniteye baglarken, tinitenin HDMI girisinin ist kisminda bulunan V¥ isareti ile
kablo konnektdriiniin {izerinde bulunan A isaretinin ayni konuma ayarlanmis oldugunu kontrol
edin.

HDMI kablo ile iiniteye bagli olan cihazdan alinan gelen resim dogru degilse, bagli olan cihazin
ayarlarini kontrol edin.

Bilgisayariizin, 6rnegin bir diziistii bilgisayarin, sinyal ¢ikisini hem bilgisayarinizin ekranit hem
de bu cihaza verecek sekilde ayarlarsaniz, cihazin verdigi goriintii diizgiin bir sekilde
goriinmeyebilir. Bilgisayarinizin sinyal ¢ikisini sadece harici monitdre verecek sekilde ayarlayin.
Detaylar i¢in, bilgisayarinizla birlikte verilen bilgisayari ¢alistirma talimatlarina bakim. Bilgisayar
ayarlari i¢in bilgisayar iireticisine danigin.

Kablo HDMI INPUT 1 konnektdriine baglansa bile, HDCP 2.2 ile uyumlu sinyal dogru sekilde
goriintiilenemez. Kabloyu HDMI INPUT 2 konnektdriine bagladiginizdan emin olun.

14



Projeksiyon

Bu béliimde, resmin tiniteye bagli cihaz araciligiyla gériintiilenmesi igin tinitenin nasil
calistirilacagi agiklanmaktadir. Ayrica begeninize gore resim kalitesinin nasil ayarlanacagi da

agiklanmaktadir.

Resmin yansitilmasi

1 Hem tiniteyi, hem de {initeye bagh
olan cihazi agin.

2 Giris paletini ekranda goriintiilemek
icin INPUT tusuna basin

—— CALIBRATED PRESET ——
CINEMA

FILM 1 FILM 2

3 Goriintiileri goriintiilemek istediginiz
cihazi segin.
INPUT tusuna defalarca basin veya
yansitmanin gergeklestirilecegi cihazi
secmek i¢in 4/4/() (enter) tusuna
basin.

Input

HDMI 1

HDMI 2
Sel:@FINFID Set:)

Ornek: Bu dinitenin HDMI 1
konnektériine bagli video cihazindan
resmin goriintilenmesi

Asagidakiler Goriintiilem

araciligiyla resmi ek igin

goriintiilemek icin INPUT
tusuna
basin

HDMI 1 konnektdriine HDMI 1

bagli cihaz

HDMI 2 konnektdriine HDMI 2

bagli cihaz

ipucu

Setup @8 meniisiinde “Status” fonksiyonu
“Off” olarak ayarlanmissa, giris paleti
goriinmez. Giris terminalleri arasinda sirayla
gecis yapmak icin INPUT tusuna basin.

15

Giicuin kapatiimasi

110 (ON/STANDBY) tusuna basin.
Ekranda “POWER OFF?” seklinde bir
ileti goriiniir.

2 ileti kaybolmadan énce tekrar I/()
(ON/STANDBY) tusuna basin.
ON/STANDBY gostergesi yesil renkte
yanip soner ve fan ig 1s1y1 azaltmak igin
caligmaya devam eder.

Fan durur ve ON/STANDBY gostergesi
yanip sonen yesil renkten sabit kirmizi
1518a dontigiir.

Gii¢ tamamen agildiktan sonra AC giig
kablosunu baglayabilirsiniz.

Gosterge yanip sonerken AC gii¢ kablosunun
baglantisini asla kesmeyin.

Yukaridaki adimlar1 gergeklestirmek yerine,
iiniteyi I/(") (ON/STANDBY) tusuna yaklasik
1 saniye boyunca basarak da kapatabilirsiniz.



3D video
goruntulerinin
izlenmesi

Istege bagl Aktif 3D Gozliikleri (TDG-
BT500A) kullanarak 3D oyunlardaki ve 3D
Blu-ray disklerdeki goriintiiler gibi giiglii 3D
video goriintiileri elde edebilirsiniz.

13D uyumluluk i¢in {initeye baglh
HDMI cihazini agin ve daha sonra 3D
igerigi oynatin.
3D igerigin nasil oynatilacagina iliskin
detaylar i¢in baglantisi yapilan cihaz ile
ilgili ¢alistirma talimatlarina bakin.

Uniteyi ¢alistirin ve 3D video
goriintiisiinii ekrana yansitin.
Gorilintiiniin nasil yansitilacagina iliskin
detaylar i¢in “Resmin yansitilmas1”
(sayfa 15) boliimiine bakin.

3D gozliikleri etkinlestirin ve daha
sonra yiiziiniize rahatca oturacak
sekilde takin.

3D gdzliiklerin nasil kullanilacagina
iliskin detaylar i¢in “3D gozliiklerin
kullanim1” (sayfa 16) boliimiine bakin.

ipuglan

Unitenin 3D sinyalleri tespit etmesiyle 3D
video goriintiilerinin otomatik olarak
yansitilmasini miimkiin kilmak i¢in ”2D-3D
Display Sel.” ile ilgili varsayilan fabrika
ayar1 “Auto” olarak ayarlanmistir.

3D video goriintiilerini 2D video
goriintiilerine doniistiirmek igin “2D-3D
Display Sel.” fonksiyonunu “2D” olarak
ayarlayin (sayfa 36).

* Sinyalin tiiriine baglh olarak 3D video
goriintiistinti goriintiilemek miimkiin
olmayabilir. “2D-3D Display Sel.”
fonksiyonunu “3D” olarak ayarlayin ve
izlemek istediginiz 3D icerigin formatina
uygun olmasi i¢in “3D Format”
fonksiyonunu ise “Side-by-Side” veya
“Over-Under” olarak ayarlayn (sayfa 36).
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* 3D gozliikleri iletisim mesafesinde kullanin
(sayfa 16).

* 3D video goriintiilerinin bireyler arasinda
algilanmasi bakimindan farkliliklar bulunur.

 Kullanim ortamindaki sicaklik diisiik
oldugunda, 3D efekt azalabilir.

3D fonksiyonlarinin ayarlanmasi/
belirlenmesi

Uzaktan kumanda tizerinde bulunan 3D
tusuna basarak veya Function E
meniisiinde yer alan “3D Settings”
araciligryla 3D fonksiyonlar1
ayarlayabilirsiniz/belirleyebilirsiniz.
Detaylar i¢in, bkz. “3D Settings” (sayfa 36).

3D gozliiklerin kullanimi

13 gozliikleri etkinlestirin ve bunlari
linite lizerinde kaydedin.
3D gozliiklerin nasil kaydedilecegine
iliskin detaylar i¢in 3D gozliiklerle
birlikte verilen galistirma talimatlarina
bakin.

2
3

Kullanima iligkin uyarilar

Asagidaki durumlarda hatali ¢alistirma s6z

konusu olabilir:

* Goriintiileme konumu projektdérden ¢ok
uzak oldugunda

+ Unitenin yakininda kablosuz LAN
(IEEE802.11 b/g/n) veya 2,4 GHz bant
genisligine sahip bir mikrodalga gibi
iletisim cihazlari bulundugunda

3D gozliikleri takin.

Ekrana dogru doniin.

3D gozliiklerin iletisim mesafesi

Asagidaki sekil, 3D gozliiklerin iletisim
mesafesini belirtmektedir. 3D video
goriintiilerini iletisim mesafesinden daha
fazla bir mesafeden izlemeye caligirsaniz
veya lniyeti iletisim mesafesinin disinda
kurarsaniz, 3D gozliikler goriintiileri diizgiin
bir bigimde goriintiilemeyebilir. Ayrica
mesafe, oda ortami ile {initenin kuruldugu
ortama bagl olarak farklilik gosterir.



Ustten veya yandan gériiniim

Projektor ReSim konumunu
kullanma
10m Lens ayarlar1 (odak, resim boyutu, resim

konumu), en-boy orani ve blanking
kombinasyonlarindan en fazla bes tanesini

10m Il 10m kazldeld%bli.lifis'iniz, Bu ayarlar geri
L] cagirilabilirdir.
1 POSITION tusuna basin.
10m

Picture Position segme paleti
goriintiilenir.

Picture Position

(2 Custom 2
(3] Custom 3

Sel: BEPETON

2 Artarda POSITION tusuna basin veya
143/ tusuna basarak konumu
segin.

Segilen konumun ayarlari geri ¢agrilir.
Screen &) meniisiiniin (sayfa 32)
“Picture Position” 6gesinde lens
ayarlari, en-boy orani ve blanking'i
saklayin veya silin.

Lens ayarlar1, en-boy orani ve
blanking'in kayitli olmadigi konum “---”
olarak gosterilir.
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Hareket eden lensin goriintiisii
Asagidaki 6rnekte, 1,78:1 (16:9) ve
2,35:1'lik en-boy oranina sahip goriintiiler
2,35:1'lik bir ekrana yansitilmustir.

O O
O

Girise bir 1,78:1 (16:9) goriintu geldiginde

Girise bir 2,35:1 gorinti geldiginde

POSITION tusuna
basin.

2,35:1 gorlinti ekrani kaplayacak sekilde genisler.

Lens konumunu segtikten ve onayladiktan
sonra, lens hareket etmeye baglar. Lense
dokunmayn veya yakinina herhangi bir sey
yerlestirmeyin, aksi takdirde yaralanma veya
arizalara yol agabilir.

Lens hareket ederken uzaktan kumanda veya
cihaz iizerinde herhangi bir tusa basarsaniz,
lens durur. Bu durumda, lens konumunu
tekrar se¢in veya lensi manuel olarak
ayarlayin.

Picture Position islevi lens ayarlarini
eksiksiz olarak yapmay1 garanti etmez.
Lens yakinlastirma kullanilarak iki veya
daha fazla goriiniimiin merkez ekran agisi
kullanildiginda, cihazi belirtilen
parametreler i¢inde monte edin, bu konuda
bkz. “Yansitma uzaklig1” (sayfa 66). Bazi
ayar konumlart ile, cihaz belirtilen
parametreler icinde monte edilse bile lens
kaydirma aralig1 sinirlandirilabilir.
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Video sinyaline gore ¢ergeve oraninin
secilmesi

Alnan video sinyaline en uygun olan +
gergeve oranini segebilirsiniz. v
ASPECT tusuna basin.

ASPECT —— 0
Tusa her bastiginizda, “Aspect” ayarimni tusu

secebilirsiniz. Bu ayar1 meniiyii kullanarak
da secebilirsiniz (sayfa 33).

Orijinal goriintii Onerilen ayar ve ortaya gikan goriintiiler

1.85:1 Zoom

2.35:1 Zoom

Sikistinimig 2,35:1
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Orijinal goriintii Onerilen ayar ve ortaya gikan gériintiiler

Normal

O O
(N

1,78:1 (16:9)

1,33:1 (4:3)

V Stretch

()

9
- !
(G

Anamorfik mercek kullanildiginda

Anamorfik mercek kullanildiginda
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Orijinal goriintii

Onerilen ayar ve ortaya gikan gériintiiler

U
(A_O)

Sikistinimis

Stretch

« Secilebilir gergeve modlari, giris sinyaline
bagli olarak farklilik gosterir (sayfa 62).

* Cergeve, bilgisayar gelen giris sinyaline gore
veya 4096 x 2160 ¢oziiniirliige sahip giris
sinyaline gore segilemez (sayfa 57).

“Aspect” ayarinin degistiriimesine
iligkin notlar

¢ Orijinal resmin gerceve oraninda
yapilacak degisikligin orijinal resmin
goriinimiinden farkli goriiniim
olusturacagini dikkate alarak ¢ergeve
oranini segin.

Unite kar amaciyla ya da halka agik
gosterim amaciyla kullanildiginda,
gerceve ayar1 degistirilerek orijinal resim
tizerinde degisiklik yapilmast ile eser
sahibi ya da iireticilerin yasal olarak
korunan haklarmin ihlal edilebilecegini
unutmayin.
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Resim goruntileme modunun segilmesi

Video kaynaginin tiiriine veya oda
kosullarma en uygun olan resim
goriintiileme modunu segebilirsiniz.
Sirastyla 2D/3D i¢in farkli 6nayar modlarini
kaydedebilir ve kullanabilirsiniz.

CALIBRATED PRESET tuslarindan

birine basin.

7

— CALIBRATED PRESET —
CINEMA

CALIBRATED
PRESET tuslari

BRT CINE|

Ayar 6geleri

Aciklama

CINEMA FILM 1

Ana pozitif filme 6zgii yiiksek diizeyde dinamik ve net
goriintiilerin gogaltilmasi i¢in uygun olan resim kalitesi.

CINEMA FILM 2 HDR igerigi i¢in uygun, en yiiksek dinamik aralik ve birgok
renge sahip olan resim kalitesi.

REF Orijinal goriintii kalitesini 6ziine sadik olarak ¢ogaltmak
istediginizde veya higbir ayarlama yapmadan goriintii kalitesini
elde etmek i¢in uygun olan resim kalite ayari.

TV TV programlarmnin, sporlarin, konserlerin ve diger video
goriintiilerinin izlenmesi igin uygun olan resim kalitesi.

PHOTO Dijital bir kamerayla ¢ekilmis olan hareketsiz goriintiilerin
yansitilmast i¢in idealdir.

GAME Tyi modiile edilmis renkler ve hizli tepkime esliginde oyun
oynama i¢in uygun olan resim kalitesi.

BRT CINE Oturma odasi gibi aydinlik bir ortamda filmlerin izlenmesi i¢in
uygun olan resim kalitesi.

BRT TV Oturma odasi gibi aydinlik bir ortamda TV programlarinin,
sporlarin, konserlerin ve diger video gériintiilerinin izlenmesi
i¢in uygun olan resim kalitesi.

USER Begeninize gore resim kalitesini ayarlar ve daha sonra ayari

kaydeder. Varsayilan fabrika ayar1, “REF” ile aynidur.
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Menulerin kullanimi

Bu béliimde, meniilerin kullanilmasiyla cesitli ayarlama ve ayarlarin nasil yapilacagt
agiklanmaktadir.

Aciklama amaciyla kullanilan menii ekranlar1 gergek menii ekranindan farkli olabilir.

Setup
Mentuler araciligiyla m [e—
|§|et|m R e ——

B [(Remote Start Off
Network Management _Off

Unite, gesitli ayarlama ve ayarlarm %
yapilmasi i¢in ekran iistli menii donanimina 8
sahiptir. Ok (P) isaretinin takip ettigi bir 6ge A
ismini segtiginizde, ayar dgelerinin ®
bulundugu sonraki menii penceresi belirir. Sol:E)_Set:@)_Back®) _ExitiEw)

1 mENU tusuna basin. 3 Diizenlemek veya ayarlamak

istediginiz 6geyi segmek icin 4/¥
tusuna basin ve daha sonra =% veya
tusuna basin.

Menii penceresi goriiniir.

Picture
- Calib. Preset Cinema Film 1
Resel
Reality Creation On Raeaut
Cinema Black Pro » OO 1 11
E ﬁm Ayarnogelen acilir menude,ﬂa.}./ar
(Contrast_ 90— meniisiinde, ayarlama meniisiinde ya da
= i . . .
‘é‘ %‘"m o — sonraki menii penceresinde
[Hue 50 ——l— Orlintiilenir.
Color Temp. D65 g()ru uie
\\ Sharéness 10 o A I
Expert Setting > 1thr menu
® G
Sel:@E_Set: [@_Exit:iEw0) Ayar 6geleri
o es .. . . Setup |
2 Menii ogesini segmek icin 4/¥ tusuna o Sz = |
basin ve daha sonra =% veya (BLanguage English 1
= Menu Position Bottom Left |

tusuna basin. High Altitude Mode _Off

BB |[Remote Start On

Power Saving A e—

Lamp Settins

8
Q
0]

et Sel:®@ Set:H) Back:[¥
Secilen menii vasitasiyla
ayarlanabilecek dgeler goriintiilenir.
Mevcut durumda segilen 6ge, beyaz
renk ile gosterilir.

23



Ayar meniisii

Calib. Preset
Cinema Film 2
Reference
TV
Photo
Game
Bright Cinema
Bright TV
User
Sel:@F Set: [

Ayarlama meniisii

Contrast

Min Max
50— —

Adjust: €3] Set: (5

Sonraki menii penceresi

Ayar 6geleri

Picture |

Cinema Black Pro
Advanced Iris »
Lamp Control High

Os/mp B A

Sel:@F Set: [ Back:[® Exit:[WEn)

4 Bir Ogeye ait ayar ya da diizenlemeleri
yapin.

Ayar seviyesini degistirirken

Degeri azaltmak igin 4/= tusuna basimn.
Degeri artirmak icin /<= tusuna basin.

Ayari kaydetmek ve orijinal menii
ekranini geri yiiklemek igin () tusuna
basin.

Ayari degistirirken

Ayar degistirmek icin 4/¥ tusuna basin.

Orijinal ekran1 geri yiiklemek igin
tusuna basin.

Secilen 6geye bagli olarak <= tusunu
kullanarak orijinal ekrani geri
yiikleyebilirsiniz.

Meniyu silmek igin
MENU tusuna basim.

Ayarlanmis olan resmi sifirlamak
icin
Picture [@) meniisiinden “Reset”i segin.

Reset

Do you wish to reset the settings
to default values?

Yes No

Sel: €3] Set: £

Ekran goriintiisii belirdiginde, <= tusunu
kullanarak “Yes” segenegini segin ve ()
tusuna basin.

Asagidaki ayarlarin tiimii, fabrika 6nayar
degerlerine sifirlanir:

Picture [@) meniisiindeki “Reality
Creation”, “Cinema Black Pro”,
“Motionflow”, “Contrast”, “Brightness”,
“Color”, “Hue”, “Color Temp.”,
“Sharpness” ve “Expert Setting”

Ayarlanmis olan 6geleri sifirlamak
icin

Menii ekranindan bir 6ge secin ve agilir
meniiyll, ayar meniisiinii veya ayarlama
mendisiinii goriintiileyin.

Secili ayarlari fabrika 6nayar degerine
sifirlamak igin uzaktan kumanin {izerindeki
RESET tusuna basin.

Uzaktan kumandanin tizerindeki RESET tusu,
yalnizca ayarlama meniisii veya ayar meniisii
secili oldugunda kullanilabilir.



&) Picture menusu

Picture meniisii resim ayarlarinin yapilmast i¢in kullanilir.

Picture

Calib. Preset Cinema Film 1

Reset

m Reality Creation On
Cinema Black Pro »

B Motionflow Smooth High
Contrast 90 el

& [(Brightness I — —
Color [ ——

B (e 50—t
Color Temp. D65

‘\ Sharpness 10 e

® Expert Setting »

Sel: @[ Set:F] Back:[# Exit: (e

Giris sinyaline bagli olarak bu 6geler mevcut olmayabilir. Detaylar i¢in, bkz. “Giris sinyalleri ve
ayarlanabilir/ayar 6geleri” (sayfa 59).

Parantez i¢ine alinmig 6ge isimleri, uzaktan kumanda {izerinde basili olan isimleri temsil eder.

Ayar 6geleri Aciklama

Calib. Preset Video kaynaginin tiiriine veya ortama en uygun olan resim goriintiileme
[CALIBRATED modunu segebilirsiniz.

PRESET] Sirastyla 2D/3D igin farkli 6nayar modlarini kaydedebilir ve kullanabilirsiniz.

Cinema Film 1: Ana pozitif filme 6zgii yiiksek diizeyde dinamik ve net
goriintiilerin ¢ogaltilmasi i¢in uygun olan resim kalitesi.

Cinema Film 2: HDR igerigi i¢in uygun, en yiiksek dinamik aralik ve
birgok renge sahip olan resim kalitesi.

Reference: Orijinal goriintii kalitesini dziine sadik olarak ¢ogaltmak
istediginizde veya hicbir ayarlama yapmadan goriintii kalitesini elde
etmek i¢in uygun olan resim kalite ayar1.

TV: TV programlarinin, sporlarin, konserlerin ve diger video
goriintiilerinin izlenmesi i¢in uygun olan resim kalitesi.

Photo: Dijital bir kamerayla ¢ekilmis olan hareketsiz goriintiilerin
yansitilmasi i¢in idealdir.

Game: Tyi modiile edilmis renkler ve hizl tepkime esliginde oyun
oynama i¢in uygun olan resim kalitesi.

Bright Cinema: Oturma odas1 gibi aydinlik bir ortamda filmlerin
izlenmesi i¢in uygun olan resim kalitesi.

Bright TV: Oturma odasi gibi aydinlik bir ortamda TV programlarinin,
sporlarm, konserlerin ve diger video goriintiilerinin izlenmesi i¢in uygun
olan resim kalitesi.

User: Begeninize gore resim kalitesini ayarlar ve daha sonra ayari
kaydeder. Varsayilan fabrika ayari, “Reference” ile aynidir.

ipucu
Resim kalitesi ayarlar1 tizerinde yapilacak tiim degisiklikler, her giris
icin kaydedilir.

Reset Mevcut durumda seg¢ili olan tiim Calib. Preset modu ayarlarini
varsayilan degerlere sifirlar (sayfa 24).

ipucu
Sifirlama, “Color Temp.”de yer alan 6geler igin kaydedilen ayarlar etkilemez.
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Ayar ogeleri

Aciklama

Reality Creation
[REALITY
CREATION]

Goriintiilere iliskin detay1 ve giiriiltii islemesini ayarlar. (Siiper
¢Oziiniirlik fonksiyonu)
On: “Reality Creation” ayarlarini ayarlar.
Database: “Normal” ile “Mastered in 4K” arasinda se¢im yapin.
“Mastered in 4K”, Sony Pictures Home Entertainment tarafindan
piyasaya siiriilen Blu-ray Disc™ “Mastered in 4K” i¢in uygun nitelikte
gdriintii kalitesi saglar.
Resolution: Ayar degerini azalttiginizda, resmin dokusu ve detay1
daha keskinlesir.
Noise Filtering: Ayar degerini artirdiginizda, giiriiltii (resmin sertligi)
daha az belirgin hale gelir.
Test: On/Off: “Reality Creation” etkisini kontrol etmek i¢in belirli bir
frekansta “On” ve “Off” durumu degistirir.

ipucu
Test sirasinda durumun gériintiilenme konumu “Menu Position” ayar1
ile birlikte calisir (sayfa 34).

Off: “Reality Creation” fonksiyonu uygulanmaz.

Cinema Black Pro

Advanced Iris
[ADVANCED
IRIS]

Dynamic Control: Diyaframin (diyafram acikligi) hareket araligini
ayarlar.
}i?ull: Giris kaynaginin parlaklik diizeyine gore diyaframi (diyafram
aciklig1) ve sinyal iglemeyi otomatik olarak optimize eder. Bu da
parlak ve yiiksek kontrastli bir goriintii saglar.
Limited: Diyaframin (diyafram acikli§1) daha yavas hareket etmesini
ve “Full” segenegine gore daha az parlaklik saglayarak resim kalitesini
karanlik bir odada goriintiilemeye uygun hale getirir.
Off: “Dynamic Control” fonksiyonu uygulanmaz.
Brightness: Ayar ne kadar biiyiik ise resim o kadar parlaktir. Ayar ne
kadar dusiik ise resim o kadar karanliktir.

ipucu
“Brightness” ayarindan sonra, odanin parlakligina ve resmin kendisine
gore “Dynamic Control” ayarini yapin.

Contrast Enhancer
[CONTRAST
ENHANCER]

Kontrast1 bir sahneye gére optimize etmek i¢in parlak ve koyu kisimlari
otomatik olarak diizeltir.

Goriintii keskinligini arttirir ve goriintii dinamiklik kazandirir.
High/Middle/Low: Kontrast arttiricty1 (contrast enhancer)
ayarlayabilirsiniz.

Off: Kontrast arttirici fonksiyonu uygulanmaz.

Lamp Control

Lamba ¢ikigini degistirir.
High: Parlaklig1 artirir ve daha parlak goriintiiler yansitir.
Low: Parlaklig1 azaltir ve parlakligi en aza indirgeyerek siyahlig: artirir.

ipucu
“Low” ayar1 fan giiriiltiistinii azaltirken, ayn1 zamanda daha uzun lamba
omriine yonelik olarak enerji tiiketimini disiirtir.
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Ayar ogeleri

Aciklama

Motionflow
[MOTIONFLOW]

Impulse: Orijinal resim kalitesini ¢ogaltir. Titreme olasilig1 bulunan
sinema benzeri resim saglar.

Combination: Yiiksek hizli resim igerigi i¢in parlaklik saglarken
hareket bulanikligini azaltir.

Smooth High: Daha yumusak resim hareketi saglar; 6zellikli film
tabanli igerikte etkilidir.

Smooth Low: Standart kullanim i¢in daha yumusak resim hareketi
saglar.

True Cinema: Saniyede 24 kareyle yaratilmis bir film gibi goriintiiler,
orijinal kare sayisinda ¢ogaltilir.

Off: “Motionflow” fonksiyonu uygulanmaz.

ipuglari

* Secili “Smooth High”, “Smooth Low”, “Impulse”, “Combination”
veya “True Cinema” ayar 6geleri sekli bozulmus bir resimle
sonuglanirsa, “Off”’u se¢in.

* Ayarlar1 degistirmis olsaniz bile, resim igerigine bagli olarak efekti
gorsel olarak goremeyebilirsiniz.

Contrast
[CONTRAST]

Kontrasti ayarlar.

Yiiksek degerler goriintiilerin keskinligini artirirken, diisiik degerler
keskinligi azaltir.

Uzak kumandanin tizerindeki CONTRAST +/- tusuna basarak
ayarlamalar yapabilirsiniz.

Brightness
[BRIGHTNESS]

Resmin parlakligini ayarlar.

Ayar ne kadar bilyiik ise resim o kadar parlaktir. Ayar ne kadar diisiik ise
resim o kadar karanliktir.

Uzak kumandanin tizerindeki BRIGHTNESS +/- tusuna basarak
ayarlamalar yapabilirsiniz.

Color

Renk yogunlugunu ayarlar.
Ayar ne kadar biiyiik ise yogunluk o kadar yiiksektir. Ayar ne kadar
diisiik ise yogunluk o kadar diistiktiir.

Hue

Renk tonunu ayarlar.
Ayar ne kadar yiiksek olursa resim o kadar yesilimsi olur. Ayar ne kadar
diigiik ise resim o kadar kirmizimsi olur.

Color Temp.
[COLOR TEMP]

Renk sicakligini ayarlar.
D93: Normalde TV’lerde kullanilan 9300 K renk sicakligina esittir.
Beyaza mavi tonu kazandirir.
D75: Yardimci standart aydinlatict olarak kullanilan 7500 K renk
sicakligina esittir. “D93” ile “D65” arasinda nétr bir ton kazandirir.
D65: Standart aydinlatici olarak kullanilan 6500 K renk sicakligina
esittir. Beyaza kirmizi tonu kazandirir.
DS5S5: Yardimer standart aydinlatic: olarak kullanilan 5500 K renk
sicakligina esittir. Beyaza daha da kirmizi ton kazandirir.
Custom 1 to 5: Favori renk sicakliginizi ayarlamanizi, belirlemenizi ve
kaydetmenizi miimkiin kilar.
Varsayilan fabrika ayarlar1 asagidaki gibidir.

Custom 1: “D93” renk sicaklig1 ayari ile ayni.

Custom 2: “D75” renk sicaklig1 ayar1 ile ayni.

Custom 3: “D65” renk sicakligi ayari ile ayni.

Custom 4: “D55” renk sicaklif1 ayart ile ayni.

Custom 5: Parlakliga oncelik veren ayar.

ipucu
Her bir 6geyi tercihinize gore bir renk sicakligina ayarlayabilirsiniz.
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Ayar ogeleri

Aciklama

Sharpness
[SHARPNESS]

Resmin hatlarini keskinlestirir ya da parazit azaltir.

Ayar ne kadar biiyiik ise resim o kadar keskindir. Ayar ne kadar diisiik
ise resim o kadar yumusaktir ve parazit azalir.

Uzak kumandanin tizerindeki SHARPNESS +/- tusuna basarak
ayarlamalar yapabilirsiniz.

Expert Setting

NR (Noise
Reduction)

Resimde bulunan sertligi veya giiriiltiiyii azaltir.

Auto: Resimde bulunan sertligi veya giiriiltityli otomatik olarak
azaltmak i¢in giiriiltii seviyesini tespit eder.

High/Middle/Low: Giris sinyali kaynagindaki sertlige veya giirtiltiiye
gore bir ayar segin.

Off: NR (noise reduction) fonksiyonu uygulanmaz.

ipucu

Giris sinyaline bagli olarak, giiriiltii seviyesi “Auto” ayari ile tam olarak
tespit edilemeyebilir. Resim, “Auto” ayarinda kabul edilemez bir
nitelikteyse, “High”, “Middle”, “Low” veya “Off” ayarlarindan birini segin.

MPEG NR
(MPEG Noise
Reduction)

Basta dijital sinyallerdekiler olmak iizere blok giiriiltilyii ve sivrisinek
gliriiltisiini azaltir.

Auto: Resimde bulunan blok giiriiltliyii veya sivrisinek giirtiltiistinii
otomatik olarak azaltmak i¢in giiriiltii seviyesini tespit eder.
High/Middle/Low: Giris sinyali kaynagindaki blok giirtiltiiye veya
sivrisinek giiriiltiisiine gore bir ayar segin.

Off: MPEG NR (MPEG Noise Reduction) fonksiyonu uygulanmaz.

ipucu

Giris sinyaline bagl olarak, giiriiltii seviyesi “Auto” ayari ile tam olarak
tespit edilemeyebilir. Resim, “Auto” ayarinda kabul edilemez bir
nitelikteyse, “High”, “Middle”, “Low” veya “Off” ayarlarindan birini segin.

Smooth Gradation

Gorintiideki diiz kisimlarin derecelendirmesini yumusatir.
High/Middle/Low: Yumusak derecelendirme efektini ayarlayabilirsiniz.
Off: Yumusak derecelendirme fonksiyonu uygulanmaz.

Film Mode Sectiginiz film kaynagina bagli olarak bir oynatma ayar1 belirleyin.
Auto: Orijinal resim hareketinin gogaltilmasi i¢in uygundur. Normalde
bunu “Auto” olarak ayarlayin.

Off: Video sinyallerini otomatik olarak tespit etmeden goriintilyii
kademeli formatta yeniden oynatir.

Gamma Resim tonunun tepki 6zelliklerini ayarlar.

Correction 10 secenek arasinda favori bir ton segin.

[GAMMA 1.8: Parlak  Genelde daha parlak bir resim iiretir.

CORRECTION] 2.0
2.1
22
24

2.6: Koyu  Genelde daha koyu bir resim iiretir.

Gamma 7: Filmin gamma egrisini simule eder.

Gamma 8: Goriintiilerdeki keskinligi artirir. Oturma odast gibi aydinlik
bir ortamda izlediginizde bunu segin.

Gamma 9: Gamma 8’den daha parlak bir resim tiretir.

Gamma 10: Goriintiilerdeki keskinligi artirir. Oturma odas: gibi
aydinlik bir ortamda TV programlarini vb. programlari izlediginizde
bunu segin.

Off: “Gamma Correction” fonksiyonu uygulanmaz.
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Ayar ogeleri

Aciklama

Color Correction

On: Segili renklerin Hue, Saturation veya Brightness ayarlarini ayarlar.

Hedef rengi segmek i¢in adim @ ve adim @’yi tekrarlaym.

@ “Color Select”i segmek icin 4/ tusuna basin ve daha sonra “Red”,
“Yellow”, “Green”, “Cyan”, “Blue” ve “Magenta” renkleri arasinda
ayarlamak istediginiz rengi se¢gmek i¢in <=/= tusuna basin.

Color Correction
Color Select: ¢ Red =
Hue: 0 NS | W—
Saturation: 0 —_—f—
Brightness: 0 —_——
Sel:@F Set:

® “Hue”, “Saturation” veya “Brightness” ayarini segmek icin 4/
tusuna basin ve daha sonra yansitilan resmi izlerken, begeninize
uygun olmast i¢in <=/= tusunu kullanarak bunlar1 ayarlayn.

Off: “Color Correction” efekti uygulanmaz.

Clear White

Canli beyazliklart vurgular.
High/Low: “Clear White” efektini ayarlayabilirsiniz.
Off: “Clear White” efekti uygulanmaz.

x.v.Color

Uniteyi x.v.Color 8zelligini destekleyen ve x.v.Color video sinyalini
yeniden oynatan bir cihaza baglarken bu 6geyi ayarlayin.

On: x.v.Color video sinyalini yeniden oynatabilirsiniz.

Off: “x.v.Color” fonksiyonu uygulanmaz.

x.v.Color ile ilgili detaylar i¢in, bkz. “x.v.Color hakkinda” (sayfa 51).

ipucu
x.v.Color’in “On” olarak ayarlanmasi, gamma ayarlamasini devre dis1
birakir.

HDR

HDR igeriginin nasil oynatilacagini ayarlar.

Auto: HDR igerigini otomatik olarak ayirt eder.

On: HDR igerigini oynatirken ayarlaym.

Off: HDR igerigi disinda icerik oynatirken ayarlayimn.

Giris icerigi ayart dogru degilse, videonun parlak ve karanlik alanlari
¢ok parlak veya ¢ok karanlik goriintiilenebilir.
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Ayar ogeleri

Aciklama

Color Space
[COLOR SPACE]

Renk boslugunu donistiiriir.

BT.709: Yiiksek ¢oziiniirliklii televizyon yayint veya Blu-ray Disk i¢in
kullanilan ITU-R BT.709 renk boslugu. Renk boslugu, sSRGB’ye esittir.
BT.2020: Renk alan1 BT.709'dan daha genistir. HDR igerigini
oynatirken bu ayari kullanin.

Color Space 1: Sporlar, konserler vb. TV programlari ile video
goriintiilerinin izlenmesi i¢in uygun olan renk boslugu.

Color Space 2: Oturma odast gibi aydinlik bir ortamda TV
programlarinin, sporlarin, konserlerin ve diger video goriintiilerinin
izlenmesi i¢in uygun olan renk boslugu.

Color Space 3: Oturma odast gibi aydinlik bir ortamda filmlerin
izlenmesi i¢in uygun olan renk boslugu.

Custom: Renk boslugu ayarini ayarlayabilirsiniz.

Color Space

Color Select: ¢ Red =
Cyan - Red: 0 L —
Magenta - Green: 0 —_—f—

Sel: @ Set:

ipucu
Her bir 6geyi tercihinize gore bir renk bosluguna ayarlayabilirsiniz.

Input Lag
Reduction

Bir videonun goriintiilenmesinde yaganan gecikmeyi kisaltir.

On: Azaltilmis ardigik goriintii anlayisi ile yamusak ve hizli bir video
goriintiisiinii gogaltir.

Off: Input Lag Reduction fonksiyonunu kapatir.

ipucu
“Input Lag Reduction” fonksiyonu “On” olarak ayarlandiginda,
Motionflow, NR ve MPEG NR ayarlanamaz.
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@G! Advanced Picture meniisii

Uzun siireli kullanimdan sonra olusan renkteki bosluklari ayarlayabilirsiniz.

Advanced Picture

Auto Calibration

e —
Adjust
Before/After |
Reset )

Ormbp A

Sel:@E Set:E] Back:[¢) Exit:[VENU)

« Auto Calibration nispeten kaba kalibrasyona neden olur. Renk ayarlarinin fabrika varsayilan
degerleri ile ayni olmasi garanti edilemez.

* “Pre Check” veya “Adjust” gergeklestirirken renkler otomatik olarak yansitilir. Bu bir ariza
degildir.

« Islem iptal edilebilecegi i¢in “Pre Check” veya “Adjust” sirasinda giicii kapatmayin veya uzaktan
kumanda veya kontrol panelini ¢aligtirmayin.

Ipuglan

« dE bir degisen renk gostergesidir. dE degeri ne kadar kii¢iik olursa renk nedeniyle olusan

degisiklikler o kadar az olur.

Kalibrasyonu gii¢ 30 dakikadan daha fazla agik kaldiktan sonra gergeklestirin.

“Pre Check” veya “Adjust”mn tamamlanmasi birkag¢ dakika siirer.

* “Pre Check” veya “Adjust” basladiginda, lens fabrika varsayilan konumuna dondiigiinden ekran
konumu kayabilir. Tamamlandiktan sonra, ekran otomatik olarak 6nceki konumuna déner.

* “Pre Check” veya “Adjust” gergeklestirilirken ortamda degisiklikler olursa (odanin parlaklig:
gibi) dl¢lim etkilenebilir.

* “Pre Check” veya “Adjust” islevi basarisiz olursa, tekrar deneyin.

Ayar ogeleri Aciklama

Auto Calibration Pre Check: Kalibrasyon baslamadan 6nce fabrika varsayilan ayarlarina
kars1 renk farkini kontrol eder.
Adjust: Otomatik kalibrasyonu gergeklestirir.
Before/After: Fabrika varsayilan ayari ve belirli bir frekansta
kalibrasyondan sonraki ayar arasinda gecis yapar. Gergek goriintiiyii
izleyerek kalibrasyonun etkisini kontrol edebilirsiniz.
Reset: Kalibrasyon sonuglarini sifirlar ve fabrika varsayilan ayarlarina
geri doner.
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&) Screen meniisu

Resim boyutunu, ¢erceve modunu vb. unsurlari ayarlayabilirsiniz.

Screen

Aspect

[A] Picture Position »

Normal

m Blanking

On J

@s,mb

Sel:®[) Set: ) Back:[® Exit: (VN0

Giris sinyaline bagli olarak bu 6geler mevcut olmayabilir. Detaylar i¢in, bkz. “Giris sinyalleri ve
ayarlanabilir/ayar 6geleri” (sayfa 59).

Parantez i¢ine alinmig 6ge isimleri, uzaktan kumanda {izerinde basili olan isimleri temsil eder.

Ayar 6geleri Aciklama
Picture Position Lens ayarlari, en-boy orani ve blanking kombinasyonlarindan en fazla
[POSITION] bes tanesini kaydedebilirsiniz.

Lens, en-boy orani1 ve blanking ayarindan sonra, merkez ekran agisina
bagl olarak “1.85:17, “2.35:1”, “Custom 17, “Custom 2” veya
“Custom 3” segeneklerinden birini se¢in ve onayladiktan sonra “Save”,
“Delete” veya “Select” ile devam edin.

Save: Secilen konumda gegerli lens ayarlarini (odak, pencere boyutu,
pencere konumu) saklar. Bu konumda halihazirda bir ayar kayitl ise,
lizerine yazilir.

Delete: Saklanan ayart siler. Ayar silindikten sonra, ekranda “1.85:1”,
“2.35:17, “Custom 17, “Custom 2” veya “Custom 3” “---” olarak degisir.
Select: Segilen konumunun ayarlarini ¢agirir.

ipucu
Optimum en/boy orani her resim konumu i¢in 6n ayarlidir. En boy orani
her resim konumu i¢in degistirilebilir ve kaydedilebilir.

* Lens konumunu segtikten ve onayladiktan sonra, lens hareket etmeye
baglar. Lense veya lensin ¢evresindeki alana dokunmayin, aksi
takdirde yaralanma veya arizalara yol agabilir.

* Lens hareket ederken cihaz iizerinde herhangi bir tusa basarsaniz, lens
durur. Bu durumda, lens konumunu tekrar secin veya lensi manuel
olarak ayarlayn.

* Picture Position islevi ile bir 2,35:1 veya 16:9 merkez ekran agis1
kullandiginizda, kurulum konumunun uygun oldugundan emin olun
(sayfa 17).

* Picture Position islevi lens ayarlarini eksiksiz olarak yapmay: garanti
etmez.
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Ayar ogeleri

Aciklama

Aspect
[ASPECT]

Mevcut girig sinyali i¢in goriintiilenecek olan resmin gergeve oranini
ayarlayabilirsiniz (sayfa 19).

Yalnizca 4096 x 2160 piksel ¢oziiniirliiklii sinyalden farkli bir sinyal
girildiginde fonksiyonu ayarlayabilirsiniz.

1.85:1 Zoom: 1,85:1 ¢ergeve oranindaki resim, ekranin en {ist ve altinda
siyah seritler goriinmeyecek sekilde biiyiitiilmiis orijinal ¢ergeve
oraninda goriintiilenir.

2.35:1 Zoom: 2,35:1 gergeve oranindaki resim, ekranin en ist ve
altindaki siyah seritler miimkiin oldugunca kiiciik olacak sekilde
biiyiitiilmiis orijinal ¢er¢eve oraninda goriintiilenir.

Installation & meniisiinde “Trigger Select 1/2”’den “2.35:1 Zoom™u
sectiginizde, TRIGGER 1 veya TRIGGER 2 konnektdriinden 12 V’luk
bir sinyal girisi yapilir (sayfa 39).

Normal: Giris videosu, ekrani doldurmasi i¢in bilyiitiilmiis orijinal
gerceve oraninda goriintiilenir. Bu mod, 1,78:1 (16:9) ve 1,33:1 (4:3)
videolar1 goriintiilemek i¢in uygundur.

V Stretch: Bumod, 2,35:1 videonun piyasada satilan anamorfik mercek
ile 2,35:1 ekranda goriintiilenmesi i¢in en uygun olan moddur.
Installation & meniisiinde “Trigger Select 1/2”’den “V Stretch”i
sectiginizde, TRIGGER 1 veya TRIGGER 2 konnektdriinden 12 V’luk
bir sinyal girisi yapilir (sayfa 39).

Squeeze: Bu ayar sayesinde, 1,78:1 (16:9) ve 1,33:1 (4:3) videolar,
piyasada satilan anamorfik bir mercek kullandiginizda dogru cergeve
oranlarinda goriintiilenecektir.

Stretch: 1,78:1 (16:9) ¢ergeve orani olarak 1,33:1 (4:3)’e sikistirilmus
videoyu goriintiiler.

ipuglan

» “V Stretch”i veya “Squeeze”i segerken, Installation &, mentisiinde
“Anamorphic Lens” boliimiinden anamorfik mercek tiiriinii segin.

« Secilebilir ¢ergeve modlari, giris sinyaline bagl olarak farklilik
gosterir (sayfa 62).

* Cergeve, bilgisayar gelen giris sinyaline gore veya 4096 x 2160
¢oOzliniirliige sahip giris sinyaline gore segilemez (sayfalar1 57, 58, 62).

Blanking

Bu 6zellik, ekranin dort yoniinde goriintiilenebilir bolgeyi ayarlamanizi
miimkiin kilar.

On: #/¥ tuslarini kullanarak ve Left, Right, Top veya Bottom’1
vurgulayarak ayarlayacaginiz kenar1 segin.

<=/m=p tuglarini kullanarak silme miktarini ayarlayin.

Blanking
Right: 3
[ Top: 2 ]
[Bottom: 3 J
Sel: @B Adjust:E3)  Set:(

Off: Blanking fonksiyonunu kapatir.

ipucu
Cergeve orani ayarina bagli olarak sag/sol kesme fonksiyonu mevcut
olmayabilir.

33



== Setup menusu

Setup meniisii, fabrika 6nayar degerlerini vb. degistirmek icin kullanilir.

Setup

& @Lanauage English

m Menu Position Bottom Left
High Altitude Mode _ Off
EB) [(Remote Start Off

Network Management _Off
Power Saving Standb

[Lamp Setting
=]
Q
0]
Sel:@B) Set: [ Back:[ Exit:(MEN]
Ayar ogeleri Aciklama
Status Ekran meniisiiniin goriintiilenip goriintiilenmeyecegini belirler.
Belli meniiler, gii¢ agildig1 zaman goriintiilenen mesajlar ve uyari
mesajlari haricinde ekran géstergelerini kapatmak i¢in “Off” olarak
ayarlayin.
Language Menii ve ekranda kullanilan dili seger.

Menu Position

Meniiniin ekranda goriintiilenecegi konumu degistirebilirsiniz.
Bottom Left: Ekranin sol alt bolgesinde meniiyii goriintiiler.
Center: Ekranin ortasinda meniiyii goriintiiler.

High Altitude Mode

Uniteyi hakim atmosferik basing altinda ¢aligmasi igin ayarlar.

On: Uniteyi 1500 m veya daha yiiksek bir rakimda kullanirken bu ayari
kullanin.

Off: Uniteyi normal rakimlarda kullanirken bu ayar1 kullanin.

ipucu
Bu 6ge “On” olarak ayarlandiginda, fanin hizinin artmasi sebebiyle fan
hafif bir giiriiltii ¢ikarmaya baslar.

Remote Start

Remote Start ayarlarini ayarlar.

On: Kisisel bir bilgisayardan veya aga bagl bir terminalden giicii
agabilirsiniz.

Off: Remote Start fonksiyonunu kapatir.

ipuglari

 Fonksiyonu kullanmak igin iinitenin énceden aga bagli olmasi
gereklidir (sayfa 41).

» Giiclin Remote Start fonksiyonu ile agilmasi igin kisisel bir
bilgisayardan veya bir terminalden 6zel bir komut gonderilmelidir.
Detaylar i¢in yetkili bir Sony personeline danisin.

Remote Start “On” olarak ayarlandiginda, bekleme konumundaki gii¢
gereksinimi artacaktir. Network Management “On” olarak
ayarlandiginda, Remote Start ayar1 kendiliginden “Off” olarak ayarlanir
ve ayar1 degistirmeniz miimkiin degildir.
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Ayar ogeleri Aciklama

Network Management On: Aga bagliyken ve projektdr denetim cihazi ile siirekli iletigim
halindeyken ayarlayn.

Network Management “On” olarak ayarlandiginda, ag fonksiyonu
stirekli olarak etkindir. Normal kullanim i¢in Network Management’1
“Off” olarak ayarlayin. “On” olarak ayarlarsaniz, gii¢ tiiketimi artar.

Power Saving Gig tasarrufu modunu ayarlar.
Standby: 10 dakika boyunca higbir bir sinyal girisi yapilmazsa, gii¢
otomatik olarak kapatilir ve projektor bekleme moduna gecer.
Off: Giig tasarrufu modunu devre dis1 birakir.

Lamp Setting Lambalar1 degistirirken, istenen lamba ayarini ayarlayin
(sayfa 52).

35



B Function meniusiu

Function meniisii, tinitenin g¢esitli fonksiyonlarini degistirmek igin kullanilir.

Function

© ¥,

3D Settings >
1 Dynamic Range »
[Fy] Test Pattern On
" [Settings Lock Off
=]
=
-

Sel: @[ Set:F] Back:[# Exit: (WD)

Ayar ogeleri

Aciklama

3D Settings

3D fonksiyon ayarlarmni degistirebilirsiniz.

2D-3D Display
Sel.

Video goriintiilerini “2D” veya “3D” olarak degistirmeye yoneliktir.
Auto: 3D bilgiler iceren HDMI sinyaller girildiginde 3D video
goriintiilerini goriintiiler. Diger sinyaller girildiginde 2D video
gorintilerini goriintiiler.

3D: “3D Format”inda segilmis 3D sisteme gore 3D video goriintiilerini

gorintiiler. Ancak, tiniteye 3D bilgiler igeren HDMI sinyaller

girildiginde, 3D video goriintiilerini bu HDMI sinyallerin 3D sistemine
gore gortintiiler.

2D: 2D video goriintiilerini goriintiiler.

* 3D bilgiler, 3D’nin ayirt edilmesine yonelik ek bilgilerdir. Baz1 HDMI
sinyaller, 3D nin ayirt edilmesine yonelik ek bilgiler igerirken, bazi
HDMI sinyallerde ise higbiri yoktur.

3D Format: HDMI giris sinyalleri 3D bilgiler icermediginde 3D sistemi

ayarlayin.

Simulated 3D: 2D video goriintiilerini 3D video goriintiilerine
doniistiiriir. Yalnizca HD giris sinyalleri i¢in ayar yapilabilir.

Simiile 3D 6zellik, video kaynagina bagli olarak sinirli efekte sahip
olabilir.

3D video goriintiilerinin bireyler arasinda algilanmasi bakimindan
farkliliklar bulunur.

Side-by-Side: 3D goriintiileri iki benzer goriintii olarak yan yana
goriintiilemek i¢in bu ayar1 segin.

Over-Under: 3D goriintiileri iki benzer goriintii olarak, biri digerinin
tizerinde olacak sekilde goriintiilemek i¢in bu ayar1 segin.

ipuglari

* Baz1 video kaynaklarinda “2D-3D Display Sel.” “3D” olarak
ayarlanamaz. Kullanilabilir 3D sinyaller i¢in bkz. “Uyumlu 3D
sinyaller” (sayfa 60).

« Simiile 3D 6zellik, ekran boyutu (100 ila 120 ing 6nerilir) ile video
kaynagina bagl olarak sinirli efekte sahip olabilir.

* 3D video goriintiisii goriintiilenirken, menii ekraninda ¢ift goriintii
olusur ve bu ekran en iyi 3D gozliiklerle birlikte goriintiilenir.

3D Brightness

3D video goriintiilerini izlerken resmin parlakligint ayarlamaya yoneliktir.
Parlaklig1 “High” veya “Standard” olarak secebilirsiniz.
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Ayar ogeleri

Aciklama

3D Depth Adjust

Ekrandaki 3D video goriintiilerinin derinligini ayarlamaya yoneliktir.
Ayar, yalnizca “Simulated 3D”den farkli bir 3D Forma segili oldugunda
yapilabilir.
Derinlk—-2 -1 0 +1 +2
On  « Normal — Derinlik
“3D Depth Adjust” ayarinin “0” olarak ayarlanmasini 6neririz. “3D

Depth Adjust” ayarina bagl olarak 3D video goriintiilerinin algilanmasi
zor olabilir.

Simulated 3D
Effect

2D igerik 3D video goriintiilerine donistiirildiigiinde, 3D efekti
ayarlamaya yoneliktir. “High”, “Middle” veya “Low” arasindan efekti
segebilirsiniz.

ipucu
Simiile 3D fonksiyonu ile doniistiiriilmiis 3D video gorintiilerinin
bireyler arasinda algilanmasi bakimindan farkliliklar bulunur.

Dynamic Range

HDMI 1 ve HDMI 2 konnektorleri igin video girig seviyesini ayarlar.
Auto: Video giris seviyesini otomatik olarak ayarlar.

Limited: 16-235 sinyalleri i¢in video giris seviyesi ayarlanir.

Full: 0-255 sinyalleri i¢in video giris seviyesi ayarlanir.

Bagli bulunan HDMI cihazinin video ¢ikis ayar1 dogru bir sekilde
ayarlanmamissa, videonun agik ve koyu boliimleri ¢ok acik veya ¢ok
koyu goriinebilir.

Test Pattern

Ayar dogrultusunda bir test deseni goriintiiler.

On: “Lens Focus”, “Lens Zoom” veya “Lens Shift” fonksiyonlar1
kullanilarak mercek ayarlanirken kullanilmak tizere ekranda bir test
deseni belirir.

Off: Test deseni goriintiilenmez.

ipucu
Test deseni goriintiilenirken, odag: kolayca ayarlamanizi miimkiin
kilmak igin yalnizca yesil renkte goriintiilenir.

Settings Lock

Isletimsel bir hatay1 6nlemek icin menii 6gesi ayarlarini kilitler

(sayfa 38).

Off: Settings Lock 6gesini iptal eder.

Level A: (Asagidaki) Grup 1°de yer alan 6geler, meniide goriintiilenmez
ve kullanilabilir degildir.

Level B: (Asagidaki) Grup 1 ve Grup 2’de yer alan 6geler, meniilerde
goriintillenmez ve kullanilabilir degildir.
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Settings Lock ile kilitlenmis 6geler

Grup 1 Grup 2

Picture meniisii Setup meniisii

Reset

Reality Creation
Advanced Iris
Contrast Enhancer
Lamp Control
Motionflow
Contrast
Brightness

Color

Hue

Color Temp.
Sharpness

NR

MPEG NR
Smooth Gradation
Film Mode
Gamma Correction
Color Correction
Clear White
x.v.Color

HDR

Color Space

Advanced Picture meniisii

Auto Calibration
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Status

Language

Menu Position

High Altitude Mode
Remote Start
Network Management
Lamp Setting

Function meniisii

Dynamic Range
Test Pattern

Installation meniisi

Image Flip

Lens Control
Anamorphic Lens
Trigger Select

IR Receiver
Panel Alignment
Network Setting




A [nstallation menusu

Installation meniisii, kurulum ayarlarini degistirmek i¢in kullanilir.

Installation

Lens Control On

Image Flip Off

Anamorphic Lens 1.24x
Trigger Select »

(IR Receiver Front & Rear

Panel Alignment Preset
Network Setting >

@B BeRe

©

Sel: @[ Set:F] Back:[# Exit:(veND)

Ayar ogeleri

Aciklama

Image Flip

Ekrandaki resmi yatay ve/veya dikey olarak ¢evirir.

HYV: Resmi yatay ve dikey olarak cevirir.

H: Resmi yatay olarak gevirir.

V: Resmi dikey olarak gevirir.

Off: Resim ¢evrilmez.

Arkadan projeksiyon veya tavan kurulumu i¢in bu kurulum 6gesini
kullanin.

Lens Control

Mercegin yanlislikla “Lens Focus”, “Lens Zoom” veya “Lens Shift” gibi
bir islem yapmasini 6nler.

On: Mercegin ayarlanmasini miimkiin kilar.

Off: Mercegin herhangi bir sekilde ayarlanmasini 6nler.

Anamorphic Lens

Anamorfik mercek doniigtiirme oranina uymasi igin bir ayar segin.
1.24x: 1,24x% yatay orana sahip anamorfik bir mercek kullandiginizda
bunu segin.

1.32x: 1,32% yatay orana sahip anamorfik bir mercek kullandiginizda
bunu segin.

Trigger Select

TRIGGER 1/TRIGGER 2 konnektdriiniin ¢ikis fonksiyonunu degistirir.
Off: TRIGGER konnektdriiniin fonksiyonunu kapatir.

Power: Unite agik oldugunda, TRIGGER 1/TRIGGER 2
konnektorlerinden 12 V’luk sinyaller génderir. Unite bekleme
konumunda oldugunda, TRIGGER 1/TRIGGER 2 konnektorleri higbir
sinyal gondermez.

V Stretch: “Aspect” ayarindaki “V Stretch” ile birlikte galigir (sayfa 33)
TRIGGER 1 veya TRIGGER 2 konnektdriinden 12 V’luk bir sinyal
gonderir.

2.35:1 Zoom: “Aspect” ayarindaki “2.35:1 Zoom” ile birlikte
calisir(sayfa 33) TRIGGER 1 veya TRIGGER 2 konnektoriinden 12
V’luk bir sinyal gonderir.

IR Receiver

Unitenin 6n ve arkasinda bulunan uzaktan kumanda algilayicilarini (IR
Receiver) seger.

Front & Rear: Hem 6n hem arka algilayicilar etkinlestirir.

Front: Sadece 6n algilayiciy: etkinlestirir.

Rear: Sadece arka algilayiciyi etkinlestirir.
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Ayar ogeleri

Aciklama

Panel Alignment

Bu ozellik, karakterlerin rengindeki veya ekranda goriinen resimdeki
araliklari ayarlamanizi miimkiin kilar.
Adjust: “Adjust Color” veya “Adjust Item” fonksiyonunu segerek
renklerdeki araliklari ayarlar.
Adjust Item: Ayarlamalarin asagidakilerle nasil yapilacagini seger.
Shift: Tiim resmi kaydirir ve ayarlamalar yapar.
Zone: Istenen mesafeyi seger ve ayarlamalar yapar.
Adjust Color: Renkteki araliklar1 ayarlamak icin istenen rengi atar.
“G”ye (Yesil) bagh olarak ayarlamalar yapmak igin “R”yi (Kirmiz1)
veya “B”yi (Mavi) segin.
Pattern Color: “Adjust Color” “R” (Kirmiz1) oldugunda, “R/G”yi
(Kirmiz1 ve Yesil) veya “R/G/B”yi (Beyaz, tiim renkler) se¢in. “Adjust
Color” “B” (Mavi) oldugunda, “B/G”yi (Mavi ve Yesil) veya “R/G/
B”yi (Beyaz, tiim renkler) se¢in.
Adjust: “Adjust Color” altinda se¢ilen renk ile ilgili kaydirma ayari ve
bolge ayar: <e=/=p 4/¥ tuslar ile yapilabilir.
“Shift” se¢ili oldugunda: Kaydirma ayar ekraninda bulunan <e=s/m=p-
tuslari ile yatay yon (H) ayarlarim ve 4/ tuslar ile ise dikey yon
(V) ayarini atayin.

Panel Shift Alignment

Adjust Color: R

4

- >

\/

Adjust: BB Set:E

“Zone” se¢ili oldugunda: Yatay konum (H konumu) ile ilgili <m/==p
tuslarini ve dikey konum (V konumu) ile ilgili 4/4 tuslarim
kullanarak ayarlanacak konumu segin (3.

Panel Zone Alignment
Adjust Color: R

4

<+ < HPosition: 10
Vv V Position: 10

Sel: @@BF Set:E] Back:

Yatay yon (H yonil) ile ilgili <=/=% tuslarini ve dikey yon (V yonii)
ile ilgili 4/¥ tuslarini kullanarak ayarlanacak degeri segin.
tusuna tekrar basarak ayarlanacak konumu secebilirsiniz.

Panel Zone Alignment
Adijust Color: R
4
<+ $ HO
v V: 0

Adjust: @#R)) Set:E] Back: [MENU]

Reset: Fabrika ayarlaria geri doner.
Preset: Optimize edilen veriler 6nceden ayarlanmistir.

Yukarida yapilan ayarlamalara bagli olarak renkler diizensiz olabilir
veya ¢oziinirliik degisebilir.
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Ayar ogeleri

Aciklama

Network Setting

Internet protokolii ayarlarni yapin.

IPv4 Setting

IP Address Setup: IP adresi ayar yontemini seger.
Auto (DHCP): IP adresi, router gibi bir DHCP sunucusundan
otomatik olarak atanir.
Manual: IP Adresini manuel olarak belirtir.
“IP Address Setup” i¢in “Manual” segili oldugunda, <=/= tuglariyla
6geyi segin ve 4/¥ tuslariyla ise degeri girin. Biitiin 6geler
girildiginde, “Apply”1 se¢in ve ardindan tusuna basin. Girilen
ayarlar kaydedilecektir.

IP Address: Unitenin IP adresini ayarlar.

Subnet Mask: Unitenin alt ag maskesini ayarlar.

Default Gateway: Unitenin varsayilan ag gecidini ayarlar.

MAC Address: Unitenin MAC adresini goriintiiler. Bu degistirilemez.

Apply: Manuel olarak ayarlanan IP adresini etkinlestirir.

IPv6 Information

IPv6 bilgilerini goriintiiler.
IPv6 IP adresini ayarladiginizda, bu ayar1 Web tarayicisi iizerinde yapin
(sayfa 43).
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® Information meniisi

Information meniisii, model ad1, seri numarasi, giris sinyali tiirii, yazilim versiyonu ile
lambanin birikmis kullanim saatini gosterir.

Information 11— Model adi
Model Name VPL-VW***
@ soraino. Seri numarasi
m 1080/24p
Frame packin . P
B  Software Version F [ Smya“ tard
Lamp Timer . .
= — Yazilim surima
B
Q
Sel:@B] Set:( Exit: MEND)
Ogeler Agiklama
Model Name Model adin1 gorintiiler.
Serial No. Seri numarasint goriintiiler.
Signal type Giris sinyalinin tiirlinii gosterir. 3D bilgiler igeren giris sinyalleri
girildiginde, giris sinyallerinin tiirii ve 3D format goriintiilenir.
Software Version Yazilim versiyonunu goriintiiler.
Lamp Timer Lambanin agik oldugu siireyi (toplam kullanimr) gosterir.

Yukarida goriintiilenen ekranlari ayarlayamaz veya degistiremezsiniz.

Onayar bellek hakkinda

Bu iinite, giris sinyallerine iliskin 6nayar verilerinin “Onayar sinyalleri” (sayfa 57)da (6nayar
bellegi) gosterilen sinyallere gore uygunca ayarlanmasi i¢in varsayilan goriintii verileri igerir.
Onayar sinyali girildiginde, {inite sinyal tiiriinii otomatik olarak algilar ve dnayar belleginden
sinyal verilerini ¢agirarak optimum resim ayarini yapar. Sinyal tiirii, Information

meniisiinde goriintiilenir.

Bilgisayarin giris sinyaline bagl olarak ekranin boliimleri gizli kalabilir veya yanlis
goriintiilenebilir.
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Ag ozelliklerini kullanma

Ag baglantisi su 6zellikleri kullanmanizi

saglar:

* Bir Web tarayicisi araciligiyla {initenin
mevcut durumunu kontrol etme.

+ Unitenin ag ayarlarmi yapma.

* Denetim protokolii (SDAP
[Advertisement], SDCP [PJ Talk],
DDDP [AMX], Crestron RoomView,
Control4) araciligiyla ag gézetimi ve
denetimi.

Bu projektoriin ag ile baglantisini
yaptiginizda, ag1 kuran kimseye danisin.
Agn giivenligi saglanmalidir.

Bu projektorii aga bagl bir sekilde
kullanirken, Web tarayicisi ile Denetim
penceresine erisim saglayin ve fabrikada
Onayar degerlerine iligkin erisim
sinirlandirmasini degistirin (sayfa 45).
Sifrenin diizenli olarak degistirilmesi
Onerilir.

Web tarayicisindaki ayarlama
tamamlandiktan sonra ¢ikis yapmak i¢in
Web tarayicisini kapatin.

Asagida agiklama amactyla kullanilan menii
ekranlar1 kullandiginiz modele bagl olarak
farklilik gosterebilir.

Desteklenen Web tarayicilar, Internet
Explorer 8/9/10/11°dir.

Menii gosterimleri yalnizea Ingilizce’dir.
Bilgisayariizdan liniteye girdiginizde,
bilgisayarinizin tarayicisi [Use a proxy
server]’a ayarlanmis durumdaysa, bir proxy
sunucusu kullanmadan girisi ayarlamak igin
onay isaretine tiklaym.

AMX DDDP, IPv6 ile uyumlu degildir.

Bu ag fonksiyonlari, {inite acildiginda
kullanilabilir.
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Bir Web tarayicisiyla
unitenin denetim
penceresini
goruntuleme

1 LAN kablosunu baglayin.

LAN kablosu
(standart tip)
(birlikte verilmez)

LAN
konnektoru

—=3=

(il

% Hub, router, vs

2 Unitenin ag ayarlarini, Installation

meniisiindeki “Network Settings™’i
kullanarak yapin (sayfa 41).

3 Bilgisayardan bir web tarayicisini
acin, adres satirin1 agagidaki adresi
girin, ardindan bilgisayarinizin Enter
tusuna basin.
http://XXX.XXX.XXX.XXX
(xxx.xxx.xxx.xxx: Unite i¢in IP adresi)

Asagidaki IPv6 adresi ile baglanti
yaparken

http://[XXXX:XXXX:- XXXX]

Unitenin IP adresini, Installation
mentisiindeki “Network Setting”’den
onaylayabilirsiniz.

Web tarayicisinda su pencere goriiniir:



Projector SONY

Information Setup

INEORMATION ~ Ciick this button to show the present status of the
projector. You can check the network settings and other
Information for the projector.
SETUP  Set the setting to use a network function such as mai, etc
You must enter the administrator name and password to
display the Setup screen

Ag ayarlarinizi yaptiginizda, bu islemin
3. adimini uygulayarak denetim
penceresini agabilirsiniz.

Denetim
penceresinin
kullanimi

Sayfa degistirme

Istediginiz ayar sayfasini goriintiilemek icin
sayfa degistirme tuslarindan birine basin.

Projector

Click this button to show the present status of the
projector. You can check the network settings and other
information for the projector.

Set the setting ik function such as mail, etc

Sayfa degistirme tuslar

Erigsim sinirlamasini ayarlama

Herhangi bir sayfaya girisi belirli
kullanicilarla sinirlayabilirsiniz.
Administrator: Biitiin sayfalara erigim
izni vardir
User: Setup sayfasi harig, biitiin
sayfalara erisim izni vardir
Setup sayfasina ilk kez erigim
sagladiginizda, iletisim kutusunda kullanict
ad1 olarak “root” ve parola olarak
“Projector” girin.
1?1k kez oturum agtiginizda, parolay1
degistirmenizi isteyen pencere goriintiilenir.
Parolay1 degistirmek i¢in ekrandaki
talimatlari izleyin.
Administrator adi 6nceden “root” olarak
ayarlanmugtir.

Set Password

This is the first access to this page.
Please change the administrator’s password to continue.

New Password : ]
O ——



Projector sonNy

Inf Setup.
Owner information
Administrator
MNetwork Name: root
= Password
Confirm Password
Easy Menu
Service User
[ Name

Password
Confirm Password

Apply.

[Administrator] igin girig alani

[User] igin girig alani

Parola Setup sayfasinda Password
sayfasinda degistirilebilir.

Parolay1 degistirdiginizde, daha dnce
ayarlanmis olan parolay: (*****) sildikten
sonra yeni bir parola girin.

Yonetici ve kullanicinin parolasi 8 ila 16
karakter arasi1 olmali, hem alfabetik hem
niimerik karakterler igermelidir. Alfabe
biiytik kiiciik harf duyarlidir.

Varsayilan parola “Projector” yeni parola
olarak ayarlanamaz.

Parolanizi unutursaniz, vasifli Sony personeli
ile irtibat kurun.

Unite ile ilgili bilgileri
onaylama

Unitenin mevcut ayarlarmi Information
sayfasindan onaylayabilirsiniz.

Projector

PROJECTOR Model Name

STATUS Power POWER ON
Input HoM

NETWORK Py
1P Address Setup Auto (DHCP)

Pv6Address Setwp  Auto
1Pv6 Address
Prefix 0
Defaut Gateway

MAC Address.

€3 Refresh

Bilgi alani
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Hata isleme

Sorun Giderme

Unite kararsiz bir sekilde ¢alisirsa, asagidaki talimatlar kullanarak sorunu teshis etmeye ve
diizeltmeye calisin. Sorun devam ederse, yetkili bir Sony bayisine danisin.

Gig

Belirti Nedeni ve ¢oziimii Sayfa

Giig agik degil. 1/H (ON/STANDBY) tusunu kullanarak giicii keser ve kisa -
bir siire iginde tekrar agarsaniz, gii¢ acilmayabilir. Yaklasik
1 dakika gegtikten sonra giicii agin.

Lamba kapagini sikica kapatin ve daha sonra vidalar iyice 53
sikin.

Uyar gostergelerini kontrol edin. 49

Giig aniden kapantyor. Setup &= meniisiindeki “Power Saving”in “On” 35
oldugundan emin olun.

“Power Saving”i “Off” olarak ayarlayin. 35

Goriintii

Belirti Nedeni ve ¢oziimii Sayfa

Goriintii yok. Baglant1 kablosunun harici cihaza diizgiin baglandigini 13
kontrol edin.
Unite, harici cihaza bagl olarak, HDMI 1 konnektorii ile
diizgiin bir sekilde ¢aligmayabilir. Bu durumda, HDMI 2
konnektoriinii kullanin ve daha sonra girisi segin.

INPUT tusunu kullanarak giris kaynagini dogru segin. 15

Bilgisayarin harici monitore ¢ikis yapacak sekilde -
ayarlandigindan emin olun.

Diziistii bilgisayar ve benzeri bilgisayarlar, hem bilgisayar
ekranina hem de harici bir monitore ¢ikis verecek sekilde
ayarlanmigsa, harici ekran goriintiisii diizgiin

goriintiilenmeyebilir. Bilgisayarinizin sinyal ¢ikigini sadece

bir harici monitdre verecek sekilde ayarlayin.

Resimde ¢ift goriintiiler ~ Video goriintiileri, 3D olarak goriintiilenir. 3D video 16, 36
var. goriintiilerini 3D gozliikleri kullanarak izleyin ve “2D-3D

Display Sel.” fonksiyonunu “3D” olarak ayarlayn.

3D video goriintiilerini 2D video goriintiilerine

doniistiirmek i¢in “2D-3D Display Sel.” fonksiyonunu

“2D” olarak ayarlayin.

Videonun parlak veya Bu belirti, HDMI standard1 seviyesindeki sinyalin diginda 37
koyu alani, ¢ok parlak baska bir sinyalin girilmesiyle ortaya ¢ikabilir. Baglh

veya ¢ok koyu cihazin ¢ikis seviyesini veya tinitenin Function Eg

goriiniiyor. meniisiindeki Dynamic Range degerini degistirin.

Goriintii gok karanlik. Picture [§) meniisiinden dogru “Contrast” veya 27
“Brightness” ayar1 yapin.




Belirti

Nedeni ve ¢oziimii

Sayfa

Goriintii net degil. Odaklama ayarini yapin. 9
Mercek iizerinde bugu vardir. Uniteyi yaklagik iki saat -
kadar agik birakin.

Karakterlerin rengi veya Installation &, meniisiinde yer alan “Panel Alignment” 40

resim diizgiin degil. araciligiyla istenen renk kaydini segin.

Goriintii, ekranda sol Yiiksek kontrastl hareketsiz goriintiiler uzun siireyle -

tarafta duruyor. (goriintii  goriintiilendiginde, ekran {izerinde birtakim goriintii

tutulmast) tutulmast yasanabilir. Bu, sadece gegici bir durumdur.

Tutulan goriintii, giictin kisa siireligine kapatilmas ile
giderilecektir.
Ekran iisti goriintii

Belirti Nedeni ve ¢oziimii Sayfa

Ekran iistii goriintii yok.  Setup @ms meniisiindeki “Status™u “On” olarak ayarlayin. 34
ON/STANDBY gostergesinin yesil renkte yanip 8
yanmadigini kontrol edin. ON/STANDBY gostergesi, yesil
renkte yanip soniiyorsa, iinite bagliyordur. Unite yanip
sonmeyi bitirene ve yesil renkte yanik kalana kadar
bekleyin.

Ekranda model ismi Unitenin goriintilleme modu, {initenin satin alindig1 vakitte -

goriinmiiyor. ayarlanmis olabilir. Yerel saticiniza veya yetkili Sony
personeline danigin.

Uzaktan kumanda

Belirti Nedeni ve ¢oziimii Sayfa

Uzaktan kumanda Piller zayiflamis olabilir. Yeni pillerle degistirin. -

galigmuyor. Pilleri dogru polariteye gore takin. -
Uzaktan kumanda algilayicisinin yakininda floresan lamba -
varsa, linite uygunsuz veya kasitsiz bir sekilde galisabilir.

Unite iizerindeki uzaktan kumanda algilayicisinin 4,5
konumunu onaylayin.
Installation &, meniisiinde “IR Receiver”1 “Front & Rear” 39

olarak ayarlayin.
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3D video goriintiileri

Belirti

Nedeni ve ¢oziimii

Sayfa

Video goriintiisii, 3D
video gorintiileri gibi
goziikmiiyor.

3D gozliiklerin agik olup olmadigini kontrol edin.

16

3D gozliiklerdeki pillerin zayiflamis olabilecegine veya
yeteri kadar sarj edilmis olmasina dikkat edin.

“2D-3D Display Sel.”1 “Auto” veya “3D” olarak ayarlayin.

36

Giris sinyallerinin uyumlu 3D sinyalleri olup olmadigini
kontrol edin.

60

Bagli bulunan AV selektoriiniin/AV amplifikatoriintin/harici
cihazin dzelliklerine bagl olarak 3D sinyallerin girisi
yapilamayabilir. 3D sinyalin girisi yapilmadiginda, AV
selektoriiniin/AV amplifikatoriiniin/harici cihazin
ozelliklerini ve/veya ayarlarini onaylayn.

Goriintiileme konumu {initeden ¢ok uzak oldugunda, 3D
gozliikler goriintiileri diizgiin bir bigimde
goriintiilemeyebilir.

16

Ekran boyutu uygun degil. Yakinlastirict biiyilitmeyi diisiik
olarak ayarlayin veya goriintiiyii ekrandan daha uzakta
izleyin.

65

Detaylar igin bkz. “Using the 3D Glasses” - “Precautions
for use”.

16

Diger

Belirti

Nedeni ve ¢oziimii

Sayfa

Fan giiriiltiili.

Setup gms meniisiindeki “High Altitude Mode” ayarim
kontrol edin.

34

Oda sicakliginin ¢ok yiiksek olmadigindan emin olun.

Unitenin kurulumla ilgili gereksinimlerini kontrol edin.
Fanin hizi, sicakligin normalden yiiksek oldugu bir oda
icindeki projektdr komponentlerinin iirlin giivenilirligini
korumak i¢in artar. Fan, hafif bir giiriiltii ¢tkarmaya baslar.
Yaklasik normal sicaklik 25°C civaridadir.

Mercek kaydirma
ayarlanamiyor.

Mercek kaydirma, hareket mesafesinin {izerinde
ayarlanamaz. Mercek kaydirmayi1 hareket mesafesinin
i¢inde ayarlayin.

11, 65
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Uyari gostergeleri

Projektoriiniiz ile ilgili herhangi bir sorun oldugunda, ON/STANDBY veya WARNING
gostergesi yanar veya yanip soner.

A8ANVIS/NG

ONINYWYM

ON/STANDBY
gostergesi WARNING

gostergesi

Yanin sénen/yanan Yanip sonme  Nedeni ve ¢ozimii

gostergeler sayisl
1ki kez Lamba kapagini sikica kapatin ve daha
AANYLG/N sonra vidalari iyice sikin (sayfa 53).
ONINYwM = = - .
Ug kez Lambanin sicakligi normalden yiiksektir.

—

(Isiklar kirmizi yanip séntyor)

Giicii kapatarak lambanin sogumasini
bekleyin ve ardindan giicii tekrar agin.
Belirti devam ederse, lamba kullanim
Omriiniin sonuna gelmis olabilir. Bu
durumda lambay1 yenisiyle degistirin
(sayfa 52).

I¢ sicaklik yiiksektir. Havalandirma
deliklerinin herhangi bir seyle tikali olup
olmadigini veya {initenin yiiksek
rakimlarda kullanip kullanilmadigini
kontrol edin.

iki kez

A8aNy;

SNO oNingwm
g
I\
7] _
\/ UQ kCZ
(Istklar kirmizi (Isiklar kirmizi

yanip sénliyor)  yanip soniyor)

Her iki gosterge de yanip soéniiyor

Fan bozulmustur. Yetkili bir Sony bayisine
danigin.

Yukarida belirtilenlerin diginda herhangi bir uyar1 gostergesi yanip sonmeye basladiginda ve belirti
yukaridaki yontemlerin uygulanmasindan sonra dahi devam ettiginde, yetkili Sony personeline

danigin.



Mesaj listesi

Uyari mesajlari

Belirti Nedeni ve ¢oziimii Sayfa

High temp.! Lamp off in ~ Gicii kapatin. -

I min. Havalandirma deliklerinin herhangi bir seyle tikali 4,5
olmadigini kontrol edin.

Frequency is out of Frekans, araligin disindadir. Kabul edilebilir frekans aralig 57

range! icinde olan bir sinyal girin.

Please replace the Lamp. Lambanin degistirilme zamani gelmistir. Lambay1 52
degistirin.
Siz lambay1 degistirdikten sonra bu mesaj tekrar goriiniirse
lamba degistirme islemi tamamlanmamis demektir. Lamba
degistirme islemini kontrol edin.
Bu iletiyi silmek i¢in uzaktan kumanda iizerinde ya da
tinitenin kontrol paneli iizerinde bulunan herhangi bir tusa
basin.

Projector temperature is ~ Havalandirma deliklerinin herhangi bir seyle tikali 4,5

high. High Altitude olmadigini kontrol edin.

xgjiects(?roil; I%ebirelg g:e dlg ¢ Uniteyi yiiksek rakimda kullanirken “High Altitude 34

high altitude. Mode”u “On” olarak ayarlayin.
Unitenin i¢indeki sicakhik yiiksek kaldiginda, “High
Altitude Mode” 1 dakika i¢inde “On” olarak degistirilir,
ardindan fanin hiz1 artar.

Power Saving Mode is “Power Saving” “Standby” olarak ayarlanmistir. 35

set. Projector will

automatically enter m .. . . ..

Standby Mode in 1 Sinyal girisi yapilmanmugsa, 1 dakika gectikten sonra gii¢

minute. kesilir ve projektor bekleme moduna geger.

ikaz mesajlan

Belirti Nedeni ve ¢oziimii Sayfa

x5) Segilen giriste sinyal girisi yapilmamistir. Baglantilart 13
kontrol edin.

Not applicable! Dogru tusa basin. -
Tusun etkinlestirecegi isleme su anda izin verilmemektedir.

Settings Lock enabled. “Settings Lock” “Level A” veya “Level B” olarak 37

ayarlanmigtir.
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Yazilimin
guncellenmesi

Unitenin yazilimm giincellemek igin
dosyalari indirebilirsiniz. indirilen dosyalar1
USB belleginize kopyalayin, USB bellegi
iinitenin USB terminaline takin ve daha
sonra giincellemeyi gergeklestirin.
Giincellenen 6zellikleri kullanmak i¢in USB
bellek aygitini internet baglantisi olan kisisel
bir bilgisayara takin.

Sony’nin agagidaki internet sitesinden
giincelleme dosyalarini indirin:
http://www.pro.sony.eu/

Internet sayfasinda giincellemenin nasil
kurulacag da agiklanmaktadir.

Bazi USB belleklerin kullanimi
desteklenmeyebilir. Ayrintili bilgi i¢in
yukaridaki web sitesine bakin.

HDR (high dynamic
range) hakkinda

HDR, 6nceki video ifadelerine kiyasla
karanlik yerleri ve parlak yerleri ifade etme
yetenegini gelistiren bir video ifadesidir.
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x.v.Color hakkinda

* “x.v.Color”, xvYCC ozellikleri temelinde
genis bir renk boslugu gergeklestirme
kabiliyetine sahip iiriinlere verilen tanitim
ad1 olup, Sony Corporation’in ticari
markasidir.

* xvYCC, video sinyallerine yonelik
genisletilmis renk boslugu dizisinin teknik
ozelliklerine iligkin uluslararasi bir
standarttir. xvY CC’nin renk dizisi, mevcut
televizyon sistemi ile birlikte kullanilan
sRGB’nin renk dizisinden daha genistir.

Simule 3D ozellik
hakkinda

* Bu fonksiyon, video goriintiilerini
doniistlirdiigl i¢in resmin orijinal resmin
goriintimiinden farkli goriinim
olusturacagini dikkate alarak simiile 3D
fonksiyonunu kullanin.

+ Unite kir amaciyla ya da halka acik
gosterim amaciyla kullanildiginda, 2D
video goriintiilerinin simiile 3D’ye
doniistiiriilerek 3D video goriintiileri
olarak goriintiilenmesi ile yazarin veya
iireticilerin yasal olarak korunan
haklarmin ihlal edilebilecegini unutmayin.




Lambanin
degistirilmesi

Isik kaynagi amactyla kullanilan lambanin
belirli bir émrii vardir. Lamba
soniiklestiginde, resmin renk dengesi
gariplestiginde veya ekranda “Please replace
the Lamp.” yazis1 goriindiigiinde, lamba
titkenmis olabilir. Vakit kaybetmeden
lambay1 ({initeyle birlikte verilmeyen)
yenisiyle degistirin.

ipucu

Isik kaynag1 amaciyla kullanilan lambanin
omrii, kurulum ortamina veya kullanim
kosullarina bagli olarak farklilik gdsterir.
Lambay: agtiktan sonra birkag dakika
ge¢meden lambay1 kapatmaktan kaginarak
lambay1 daha uzun siireyle kullanabilirsiniz.

Calistirmaniz gereken araglar:

* Projektér lambas1 LMP-H280 (Istege
bagli)

+ Standart y1ldiz tornavida

* Bez (¢izilmeye kars1 koruma igin)

Dikkat

Unite /() (ON/STANDBY) tusu ile
kapatildiktan sonra lamba hala sicaktir.
Lambaya dokunursaniz, elinizi
yakabilirsiniz. Lambay1 degistireceginiz
zaman, lambanin sogumasi igin en az 1
saat bekleyin.

Lambanin yiizeyine dokunmayin.
Dokunursaniz, yumusak bir bezle parmak
izlerini silin.

Unite tavanda kurulu durumdayken,
lambanin degistirilmesine 6zellikle dikkat
edin.

Tavanda bulunan iinitenin lambasini
degistirirken, dogrudan lamba kapaginin
altinda durmayimn. Lamba kapagini (i¢
kapag1) cikarirken, kapagi cevirmekten
kaginin. Lambanin patlamasi durumunda,
parcalar yaralanmaya neden olabilir.
Lamba iinitesini ¢ikarirken yatay
kaldigindan emin olun ve daha sonra dik
olarak yukariya ¢ekin. Lamba {initesini
yana yatirmayin. Egimli durumdayken
lamba {initesini ¢ekerseniz ve lamba
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kirtlirsa, pargalar gevreye sigrayabilir ve
yaralanmalara sebebiyet verebilir.

[ Notlar |

* Degisim i¢in bir LMP-H280 projektor
lambas: kullandiginizdan emin olun. LMP-
H280 disindaki lambalari kullanmaniz
durumunda, {linite arizalanabilir.

« Lambayi degistirmeden &nce iiniteyi
kapattiginizdan ve gii¢ kablosunu prizden
¢ikardiginizdan emin olun ve daha sonra
ON/STANDBY géstergesinin halihazirda
acik oldugunu kontrol edin.

1 Uniteyi kapatin ve AC giig kablosunu
prizden ¢ekin.

2 Uniteyi masa vb. diiz bir yiizeyin

lizerinde ayarlarken, yiizeyin

¢izilmesini 6nlemek i¢in bir bez

yerlestirin. Uniteyi bezin {izerine

koyun.

Unitenin sabit bir yiizeye kondugundan
emin olun.

Lamba kapagi ¢iziminde belirtilen
pargasinin iizerine bastirirken, lamba
kapagini @ kaydirin ve daha sonra
acin @.

Yildiz tornavida ile lamba kapaginin
(i¢ kapagin) vidasini gevsetin ve daha
sonra lamba kapagini agin.



6 Yeni lambay1 sapindan tutarak sona
ulagincaya kadar sikica igeri ittirin ve
daha sonra 3 viday1 sikin.

Unitenin igindeki optik bloga
dokunmamaya dikkat edin.

7 Lamba kapagmi (i¢ kapagi) kapatin ve
daha sonra viday1 sikin.

5 Yildiz tornavida ile lamba iinitesinde
bulunan 3 adet viday1 gevsetin. Sap1
yukari tutun ve daha sonra lambay1
dogruca disari ¢ekin.

fm
@Jk

=\

 Belirtilen 3 vidanin diginda baska bir
viday1 gevsetmeyin.

« Lambayi ¢gikarmak ve takmak i¢in
sapindan tutun.
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9 Yumusak bir bez ile havalandirma
deliklerinin (giris) tizerindeki tozu
silin.

Havalandirma
delikleri (giris)

1 OUniteyi calistirin ve daha sonra Setup
&= meniisiinden lamba ayar 6gesini
se¢in.

Asagidaki menii ekranini goriinecektir.

Lamp Setting

Settings for lamp replacement.
Has the projection lamp been replaced ?

Yes

Sel: @B Set: ()

ipucu

“Settings Lock” “Level B” olarak
ayarlanmissa, bir kereye mahsus olmak
tizere “Off” ayarina getirin.

11ves” segenegini segin.

Lamp Setting

Lamp replacement process is now complete.

[ ok |

Set:

Dikkat

Elinizi lambanin degistirme yuvasina
sokmayin ve elektrik ¢arpmasi ya da yangin
tehlikesini 6nlemek i¢in yuvaya sivi
dokmeyin ya da herhangi bir nesne
kagirmayn.

Unite, lamba yerine sikica takili olmadig
stirece ¢alismayacaktir.

Unite, lamba kapag1 sikica kapali olmadig
stirece galigmayacaktir.

Ekranda goriintiilenen bir mesaji silmek igin
uzaktan kumanda lizerinde ya da {initenin
kontrol paneli iizerinde bulunan herhangi bir
tusa basin.

Tavanda kurulum s6z konusu
oldugunda, kirik lambanin
degistirilmesine iligkin not

Lamba kirildiginda, kirik lamba pargalart
etrafa sagilabilir ve yaralanmaya sebep
olabilir.

Unite tavanda bulundugunda, lamba
kapagini (i¢ kapagi) yavasga 30 derecelik
aciyla agtiktan sonra yatay bir bigimde
kaydirarak ¢ikarin. Lamba kapagini (i¢
kapag1) ¢evirmekten kaginin.

Not

Kapak, civa igermektedir. Kullanilmis
floresan tiiplerin bertaraf edilmesine iligkin
kurallar, yasadiginiz yere baglidir.
Bolgenizdeki atik bertaraf politikasina uyun.




Temizlik

Kabinin temizlenmesi

Kabini tozdan aridirmak i¢in yumugak
kuru bir bezle hafifce silin. Toz kaliciysa,
seyreltik hafif deterjanl ¢ozelti ile
nemlendirilmis yumusak bir bez ile silin.
Asla agindirict ped, alkalinli/asitli
temizleyici, temizleme tozu veya alkol,
benzen, inceltici veya bocek ilaci gibi
ugucu ¢oziicli kullanmaym.

Uniteyi temizleme bezi ile temizleyin.
Unitenin kirli bir bez ile silinmesi {initeyi
¢izebilir.

Bu tiir malzemelerin kullanim1 veya
kauguk ya da vinil malzemeler ile uzun
stireli temas saglanmasi, ekran yiizeyinde
ve kabin malzemesinde hasara yol agabilir.
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Teknik ozellikler

Oge

Aciklama

Goriinti sistemi

SXRD paneli, projeksiyon sistemi

Goriintii cihazi

Etkin goriintii
alaninin boyutu

0,74 ing (18,8 mm) SXRD

Piksel sayis1

26.542.080 piksel (8.847.360 piksel x 3)

Projeksiyon mercegi

2,06 yakilastirma mercegi (motorlu)
f=21,7 mm ila 44,7 mm
F3.0ila F4.0

Isik kaynagi

280 W tipinde ¢ok yiiksek basingli lamba

Ekran boyutu

60 ing ila 300 ing (1524 mm ila 7620 mm) (diyagonal
6lgtim)

Kabul edilen dijital sinyaller

480/60p, 576/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/60i, 1080/
501, 1080/60p, 1080/50p, 1080/24p, 3840 x 2160/24p,
3840 x 2160/25p, 3840 x 2160/30p, 3840 x 2160/50p,
3840 x 2160/60p, 4096 x 2160/24p, 4096 x 2160/25p,
4096 x 2160/30p, 4096 x 2160/50p, 4096 x 2160/60p

HDMI (2 giris), HDCP uyumlu* RGB
Y PB/CB Pr/Cr
Diger girisler/ TRIGGER Minijack, DC 12 V Maks. 100 mA
cikislar (2 konnektor)
REMOTE RS-232C: D-sub 9-pin (disi)
LAN RJ45, 10BASE-T/100BASE-TX
IR IN Minijack
USB DC 5V, Maks. 500 mA
Dis ebatlar (g/y/d) 495,6 mm x 195,3 mm X 463,6 mm (¢ikintilar harigtir)
Agirhik Yaklasik 14 kg
Giig gereksinimleri AC100Vila240V,4,1ilal,7 A, 50/60 Hz
Gig titketimi 410 W
Giig tiiketimi Standby 0,3 W (“Remote Start” “Off” olarak ayarlandiginda)
Networked 1,0 W (LAN) (“Remote Start” “On” olarak
Standby ayarlandiginda)
Calisma sicakligt 5°Cila 35°C
Caligma nem orani %35 ila %85 (yogusma yok)
Saklama sicakligi —20°C ila +60°C
Saklama nem orant %10 ila %90

Birlikte verilen aksesuarlar

Birlikte verilen hizli basvuru kilavuzu’nda “Birlikte
verilen aksesuarlarin kontrol edilmesi” boliimiine
bakin.

Istege bagli aksesuarlar

Projektor lambasi: LMP-H280 (degistirilmesi igin)
Projektor askisina yonelik tasiyici: PSS-H10
AKktif 3D gozliikler: TDG-BT500A
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* Yalnizca HDMI 2 girisi HDCP 2.2 ile uyumludur.

« Agirlik ve ebatlar ile ilgili degerler yaklagiktir.
« Istege bagl aksesuarlarin tamamn biitiin iilke ve bolgelerde mevcut degildir. Liitfen yerel Sony
yetkili saticiniza danigin.

« Aksesuarlara dair bu kilavuzda yer alan bilgiler Eyliil 2015 itibariyla giinceldir.

Bu iinitenin tasarim ve 6zellikleri, istege bagli aksesuarlar da dahil olmak iizere, 6nceden

bildirilmeksizin degistirilebilir.

Onayar sinyalleri

Asagidaki tabloda bu {initeyi kullanarak yansitabileceginiz sinyaller ve video formatlart
gosterilmektedir.
Asagida gosterilen Onayar sinyalinden bagska bir sinyal girisi oldugunda, goriintii diizgiin bir
sekilde gosterilmeyebilir.

Onayar -- F
bellekyNo. Onayar sinyali (¢oziiniirliik) fH (kHz) fV (Hz) Sync
5 480/60p 480/60p 31,470 60,000 -
(Asamalit NTSC)
(720 x 480p)
6 576/50p 576/50p 31,250 50,000 -
(Asamali PAL)
(720 x 576p)
7 1080/60i 1080/60i 33,750 60,000 -
(1920 x 10801)
8 1080/501 1080/50i 28,130 50,000 -
(1920 x 10801)
10 720/60p 720/60p 45,000 60,000 -
(1280 x 720p)
11 720/50p 720/50p 37,500 50,000 -
(1280 x 720p)
12 1080/60p 1080/60p 67,500 60,000 -
(1920 x 1080p)
13 1080/50p 1080/50p 56,260 50,000 -
(1920 x 1080p)
14 1080/24p 1080/24p 26,973 23,976 -
(1920 x 1080p)
18 720/60p 720/60p 90,000 60,000 -
(Frame packing) (1280 x 720p)
19 720/50p 720/50p 75,000 50,000 -
(Frame packing) (1280 x 720p)
20 1080/24p 1080/24p 53,946 23,976 -
(Frame packing) (1920 x 1080p)
26 640 x 480 VESA 60 31,469 59,940 H-NEG, V-NEG
32 800 x 600 VESA 60 37,879 60,317 H-POS, V-POS
37 1024 x 768 VESA 60 48,363 60,004 H-NEG, V-NEG
45 1280 x 960 VESA 60 60,000 60,000 H-POS, V-POS
47 1280 x 1024 VESA 60 63,974 60,013 H-POS, V-POS
50 1400 x 1050 SXGA+ 65,317 59,978 H-NEG, V-POS
55 1280 x 768 1280 x 768/60 47,776 59,87 H-NEG, V-POS
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Onayar % B
bellekyNo. Onayar sinyali (¢oziiniirliik) fH (kHz) fV (Hz) Sync

71 1920 x 1080/60i 1080/60i 67,500 60,000 -
(Frame packing) (1920 x 10801)

72 1920 x 1080/50i 1080/50i 56,250 50,000 -
(Frame packing) (1920 x 10801)

74 3840 x 2160/60p* 3840 x 2160/60p 135,000 60,000 -
(3840 x 2160)

75 3840 x 2160/50p* 3840 x 2160/50p 112,500 50,000 -
(3840 x 2160)

76 4096 x 2160/60p* 4096 x 2160/60p 135,000 60,000 -
(4096 x 2160)

77 4096 x 2160/50p* 4096 x 2160/50p 112,500 50,000 -
(4096 x 2160)

78 4096 x 2160/30p 4096 x 2160/30p 67,500 30,000 -
(4096 x 2160)

79 4096 x 2160/25p 4096 x 2160/25p 56,250 25,000 -
(4096 x 2160)

93 3840 x 2160/24p 3840 x 2160/24p 53,946 23,976 -
(3840 x 2160)

94 3840 x 2160/25p 3840 x 2160/25p 56,25 25 -
(3840 x 2160)

95 3840 x 2160/30p 3840 x 2160/30p 67,4325 29,97 -
(3840 x 2160)

96 4096 x 2160/24p 4096 x 2160/24p 54 24 -
(4096 x 2160)

* Yalnizca YCbCr 4:2:0 / 8 bit sinyal i¢in mevcuttur.

Her giris sinyali i¢in 6nayar bellek sayilari

Dijital sinyal

Sinyal

Onayar bellek sayisi

Komponent sinyali (HDMI 1, 2 konnektorleri)

ila 96

5ila 8, 101la 14, 18 ila 20, 71, 72, 74 ila 79, 93

Video GBR sinyali (HDMI 1, 2 konnektorleri)

96

5ila8, 10ila 14, 18 ila 20, 71, 72, 78, 79, 93 ila

Bilgisayar sinyali (HDMI 1, 2 konnektorleri) 10 ila 13%*, 26, 32, 37, 45, 47, 50, 55

* Bilgisayarlardan girilen bazi dijital sinyaller, Komponent veya Video GBR sinyali ile ilgili onayar

bellek sayisi olarak goriintiilenebilir.
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Giris sinyalleri ve ayarlanabilir/ayar 6geleri

Ayarlanmasi i¢in meniilerde mevcut bulunan 6geler, giris sinyaline bagl olarak farklilik
gosterir. Asagidaki tablolarda bunlar belirtilmektedir. Ayarlanamayan/belirlenemeyen 6geler

meniide gosterilmez.

Picture meniisii

Y Giris sinyali
e
. Komponent sinyali | Video GBR sinyali | Bilgisayar sinyali
Reality Creation ) [ -
Advanced Iris ) ) )
Contrast Enhancer @ (Onayar bellek @ (Onayar bellek -
sayilar1 74 ila 79 ve | sayilar1 78 ila 79 ve
93 ila 96 harigtir) 93 ila 96 harigtir)
Lamp Control ° ) °
Motionflow*! @ (Onayar bellek ® (6nayar bellek -
sayis1 19 harigtir) sayis1 19 harigtir)
Contrast [ ) [ ®
Brightness ° ) °
Color o ° -
Hue [ [ ) —
Color Temp. ) ) °
Sharpness ) ° -
NR @ (Onayar bellek @ (Onayar bellek -
sayilart 18 ila 20, 71, | sayilar 18 ila 20, 71,
72,741ila79 ve 93 ila | 72,78,79 ve 93 ila 96
96 harigtir) harigtir)
MPEG NR @ (Onayar bellek @ (Onayar bellek -
sayilari 18 ila 20, 71, | sayilar1 18 ila 20, 71,
72,741ila79 ve 93 ila | 72,78,79 ve 93 ila 96
96 harigtir) harigtir)
Smooth Gradation @ (Onayar bellek @ (Onayar bellek -
sayilari 18 ila 20, 71, | sayilar1 18 ila 20, 71,
72,741ila79 ve 93 ila |72,78,79 ve 93 ila 96
96 harigtir) harigtir)
Film Mode ® (Onayar bellek @ (Onayar bellek -
sayilari 5, 6, 10ila 14, | sayilar 5, 6, 10 ila 14,
18ila 20, 74 ila 79 ve | 18ila 20,78, 79 ve 93
93 ila 96 harigtir) ila 96 harigtir)
Gamma Correction ) ) )
Color Correction ° ° °
Clear White ° ° °
x.v.Color o - -
HDR @ (Gnayar bellek ® (6nayar bellek -
sayilari sadece 74, 75, | sayilari sadece 74, 75,
93, 94 ve 95) 93, 94 ve 95)
Color Space ° ° °
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®: Ayarlanabilir/belirlenebilir
—: Ayarlanamaz/belirlenemez

*1: Daha fazla detay i¢in “Motionflow” (sayfa 63)’daki tablolara bakin.

Screen meniisii

Oge

Giris sinyali

Komponent sinyali

Video GBR sinyali

Bilgisayar sinyali

Aspect*!

@ (Onayar bellek
sayilar1 76 ila 79 ve
96 harigtir)

@ (Onayar bellek
sayilar1 78, 79 ve 96
harigtir)

®: Ayarlanabilir/belirlenebilir
—: Ayarlanamaz/belirlenemez
*1: Daha fazla detay icin “Aspect Mode” (sayfa 62)’daki tablolara bakin.

HDMI kablo vb. bir kablo baglarken, Information @ mendiisiinde (sayfa 42) sinyal tiiriinii kontrol
edin ve “Dijital sinyal” (sayfa 58) ayarlanabilir/belirlenebilir 6geleri denetleyin.

Uyumlu 3D sinyaller

Unite, asagida belirtilen 3D sinyal tiirlerini kabul eder.

3D sinyal formati
Side-by-Side bigimi

Over-Under bigimi*

Coziiniirliik
720/60p, 720/50p

Frame packing*
Side-by-Side bigimi
Frame packing
Side-by-Side bigimi
Over-Under bigimi*

1080/601, 1080/501

1080/24p

Frame packing*
Side-by-Side bigimi

Over-Under bi¢imi

1080/60p, 1080/50p

*: HDMI standartlarinda zorunlu 3D formati.

3D sinyaller ve ayarlanabilir/ayar 6geleri

3D sinyallere bagli olarak, meniilerde bulunan bazi dgeler, ayarlanmak/belirlenmek igin
mevcut olmayabilir.
Ayarlanamayan 6geler meniide gosterilmez. Asagidaki tablolarda bu 6geler belirtilmektedir.

3D sinyaller
Oge 720/60p, 1080/60i, 1080/24p 1080/60p,
720/50p 1080/50i 1080/50p
Reality Creation ° ° ° °
Advanced Iris - - - -
Lamp Control ° ° ° °
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3D sinyaller

Oge 720/60p, 1080/60i, 1080/24p 1080/60p,

720/50p 1080/50i 1080/50p
Motionflow*! ° ° [ [
NR - - - -
MPEG NR - - — -
Smooth Gradation - - - -
Film Mode - e - -
x.v.Color ° ° [ [
HDR - - - -
Aspect®? ° ° ° °

®: Ayarlanabilir/belirlenebilir
—: Ayarlanamaz/belirlenemez

*1: Oge, 720/60p’de Frame Packing/Over-Under veya 1080/60p’de Over-Under igin mevcut

degildir.

*2: Daha fazla detay igin “Aspect Mode”daki (sayfa 62) tablolara bakin.

Unite, 2D video gériintiilerini 3D video goriintiilerine déniistiirmek igin ayarlandiginda,

Function B meniisiindeki “3D Format” ayarlarina bagh olarak, meniilerde bulunan bazi
ogeler, ayarlanmak/belirlenmek i¢in mevcut olmayabilir. Ayarlanamayan 6geler meniide
gosterilmez. Asagidaki tablolarda bu 6geler belirtilmektedir.

B4 3D sinyaller
s Over-Under Side-by-Side Simulated 3D
Reality Creation ° ° °
Advanced Iris - - -
Lamp Control ° ° °
Motionflow*! ) ) [
NR - - °
MPEG NR - - °
Smooth Gradation - - o
Film Mode*? - ) °
x.v.Color [ ° [ )
HDR - - -
Aspect"‘3 ) ) °

®: Ayarlanabilir/belirlenebilir
—: Ayarlanamaz/belirlenemez

*1: Oge, 720/60p’de Over-Under veya 1080/60p’de Over-Under i¢in mevcut degildir.
*2: Oge, 720/60p icin veya 1080/60p’de Over-Under igin mevcut degildir.
*3: Daha fazla detay icin “Aspect Mode” (sayfa 62)’daki tablolara bakin.
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Aspect Mode

Segilebilir 6geler, giris sinyalinin tiiriine veya 3D formata bagl olarak farklilik gosterebilir.
Detaylar i¢in agagidaki tablolara bakin. Secilemeyen 6geler meniide gdsterilmez.

2D

Kabul edilebilir 1920 x 1080 720 x 480 -~
sinyaller 4096 x 2160 | 3840 x 2160 | 1550 x 720 | 720 x 576 Diger
Onayar bellek . 74,75,93ila . 26, 32, 37, 45,
sayisi (sayfa 57) 76 ila 79, 96 95 7,8,10ila14 5,6 47, 50, 55
1.85:1 Zoom — — ® ° -
2.35:1 Zoom — [} ® ° -
Normal o! ° ° ° 0!

V Stretch - - ® ® -
Squeeze - - ° ° _
Stretch - - ) -

*1: Normalde sabitlenerek meniide gosterilmez.

3D

Kabul edilebilir

sinyaller 1920 x 1080, 1280 x 720

3D bicimi Side-by-Side Over-Under Frame packing | Simulated 3D

Onayar bellek sayisi

(sayfa 57) 7,8,10ila 14 10ila 14 18ila20,71,72 | 7,8,10ila14

1.85:1 Zoom ) [} [ ) [}

2.35:1 Zoom

Normal

V Stretch

Squeeze

Stretch - - - -
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Motionflow

Segilebilir 6geler, giris sinyalinin tiiriine veya 3D formata bagl olarak farklilik gosterebilir.
Detaylar i¢in agagidaki tablolara bakin. Secilemeyen 6geler meniide gdsterilmez.

2D

1920 x 1080

T 1280 x 720 3840 x 2160 o
Kabul edilebilir sinyaller 720 x 480 4096 x 2160 Diger

720 x 576

énayar bellek sayisi . " . . 26, 32, 37, 45, 47,
(sayfa 57) 5ila 8, 10ila 14 74 ila 79, 93 ila 96 50, 55

Impulse o -

Combination

Smooth High

Smooth Low

True Cinema

3D

Kabul edilebilir
sinyaller 1920 x 1080, 1280 x 720

3D bigimi Side-by- Simulated

Frame packing Over-Under Side 3D

Onayar bellek
sayisi 18 19
(sayfa 57)

20%21, 10,12 | 11,13 14 7,8,10ila 7,8,10ila

Impulse - - - - - - - -

Combination - - — - - — _ _

Smooth High - -

Smooth Low — )

True Cinema - - - - - - - —

Ayarlanabilir/ayar 6geleri(ni)n depolanmasina iligkin kosullar

Ayarlanabilir/ayar 6geleri(ni)n her biri, her giris konnektorii i¢in ayr1 olarak depolanir. Daha
fazla detay icin asagidaki tablolara bakin.

Her giris sinyali icin 6nayar bellek sayilari

Input Onayar bellek sayilari

HDMI 1 (2D) 5ila 8, 10ila 14, 26, 32, 37, 45, 47, 50, 55, 74 ila 79, 93 ila 96
HDMI 2 (2D)

HDMI 1 (3D) 7,8, 10 1la 14, 18 ila 20, 71, 72

HDMI 2 (3D)
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Picture meniisii

Reality Creation

Advanced Iris

Contrast Enhancer

Lamp Control

Motionflow

Contrast

Brightness

Color

Hue

Color Temp.

D93-D55

Custom 1-5

Oge Depolama kosullari
Calib. Preset Her giris konnektori i¢in
Reset Her giris konnektdrii ve Calib. Preset igin

Gain R

Gain G

Gain B

Bias R

Bias G

Bias B

Her Color Temp., D93-D55 ve Custom 1-5 i¢in

Sharpness

NR

MPEG NR

Smooth Gradation

Film Mode

Gamma Correction

Color Correction

Clear White

x.v.Color

HDR

Color Space

Her giris konnektorii ve Calib. Preset igin

Screen meniisii

Oge Depolama kosullari
Aspect Picture Position 1.85:1, 2.35:1 veya Custom 1-3 igin
Blanking
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Yansitma uzakligi ve mercek kaydirma araligi

Yansitma uzakligi, mercegin 6nii ile yansitilan yiizey arasindaki uzakligi ifade eder.

a Yansitma uzakhgi L

Yansitilan goriinti Mercegin 6n tarafi

Mercek kaydirma araligi, mercegin yansitilan goriintiiniin ortasindan kaydirilabilecegi ylizde
(%) cinsinden uzaklig1 temsil eder. Mercek kaydirma aralig1, ¢izimdeki ® noktas1 (mercek ile
karsit yansitilan goriintiiniin ortasindan dik agilarla bir ¢izginin ¢izildigi nokta) yansitilan
goriintliniin ortas1 ile ayn1 hizaya getirildiginde ve yansitilan goriintiiniin tam genisligi veya
tam yiiksekligi %100 olarak kabul edildiginde %0 olarak sayilir.

Yansitilan goruntu
g Mercek kaydirma araligi
Yansitilan 4

goruntinin VS + /— Mercek merkezi

ortasi
Mercek merkezi HS — HS +
| e

************ Y X
%50
m VS — 3 Yansitilan gorinti

Unitenin yan tarafi

%50

Tarali bolge: Mercek kaydirma araligi

Yansitilan goriintu

Yansitilan
goruntinin

Mercek kaydirma araligi

%50 Mercek merkezi

%50

Unitenin st taraf

VS +: Dikey mercek kaydirma aralif1 (yukart) [%]
VS —: Dikey mercek kaydirma aralig1 (asag1) [%]
HS +: Yatay mercek kaydirma araligi (sag) [%]
HS —: Yatay mercek kaydirma aralig1 (sol) [%]
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1,90:1 (Native Full Display 17:9) formatta yansitirken

‘ 1,90

Yansitma uzakhigi

Birim: m
Yansitma goriintii boyutu .
= = = = Yansitma uzakhgi L
Diyagonal Genisglik x Yukseklik
80" (2,03 m) 1,80 x 0,95 2,32 -4,77
100" (2,54 m) 2,25 x 1,18 2,90 -5,97
120" (3,05 m) 2,70 x 1,42 3,49-17,18
150" (3,81 m) 3,37 x 1,78 4,38 - 8,98
200" (5,08 m) 4,49 x 2,37 5,85-11,99

Yansitma uzakligi formiilii
D: Yansitilan goriintii boyutu (Diyagonal)

Birim: m

Yansitma uzakhgi L (minimal uzunluk)

Yansitma uzakhgi L (maksimal uzunluk)

L =0,029432 x D — 0,0434

L=0,060197 x D — 0,0420

Mercek kaydirma araligi

%85

T VS +=85-2,742 x (HS + ya da HS -) [%]

o 031 VS —=80-2,742 x (HS + ya da HS -) [%]
_|_ HS +=HS —=31-0,365 x (VS + yada VS -) [%]

|

%80

66



1,78:1 (16:9) formatta yansitirken

‘ 1,78

Yansitma uzakhigi

[1: Video gériintiileme alani
[1: Yansitma alani

Birim: m
Yansitma goriintii boyutu .
= = = = Yansitma uzakhgi L
Diyagonal Genisglik x Yukseklik
80" (2,03 m) 1,77 x 1,00 2,44 —-5,01
100" (2,54 m) 2,21 x 1,25 3,05 -6,28
120" (3,05 m) 2,66 x 1,49 3,67-17,55
150" (3,81 m) 3,32 x 1,87 4,60 -9,44
200" (5,08 m) 4,43 x 2,49 6,15-12,61

Yansitma uzakligi formiilii
D: Yansitilan goriintii boyutu (Diyagonal)

Birim: m

Yansitma uzakhgi L (minimal uzunluk)

Yansitma uzakhgi L (maksimal uzunluk)

L =0,030934 x D — 0,0434

L =0,063269 x D — 0,0420

Mercek kaydirma araligi

%85

1

%33

— |

|

%80

%33 VS += 85— 2,576 x (HS + ya da HS -) [%]

VS — =80 — 2,576 x (HS + ya da HS -) [%]

HS +=HS - =33-0,388 x (VS + yada VS ) [%]
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2,35:1 formatta yansitirken

2,35

1 [1: Yansitma alani

Yansitma uzakhigi

[1: Video gériintiileme alani

Birim: m
Yansitma goriintii boyutu .
= = = = Yansitma uzakhgi L
Diyagonal Genisglik x Yukseklik
80" (2,03 m) 1,87 x 0,80 2,41 - 4,96
100" (2,54 m) 2,34 x 0,99 3,02 - 6,22
120" (3,05 m) 2,80 x 1,19 3,64 747
150" (3,81 m) 3,51 x 1,49 4,55-9,35
200" (5,08 m) 4,67 x 1,99 6,08 — 12,48

Yansitma uzakligi formiilii
D: Yansitilan goriintii boyutu (Diyagonal)

Birim: m

Yansitma uzakhgi L (minimal uzunluk)

Yansitma uzakhgi L (maksimal uzunluk)

L =0,030617 x D — 0,0434

L =0,062621 x D — 0,0420

Mercek kaydirma araligi

%105

1

%31 %31 VS += 105 — 3,387 (HS + ya da HS -) [%]

— I — VS — =99 — 3,387 x (HS + ya da HS -) [%]
1 HS +=HS —=31-0,295 x (VS + yada VS ) [%]
%99
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Boyutlar

On

Birim: mm

| — Mercek merkezi

Alt

Birim: mm

I

Kabinin onu

mmmmm

mmmmm
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Mercegin onii ile kabinin onii arasindaki mesafe

Birim: mm
36,8
Mercegin 6n tarafi
Kabinin 6ni
PSS-H10 projektor askisi tagiyicisinin baglanmasi
Onden gériiniim
Birim: mm
150
75
8
\— Tavan
Tastyici diregin T Montaj
ortasi /dirseginin
—_ . alt ylizeyi
Q \ [ e
Mercek merkezi
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Yandan goriiniim

Birim: mm
2135 L 130
{ 1([ ]
AT £
ﬁ H 000 @ BEFD H
Kabinin 6nl »@ (
—
2585
4636
Ustten goériiniim
Birim: mm
2134 130
Kabinin 6ni
—

2585

Tasiyici diregin ortasi (Tastyici diregin ortasi,
Unitenin taslyici diredinin ortasindan farkldir.)

Ust tavan montaj dirsegi
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BU URUNDE
KULLANILAN
YAZILIMA iLiSKIN
BILDIRIMLER VE
LISANSLAR

GPL/LGPL LISANSLI YAZILIM

Asagidaki yiirttiilebilir GPL programlar ile LGPL
kitapliklari, bu iiriinde kullanilmakta olup, bu
dokiimantasyonun pargast olarak yer verilen GPL/
LGPL Lisans S6zlesmelerine tabidir.

Paket liste:

linux-kernel

alsa-lib

busybox

crypto

directfb

dosfstools

e2fsprogs

exceptionmonitor

fuse

gdisk

glib

glibc

iptables

libmicrohttpd

libnuma (in numactl)

procps

pump-autoip

XZ utils

Diger yiiriitiilebilir programlar ve kitapliklarin yani
sira, bu yiriitiilebilir dosyalar ve kitapliklar ile ilgili
kaynak koduna agagida baglantiy1 kullanilarak
ulasabilirsiniz:
http://oss.sony.net/Products/Linux/

GNU GENEL KAMU LIiSANSI
Siiriim 2, Haziran 1991

Telif Hakk1 (C) 1989, 1991 Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301, USA. Bu lisans
dokiimaninin birebir kopyasinin herkes tarafindan
koplayalanmasi ve dagitimi serbest olup,
degistirilmesi yasaktir.

Girig
Birgok yazilimin lisansi, bu yazilimlar1 paylagma ve
degistirme 6zgiirliigiiniizi elinizden alacak sekilde

tasarlanmistir. Buna karsin, GNU Genel Kamu
Lisansi, yazilimin tiim kullanicilari i¢in 6zgiir
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olmasini saglamak igin dzgiir bir yazilimi paylasma
ve degistirme ozgiirliiglini giivence altina almay1
amaglar. Isbu Genel Kamu Lisansi, Ozgiir Yazilim
Vakfi yazilimlarinin birgoguna ve yazarin kullanmak
istedigini belirttigi diger programlar i¢in gegerlidir.
(Buna karsilik, Ozgiir Yazilim Vakfi’nin diger bazi
yazilimlari, GNU Kitaplik Genel Kamu Lisansi’nda
ele alinmaktadir). Siz de kendi programlarmizda bu
lisans1 kullanabilirsiniz.

Ozgiir yazilim kavraminda vurgulanmak istenen
bedava olmasi degil, 6zgiirce kullanilabiliyor
olmasidir. Genel Kamu Lisanslarimiz, 6zgiir
yazilimin kopyalarini dagitma (ve isterseniz bu
hizmet igin ticretlendirme) 6zgiirliigiiniizii; bu
yazilimlarin kaynak kodlarina erismenizi ya da
isterseniz size sunulmasini, yazilimi
degistirebilmenizi ya da pargalarini yeni 6zgiir
programlarda kullanmanizi ve bunlart
gergeklestirebileceginizi bilmenizi saglamak igin
tasarlanmugtir.

Haklarinmizi korumak igin, sizi bu haklardan mahrum
edecek veya bu haklardan vazgegmenizi isteyecek
kisileri engellemek i¢in bazi1 kisitlamalar koymamiz
gerekmektedir. Yazilimin kopyalarini dagittiginizda
veya yazilimi degistirdiginizde, bu kisitlamalar size
yonelik belirli sorumluluklari ifade eder.

Ornegin, boyle bir programin kopyalarini iicretli veya
ticretsiz olarak dagittiginizda, sahip oldugunuz tiim
haklar1 alicilara devretmelisiniz. Onlarin da bu
yazilimlarin kaynak kodlarini almalarini veya elde
edebilmelerini saglamalisiniz. Ayrica, haklarini
bilmeleri agisindan bu sartlari onlara gdstermelisiniz.
Haklariniz1 iki adimda koruyoruz: (1) yazilimi telif
hakki altinda koruyarak ve (2) yazilimi ¢gogaltmaniz,
dagitmaniz ve/veya degistirmeniz igin yasal izin
veren bu lisansi size sunarak.

Ayrica, her bir yazarin ve tarafimizin korunmast
bakimindan, bu 6zgiir yazilima iligkin higbir
garantinin bulunmadiginin herkes tarafindan
anlagilmasini saglamak amacindayiz. Yazilim,
baskas tarafindan degistirildigi ve dagitildigi
takdirde, alicilarin ellerindeki iriiniin 6zgiin
olmadigin1 bilmelerini isteriz; dolayisiyla,
digerlerinin neden oldugu bir sorun asil yazarin
itibarma golge diisirmeyecektir.

Son olarak, her 6zgiir program siirekli olarak yazilim
patentlerinin tehdidi altindadir. Ozgiir bir programm
yeniden dagitimcilarinin programi ger¢ekten
tescilleyerek patent lisanslarini sonunda almasina
iliskin tehlikeyi 6nlemek istemekteyiz. Bu durumu
onlemek i¢in, tiim patentlerin herkes tarafindan
Ozgiirce kullanilmast i¢in lisanslanmasi ya da hig¢
lisanslanmamasi gerektigini acikliga kavusturduk.
Kopyalama, dagitma ve degistirme ile ilgili kesin
hiikiim ve kosullar agagida belirtilmistir.



KOPYALAMA, DAGITIM VE DEGISTIRME
ILE ILGILI GNU GENEL KAMU LISANSI
HUKUM VE KOSULLARI

0. isbu Sozlesmesi, telif hakki sahibinin her tiirlii
programin veya bir baska eserin bu Genel Kamu
Lisansi hiikiimleri altinda dagitilabilecegini belirttigi
bildirimi igeren s6z konusu program veya eser igin
gecerlidir. Asagida bahsi gegen “Program”, bu tiir
program ya da eseri ifade etmekte olup, “Programa
tabanli eser” program ya da telif hakki yasasi
kapsamindaki tiim tiirev eserler anlamina gelir: diger
bir deyisle, gerek birebir kopyasi, gerekse iizerinde
degisiklik yapilmis hali ve/veya bir baska dile
terctime edilmis hali olsun, programi veya bir
pargasini igeren eserdir. (Bundan bdyle terciime,
kisitlama olmaksizin “degisiklik” terimine dahil
edilecektir). Her lisans sahibi, “siz” seklinde
anilacaktir.

Kopyalama, dagitma ya da degistirme disindaki
faaliyetlere isbu Lisansta yer verilmemektedir;
bunlar, kapsam digidir. Programi ¢alistirma eylemi
kisitlanmamus olup, Programin ¢iktis1 ancak
icerigiyle (Programin galigtirilmasiyla
olusturulmadan bagimsiz olarak) program tabanl bir
eser teskil ederse kapsama dahil edilir. Bunun
dogrulugu programin ne yaptigina bagli olarak
degisir.

1. Her kopyada uygun bir telif hakki bildirimini ve
garanti reddini agik¢a ve geregine uygun bir sekilde
yayimlamaniz, isbu Lisansa ve higbir teminatin
mevcut olmadigina atifta bulunan tiim bildirimleri
aynen korumaniz ve Programin tiim alicilarina
programla birlikte bu Lisansin bir kopyasini
vermeniz kosuluyla, programin kaynak kodunun
birebir kopyalarini devraldiginiz haliyle her ortamda
kopyalayabilir ve dagitabilirsiniz.

Fiziksel olarak devrettiginiz kopyalara iliskin
icretlendirme uygulayabilir veya isteginize bagh
olarak bir ticret karsihiginda teminat glivencesi
sunabilirsiniz.

2. Sonug itibariyle Program tabanli bir eser teskil
etmek suretiyle, elinizde bulunan Programa ait
kopyay1 veya kopyalari veya Programin bir kismint
degistirebilirsiniz; ayrica agsagidaki kosullar1 yerine
getirdiginiz takdirde, yukarida belirtilen Boliim
1’deki hiikiimler kapsaminda bu tiir degisiklikleri
veya eseri kopyalayabilir ve dagitabilirsiniz:

a) Degistirilen dosyalarda dosyalar1 degistirdiginize
dair 6nemli bildirimlerin ve tim degisiklik
tarihlerinin yer almasini saglamalisiniz.

b) Dagittiginiz veya yayinladiginiz tiim eserlerin
tamaminin veya bir kisminin bir biitiin seklinde
icretsiz olarak igbu Lisansin hiikiim ve sartlart
kapsaminda tiim ti¢iincii sahislara lisanslanmasi i¢in
Programi veya Programin bir pargasint igermesini
veya Programdan veya Programin bir pargasindan
tiiretilmis olmasini saglamalisiniz.
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c) Degistirilmis program, ¢alistirildiginda komutlari
normalde etkilesimli olarak okudugu takdirde,
programin bu etkilesimli kullanimin her biri igin
calistirllmak tizere baslatilmasiyla birlikte uygun bir
telif hakk: bildirimini ve higbir teminatin
bulunmadigina (aksi takdirde, teminat sagladiginizi
belirtecek sekilde) ve kullanicilarin bu hiikiim ve
kosullar altinda program: yeniden dagitabilecegine
dair bildirimi igerecek ve isbu Lisansin kopyasinin
nasil gériintiilenecegini kullaniciya agiklayacak
sekilde bir duyuru yazdirmasini veya
goriintiilemesini saglamalismiz. (Istisna: Programin
kendisi etkilesimli olup, boyle bir duyuruyu
normalde yayinlamadig: takdirde, Program tabanlt
eserinizin herhangi bir duyuru yazdirmasi gerekmez).
Bu gereklilikler, degistirilmis ¢aliymanin tiimii i¢in
gecerlidir. Eserin tanimlanabilir kisimlariim
Programdan tiiretilmemis ve mantik ¢ergevesinde
bagimsiz ve ayri eserler olarak nitelendirilebilir
olmasit durumunda, igsbu Lisans ile hiikim ve
kosullar1, ayr eserler olarak dagitmaniz sonucunda
bu kisimlar i¢in gegerliligini yitirir. Ancak, ayni
kisimlar1 Program tabanli eser biitiiniiniin bir pargasi
olarak dagitirsaniz, bu biitiiniin dagitimi, diger lisans
sahiplerine iligkin izinleri biitiiniin tamamina ve
dolayistyla kimin yazdigina bakilmaksizin her bir
parcaya kadar uzanan igbu Lisansin hiikiim ve
kosullarma bagl olmalidir.

Dolayisiyla, bu boliimiin amaci, tamamen tarafinizin
yazdig1 bir eser tizerinde hak iddia etmek ya da bu
haklara itiraz etmek degil; aksine program tabanl
tiirev veya ortak eserlerin dagitimini kontrol etme
hakkini kullanmaktir.

Buna ek olarak, Program tabanli olmayan bagka bir
eserin programla (veya Program tabanli bir eserle) bir
depolama veya dagitim ortami biriminde yalnizca
birlestirilmesi, diger eseri isbu Lisansin kapsamina
dahil etmez.

3. Yukarida belirtilen Boliim 1 ve Boliim 2’ nin
hiikiim ve kosullar1 kapsaminda asagidakilerden
herhangi birini yerine getirdiginiz takdirde, Programi1
(veya Boliim 2 kapsaminda Program tabanli eseri)
nesne kodu bigiminde ya da yiiriitiilebilir bicimde
kopyalayabilir veya dagitabilirsiniz:

a)Yazilim aktarimu igin kullanilan bir ortamda
yukaridaki Boliim 1 ve Boliim 2’nin hiikiim ve
kosullart uyarinca dagitilmasi gereken ve makine
tarafindan okunabilen ilgili kaynak kodunun
tamamini yanina ekleyin; veya,

b)Yazilim aktarimi igin kullanilan bir ortamda
yukaridaki Boliim 1 ve Bélim 2’nin hiikiim ve
kosullart uyarinca dagitilacak olan ve makine
tarafindan okunabilen ilgili kaynak kodunun
tamaminin bir kopyasini herhangi bir tigiincii tarafa
vermek iizere, kaynak dagitiminin fiziksel olarak
gerceklestirilmesi igin ortaya ¢gikan maliyetinizi
gecmeyecek sekilde ticretlendirerek, en az Gi¢ y1l
gecerli yazil bir teklif ekleyin; veya,



c) ilgili kaynak kodunun dagitilmasmna iliskin teklif
hakkinda aldiginiz bilgiyi ekleyin. (Yukarida
belirtilen Alt Boliim b uyarinca, yalnizca ticari
olmayan dagitimlarda veya programi nesne kodu
olarak aldigimiz veya boyle bir teklifle yiiriitiilebilir
bigimde aldiginiz durumlarda bu se¢enege izin
verilir).

Bir esere iliskin kaynak kodu, o eserin iizerinde
degisiklik yapilmast i¢in tercih edilen big¢imi ifade
eder. Yiiriitiilebilir bir eserde kaynak kodunun
tamamu, icerdigi tiim modiillerin kaynak kodlari ile
buna ek olarak ilgili arayiiz tanim dosyalarinin ve
yiiriitiilebilir programin derlenmesini ve kurulumunu
denetlemek i¢in kullanilan komut dizisinin timiini
ifade eder. Ancak, 6zel bir istisna olarak, dagitilan
kaynak kodunun, yiiriitiilebilir programin tizerinde
calistig1 isletim sisteminin temel bilesenleri
(derleyici, ¢ekirdek ve benzeri) ile birlikte normalde
(kaynak olarak veya ikili bigimde) dagitilan bir sey
icermesine gerek yoktur.

Bunun i¢in bilesenin kendisinin yiiriitiilebilir
programla birlikte gelmesi sart1 aranir.

Eger yiiriitiilebilir programin veya nesne kodunun
dagitim1 belirlenen bir yerden kopyalanmaya erigim
sunularak gergeklestiyse, ayni yerden kaynak kodu
kopyalamak igin esdeger bir erigimin sunulmasi, her
ne kadar ti¢iincii taraflar bu nesne koduyla birlikte
kaynag@i kopyalamaya mecbur birakilmasa da, kaynak
kodunun dagitimi olarak sayilir.

4. isbu Lisansta ozellikle agik¢a belirtilmedigi
stirece, Programi1 kopyalayamaz, degistiremez,
dagitamaz veya Programin alt lisansint veremezsiniz.
Aksine Programin kopyalanmasi, degistirilmesi, alt
lisansinin verilmesi veya dagitilmast ile ilgili her
girisim gegersiz olup, bdyle bir girigim isbu Lisans
kapsamindaki haklarinizi kendiliginden
sonlandiracaktir.

Ancak, isbu Lisansin hiikiimlerine uygun
davrandiklart siirece, sizden kopyalari veya haklart
isbu Lisans kapsaminda devralan taraflarin
lisanslarina son verilmez.

5. Isbu Lisans1 imzalamadigimz igin kabul etmek
zorunda degilsiniz. Ancak, baska hi¢bir unsur size
Programi veya bundan tiiretilmis eserleri degistirme
veya dagitma izni vermez. isbu Lisansi kabul
etmediginiz takdirde, bu eylemleri gergeklestirmeniz
kanunla yasaklanmistir. Bundan dolay1, Programi
(veya Program tabanli herhangi bir eseri) degistirerek
veya dagitarak igbu Lisansi ve de Programi veya
Program tabanli eserleri kopyalama, dagitma veya
degistirmeye iligkin igbu Lisansin hiikiim ve
kosullarimi kabul ettiginizi belirtmis olursunuz.

6. Programi (veya Programa tabanli herhangi bir
eseri) her seferinde yeniden dagittiginizda,
Programin alicisi, igbu Lisansin hiikiim ve
kosullarina tabi olmak suretiyle, Programi
kopyalama, dagitma veya degistirme lisansini asil
lisans sahibinden kendiliginden almis olur. Isbu
Lisansla verilen haklarm kullanilmasiyla ilgili olarak
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kullanicilara baska kisitlamalar dayatamazsiniz.
Ugiincii sahislarin igbu Lisansa uymasint
saglamaktan sorumlu degilsiniz.

7. Mahkemenin verdigi bir karar veya bir patent ihlali
iddias1 veya (patent konulariyla simirli kalmayan) bir
bagka sebep sonucu, (gerek mahkeme karariyla,
gerekse sozlesmeyle veya baska bir sekilde) size
dayatilan sartlar isbu Lisansin sartlartyla celistigi
takdirde, bu durum sizi isbu Lisansin sartlarindan
muaf tutmaz. fsbu Lisans kapsamindaki
yiiktimliiliiklerinizi ve gegerli diger yiikiimliiliikleri
ayni zamanda yerine getirmek i¢in dagitim
yapamadiginiz takdirde, bunun neticesinde Programi
higbir suretle dagitamazsiniz. Ornegin, bir patent
lisansi, kopyalar1 dogrudan ya da dolayl olarak
sizden alan kimseler tarafindan Programin telif ticreti
olmaksizin yeniden dagitilmasina izin vermedigi
takdirde, hem patent lisansinin, hem de igbu Lisansin
sartlarin1 yerine getirmenin tek yolu, Programi
dagitmaktan tamamen kaginmaktir.

Bu béliimiin herhangi bir kismu, belli kosullar altinda
gegersiz veya uygulanamaz sayilirsa, bu boliimiin
kalan kisminin gegerli olmasi amaglanmis olup,
boliimiin diger kosullarda bir biitiin olarak gegerlilik
arz etmesi planlanmistir. Bu boliimiin amaci, sizin
herhangi bir patenti veya miilkiyet hakki talebini ihlal
etmenize veya bu tiir taleplerin herhangi birinin
gegerliligine itiraz etmenize sebep olmak degildir; bu
bolim, sadece kamu lisans uygulamalart ile
gergeklestirilen 6zgiir yazilim dagitimi sisteminin
biitinliigiini koruma amaci tasir. Birgok kisi,
sistemin tutarli bir sekilde uygulanmasini esas alarak
bu sistem araciligiyla ¢ok sayida yazilimin
dagitimima hatir1 sayilir bir katk: saglamistir; baska
bir sistem yoluyla yazilimi dagitmayi isteyip
istemedigine karar vermek yazara/bagis¢iya kalmis
bir karar olup, lisans sahibinin bu se¢im tizerinde
herhangi bir yaptirim hakk: bulunmaz.

Bu boliim, igbu Lisansin geri kalan kismmin sonucu
olduguna inanilan seyi biitiin yonleriyle agik¢a
anlatmak amacini tagir.

8. Programin dagitimi ve/veya kullanimi, bazi
iilkelerde gerek patentler, gerekse telif hakki alinmig
ara ylizler nedeniyle kisitlandig: takdirde, Programi
isbu Lisansin kapsamina sokan asil telif hakki sahibi,
bu iilkeleri hari¢ tutmak suretiyle, agik bir cografi
dagitim sinirlandirmasi ekleyebilir; boylece, harig
tutulmayan iilkelerde veya bu iilkeler arasinda
dagitima izin verilir. Boyle bir durumda, igbu Lisans,
kisitlamalar1 Lisans metninin gévdesinde yaziliymis
gibi barindirir.

9. Ozgiir Yazilim Vakfi, Genel Kamu Lisansi’nin
revize edilmis ve/veya yeni siirimlerini zaman zaman
yaymlayabilir. Bu tiir yeni siiriimler, mevcut siiriime
benzer bir tabiata sahip olacaktir; ancak yeni
sorunlarin veya endiselerin ele alinmasi bakimindan
detay olarak farklilik gosterebilir.

Her stiriime ay1rt edici bir stiriim numaras: verilir.



Program, isbu Lisansin kendisine ve “daha sonraki
herhangi bir siiriime” uygulanan bir siirim numarasi
belirtiyorsa, o siiriimiin veya Ozgiir Yazilim Vakfi
tarafindan yayinlanan daha sonraki siiriimiin hitkiim
ve sartlarindan birine uyma segenegine sahipsiniz.
Program, igbu Lisansin siirlim numarasini
belirtmiyorsa, Ozgiir Yazilim Vakfi tarafindan
simdiye kadar yaymlanmis olan herhangi bir siirtimii
secebilirsiniz.

10. Programin bazi boliimlerini, dagitim kosullar
farkli olan diger 6zgiir programlar ile biitiinlestirmek
isterseniz, izin istemek igin yazara yazi yazin. Ozgiir
Yazilim Vakfi tarafindan telif hakki verilen bir
yazilim sz konusu oldugunda, Ozgiir Yazilim
Vakfi’na yaz1 yazin; zaman zaman bu gibi
durumlarda istisna yapmaktayiz. Verecegimiz karar,
Ozgiir yazilimimizin biitiin tiirevlerinin 6zgiir olma
durumunu korumak ve genel anlamda yazilimin
paylasilmasi ve yeniden kullanilmasina tesvik etmek
gibi iki hedef ¢ercevesinde sekillenecektir.

GARANTININ BULUNMAMASI

PROGRAMIN BEDELSIZ OLARAK
LISANSLANMASI NEDENIYLE, GECERLI
KANUNUN IZIN VERDIiGI OLCUDE, PROGRAM
ILE iLGILI HICBIR GARANTI MEVCUT
DEGILDIR. YAZILI OLARAK AKSI
BELIRTILMEDIGI SURECE, TELIF HAKKI
SAHIPLERI VE/VEYA DiGER TARAFLAR,
TICARETE ELVERISLILiK VE BELIRLI BiR
AMACA UYGUNLUK iLE ILGILI ZIMNI
GARANTILER DE DAHIL, ANCAK BUNLARLA
SINIRLI KALMAMAK KAYDIYLA, GEREK
ACIKCA BELIRTILMIS, GEREKSE IMA
EDILMi$S HERHANGI BiR GARANTI
OLMAKSIZIN PROGRAMI “OLDUGU GIiBi”
TEMIN EDER. PROGRAMIN KALITESI VE
PERFORMANSI iLE ILGILI TUM RiSK SiZE
AITTIR.

PROGRAMIN HATALI OLMASI DURUMUNDA,
TUM GEREKLI BAKIM, ONARIM VEYA
DUZELTME MALIYETi TARAFINIZCA
KARSILANIR.

YURURLUKTEKI KANUN TARAFINDAN
GEREKLI KILINMADIGI VEYA YAZILI
OLARAK MUTABAKATA VARILMADIGI
SURECE HICBIiR DURUMDA, HiCBIR TELIF
HAKKI SAHIBi VEYA YUKARIDA MUSAADE
EDILDIGI UZERE PROGRAM UZERINDE
DEGISIKLIK YAPABILECEK VE/VEYA
PROGRAMI YENIDEN DAGITABILECEK OLAN
BiR BASKA TARAF, (VERININ KAYBEDILMES]
VEYA VERININ HATALI HALE GETIiRILMESI
VEYA TARAFINIZCA VEYA UCUNCU
SAHISLARCA MARUZ KALINAN KAYIPLAR
VEYA PROGRAMIN DIGER BASKA
PROGRAMLARLA BIiRLIKTE CALISMAMASI
DA DAHIL, ANCAK BUNLARLA SINIRLI
KALMAMAK KOSULUYLA) PROGRAMIN
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KULLANIMINDAN VEYA
KULLANILAMAMASINDAN KAYNAKLANAN
TUM GENEL, OZEL, ARIZi VEYA DOLAYLI
ZARARLAR DA DAHIL OLMAK UZERE
ZARARLARDAN DOLAYI, MEVZU BAHIS
ZARARLAR SOZ KONUSU TELIF HAKKI
SAHIBINE VEYA DIGER TARAFA TEBLIG
EDILMIS OLSA DAHI, SiZE KARSI
SORUMLULUGU BULUNMAYACAKTIR.

HUKUM VE KOSULLARIN SONU
Bu Hiikiimler Yeni Programlariniza Nasil
Uygulanacak?

Yeni bir program gelistirdiyseniz ve programi
kamunun miimkiin oldugunca en fazla
yararlanilabilecegi sekilde kullanimina agmak
istiyorsaniz, bunu bagarmanin en iyi yolu, yazilimi
herkesin bu hiikiim ve kosullar kapsaminda yeniden
dagitabilecegi ve degistirebilecegi 6zgiir bir yazilim
haline getirmektir.

Bunu yapmak i¢in asagidaki bildirimleri
programiniza ekleyin. Bunun en giivenli yolu, her
kaynak kodunun basina garantinin bulunmadigini en
etkili sekilde iletecek bigimde bu bildirimleri
yerlestirmektir; ve her bir dosya en azindan “telif
hakk1” satirin1 ve bildirimin tamaminin bulundugu
yeri gosteren bir belirte¢ icermelidir.

<programin adin1 yazmak i¢in bir satir ve ne ige
yaradigna dair kisa bir bilgi> Copyright (C) <y1l>
<yazarin adr>

Bu program, dzgiir yazilimdir; Ozgiir Yazilim Vakfi
tarafindan yayimlanan GNU Genel Kamu Lisans1’nin
2. stirimiiniin veya (isteginize bagl olarak) daha
sonraki siirimlerinin hiikiim ve kosullar1 kapsaminda
yeniden dagitabilir ve/veya degistirebilirsiniz.

Bu program, HERHANGI BIR GARANTININ
BULUNMAMASI sartiyla, yararli olmast umuduyla
dagitilmis olup, TICARETE ELVERISLILIK veya
BELIRLI BIR AMACA UYGUNLUK ile ilgili ztmni
bir garanti bile sunmaz. Daha fazla ayrinti i¢cin GNU
Genel Kamu Lisansi’na bakin.

Bu programla birlikte GNU Genel Kamu Lisanst’nin
bir kopyasini teslim almis olmaniz gerekir; eger
teslim almadiysaniz, Free Software Foundation, Inc.,
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-
1301, USA adresine yazi yazin.

Ayrica elektronik veya normal posta yoluyla sizinle
nasil iletisime gegilecegi hakkinda da bilgi veriniz.
Program etkilesimli ise, etkilesimli modda
baglatildiginda programin $6yle bir kisa bildirim
goriintiilemesini saglayin:

Gnomovision siiriim 69, Copyright (C) y1l yazarin ad1
Gnomovision KESINLIKLE HICBIR GARANTT ile
birlikte anilmaz; ayrintilar igin ‘show w’ yazin.

Bu, 6zgiir yazilimdir ve belli kosullarda bu yazilim1
yeniden dagitmakta serbestsiniz; ayrintilar i¢in ‘show
¢’ yazin.

Varsayimsal ‘show w’ ve ‘show ¢’ komutlari, Genel
Kamu Lisanst’nin ilgili bolimlerini gostermelidir.



Elbette, kullandiginiz komutlar ‘show w’ ve ‘show ¢’
komutlarindan farkli olarak adlandirilabilir; hatta
programiniza hangisi uygunsa fare tiklamasi veya
menil 6geleri seklinde de olabilir.

Ayrica (bir programct olarak ¢alistyorsaniz)
isvereninize veya varsa okulunuza, gerekirse
programla ilgili bir “telif hakki feragatnamesi”
imzalatmalisiniz. Bununla ilgili bir 6rnek asagida yer
almaktadir; isimleri degistiriniz:

Yoyodyne, Inc., James Hacker tarafindan yazilan
(derleyicilerde gegisleri yapan) ‘Gnomovision’
programui iizerindeki telif haklarindan igbu vesileyle
feragat eder.

<imza Ty Coon>, 1 Nisan 1989

Ty Coon, Bagkan Yardimcist

Isbu Genel Kamu Lisanst, programinizin tescilli bir
programla biitiinlestirilmesine izin vermez.
Programiniz, bir altyordam kitaplig: niteligindeyse,
tescilli uygulamalarin bu kitaplikla
iliskilendirilmesine izin vermeyi daha faydali
gorebilirsiniz. Bu, yapmak istediginiz sey ise, bu
Lisans yerine GNU Kisitli Genel Kamu Lisanst’n1
kullanin.

GNU KISITLI GENEL KAMU LIiSANSI
Siiriim 2.1, Subat 1999

Telif Hakk1 (C) 1991, 1999 Free Software
Foundation, Inc. 51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301, USA. Bu lisans
dokiimaninin birebir kopyasinin herkes tarafindan
koplayalanmasi ve dagitimi serbest olup,
degistirilmesi yasaktir.

[Bu, Kisitl Genel Kamu Lisansi’nin piyasaya siiriilen
ilk stirimiidiir. Ayrica, GNU Kitaplik Kamu Lisanst,
Stiriim 2’nin halefi olarak sayilir; dolayisiyla, siiriim
numarasi 2.1.°dir.]

Girig

Birgok yazilimin lisansi, bu yazilimlar1 paylagma ve
degistirme 6zgiirliigiiniizi elinizden alacak sekilde
tasarlanmistir. Buna karsin, GNU Genel Kamu
Lisanslari, yazilimin tiim kullanicilari i¢in 6zgiir
olmasint saglamak i¢in 6zgiir bir yazilimi paylasma
ve degistirme 6zgiirliigiini giivence altina almay1
amaglar.

Isbu Lisans, Kisith Genel Kamu Lisansi, Ozgiir
Yazilim Vakfi’nin ve lisans1 kullanmaya karar veren
diger tiim yazarlarin 6zel olarak tasarlamis oldugu
bazi yazilim paketleri (genellikle kitapliklar) i¢gin
gecerlidir. Siz de kullanabilirsiniz, fakat 6ncelikle
asagidaki agiklamalar dogrultusunda igbu Lisansin
mi yoksa olagan Genel Kamu Lisansinim mi1 6zel bir
durumda kullanilmasinin daha iyi bir strateji
olacagini dikkatlice diislinmenizi Oneririz.

Ozgiir yazilim kavraminda vurgulanmak istenen
bedava olmasi degil, 6zgiirce kullanilabiliyor
olmasidir. Genel Kamu Lisanslarimiz, 6zgiir
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yazilimin kopyalarini dagitma (ve isterseniz bu
hizmet igin ticretlendirme) 6zgiirliigiiniizii; bu
yazilimlarin kaynak kodlarina erismenizi ya da
isterseniz size sunulmasini, yazilimi
degistirebilmenizi ve pargalarini yeni 6zgiir
programlarda kullanmanizi ve bunlart
gergeklestirebileceginizden haberdar olmanizi
saglamak i¢in tasarlanmgtir.

Haklarinizi korumak igin, sizi bu haklardan mahrum
edecek veya bu haklardan vazgegmenizi isteyecek
distribiitorleri engellemek i¢in bazi kisitlamalar
koymamiz gerekmektedir. Yazilimin kitaphigin
kopyalarini dagittiginizda veya kitapligi
degistirdiginizde, bu kisitlamalar size yonelik belirli
sorumluluklari ifade eder.

Ornegin, kitapligin kopyalarini iicretli veya iicretsiz
olarak dagittiginizda, size verdigimiz tiim haklari
alicilara devretmelisiniz. Onlarin da bu yazilimlarin
kaynak kodlarini almalarini veya elde edebilmelerini
saglamalisiniz. Bagka bir kodu kitapliga baglarsaniz,
alicilara nesne dosyalarinin tamamini saglamaniz
gerekir ki onlar da boylece kitaplikta degisiklik yapip
yeniden derlediklerinde nesne dosyalarini kitapliga
baglayabilirler. Ayrica, haklarini bilmeleri agisindan
bu sartlari onlara gostermelisiniz.

Haklarimizi iki adimli bir yontem ile koruyoruz: (1)
kitaplig: telif hakki altinda koruyoruz ve (2) kitaplhigt
¢ogaltmaniz, dagitmaniz ve/veya degistirmeniz igin
yasal izin veren bu lisansi size sunuyoruz.

Her distribiitorii korumak adina, 6zgiir kiitiiphane ile
ilgili hi¢bir garantinin bulunmadigini agik¢a
belirtmek isteriz. Ayrica kitaplik, baskasi tarafindan
degistirildigi ve dagitildig takdirde, alicilarin
ellerindeki tirtiniin 6zglin olmadigini bilmeleri
gereklidir; dolayistyla, digerlerinin neden oldugu bir
sorun asil yazarin itibarina golge diisirmeyecektir.
Son olarak, yazilim patentleri her 6zgiir programin
varlig1 bakimindan stirekli bir tehdit olusturmaktadir.
Bir sirketin patent sahibinden kisitlayici bir lisans
alarak Ozgiir bir programin kullanicilarini etkin bir
sekilde kisitlamamasini saglamak amacindayiz. Bu
nedenle, kitapligin herhangi bir siiriimii i¢in alman
patent lisansinin isbu Lisansta belirtilen tam kullanim
ozgiirligiine uygun olmasi konusunda 1srar ediyoruz.
Bazi kitapliklar da dahil olmak tizere gogu GNU
yazilimi, normal GNU Genel Kamu Lisansinin
kapsamindadir. fsbu Lisans, GNU Kisitl Genel
Kamu Lisanst, belirli baz1 kitapliklar i¢in gegerli
olup, normal Genel Kamu Lisansi’ndan olduk¢a
farklidr. Isbu Lisansi, bazi kitapliklarin 6zgiir
olmayan programlara baglanmasina izin vermek
amaciyla kullanmaktay1z.

Bir program, gerek statik olarak, gerekse paylasilan
bir kitaplik kullanilmak suretiyle, bir kitapliga
baglandiginda, bu ikilinin birlesimi hukuki anlamda
Ozgiin kitapligin bir tiirevi olan birlestirilmis eser
niteligindedir. Bu yiizden, normal Genel Kamu
Lisansi, sadece birlesimin tamami 6zgiirliik
kriterlerine uygun oldugu takdirde bdyle bir



baglantrya izin verir. Kisith Genel Kamu Lisansi ise,
bir bagka kodun kitapliga baglanmasi i¢in daha esnek
kriterlere izin verir.

Isbu Lisansa “Kisitli” Genel Kamu Lisans1 adin
vermekteyiz. Ciinkii kullanicinin dzgiirliiglini
korumak i¢in normal Genel Kamu Lisansi’ndan daha
az hiikiim igermektedir. Ayrica, diger 6zgiir yazilim
gelistiricilere 6zgiir olmayan programlarla rekabet
edilmesi konusunda daha az avantaj saglar. Bu
dezavantajlar, birgok kitaplik i¢in normal Genel
Kamu Lisansi’n1 kullanmamizin sebebidir. Ancak,
Kisith Lisans bazi 6zel durumlarda avantajlar saglar.
Omegin, ender rastlanir durumlarda, belli bir
kitapligin genel gecer bir standart haline gelmesi igin
miimkiin olan en yaygin sekilde kullanimini tegvik
etmek igin 6zel bir gereksinim duyulabilir. Bunu
basarabilmek i¢in 6zgilir olmayan programlarin
kitaplig1 kullanmasina izin verilmelidir. Daha stk
karsilagilan bir durumda ise, 6zgiir bir kitaplik
yayginca kullanilan 6zgiir olmayan kitapliklarla ayni
gorevi goriir. Bu durumda, 6zgiir kitapligi sadece
Ozgiir yazilimla kisitlamak az fayda saglar.
Dolayistyla, Kisitl Genel Kamu Lisansi’n1
kullanmaktay1z.

Diger durumlarda, 6zgiir olmayan programlarda
belirli bir kitapligin kullanimina izin verilmesi, daha
fazla insanin daha genis bir 6zgiir yazilim biitiiniinii
kullanmasim saglar. Ornegin, GNU C Kitapligi’nin
Ozgiir olmayan programlarda kullanimina izin
verilmesi, degiskesi olan GNU/Linux isletim
sisteminin yani sira tiim GNU igletim sisteminin ¢ok
daha fazla insan tarafindan kullanilmasini saglar.
Her ne kadar Kisitli Genel Kamu Lisanst
kullanicilarin 6zgiirligini daha az korusa da,
kitapligin baglantili oldugu programin kullanicisinin,
kitapligin degistirilmis siirtimiinii kullanarak
programi ¢aligtirmak i¢in gereken kaynaklara ve
Ozgiirlige sahip olmasini saglar.

Kopyalama, dagitma ve degistirme ile ilgili kesin
hiikiim ve kosullar asagida belirtilmistir. “Kitaplik
tabanli eser” ile “kitaplig1 kullanan eser” arasindaki
farka dzellikle dikkat edin. Tlki, kitapliktan tiiretilmis
kodu igerirken, sonrakinin programin ¢alismasi i¢in
kitaplikla birlestirilmis olmas1 gereklidir.

KOPYALAMA, DAGITIM VE DEGISTIRME
ILE ILGILI GNU KISITLI GENEL KAMU
LISANSI HUKUM VE KOSULLARI

0. isbu Lisans Sozlesmesi, telif hakki sahibinin veya
bir baska yetkili tarafin her tiirlii yazilim kitapliginin
veya bir baska programin bu Kisitl Genel Kamu
Lisans1 (“isbu Lisans” seklinde de
anlandirilmaktadir) hiikiimleri altinda
dagitilabilecegini belirttigi bildirimi igeren s6z
konusu yazilim kitaplig1 veya program igin gegerlidir.
Her lisans sahibi, “siz” seklinde anilacaktir.
“Kitaplik”, yazilim fonksiyonlarinin ve/veya
verilerinin, (bu iglev ve verilerin bazilarmi kullanan)
yiiriitiilebilir programlar elde etmek i¢in uygulama
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programlartyla uygun sekilde baglantilandirilacak
sekilde hazirlanan bir derlemesidir.

Asagida bahsi gegen “Kitaplik”, bu hiikiim ve
kosullar altinda dagitilmis olan bu gibi yazilim
kitaplig1 veya eseri ifade eder.

“Kitaplik tabanli eser”, Kitaplik ya da telif hakki
yasast kapsamindaki tiim tiirev eserler anlamina gelir:
diger bir deyisle, gerek birebir kopyasi, gerekse
iizerinde degisiklik yapilmis hali ve/veya dogrudan
bir bagka dile terciime edilmis hali olsun, Kitaplig
veya bir pargasini iceren eserdir. (Bundan boyle
terciime, kisitlama olmaksizin “degisiklik” terimine
dahil edilecektir).

Bir esere iliskin “kaynak kodu”, o eserin iizerinde
degisiklik yapilmast i¢in tercih edilen big¢imi ifade
eder. Herhangi bir kitaplikta kaynak kodunun
tamamu, icerdigi tiim modiillerin kaynak kodlari ile
buna ek olarak ilgili arayiiz tamm dosyalarinin ve
kitapligin derlenmesini ve kurulumunu denetlemek
i¢in kullanilan komut dizisinin tiimiinii ifade eder.
Kopyalama, dagitma ya da degistirme digindaki
faaliyetlere isbu Lisansta yer verilmemektedir;
bunlar, kapsam disidir. Kitapligin kullanilmasi
araciligiyla Programi ¢aligtirma eylemi
kisitlanmamis olup, bu Programin ¢iktis1 ancak
icerigiyle (Kitapligin yazilmasina yonelik bir arag
iizerinde Kitapligin kullanilmasindan bagimsiz
olarak) Kitaplik tabanl1 bir eser teskil ederse kapsama
dahil edilir. Bunun dogrulugu Kitaplhigin ve Kitapligi
kullanan programin ne yaptigina bagli olarak degisir.
1. Her kopyada uygun bir telif hakki bildirimini ve
garanti reddini agik¢a ve geregine uygun bir sekilde
yayimlamaniz, isbu Lisansa ve higbir teminatin
mevcut olmadigina atifta bulunan tiim bildirimleri
aynen korumaniz ve Kitaplikla birlikte Kitapligin bir
kopyasinit dagitmaniz kosuluyla, Kitapligin tim
kaynak kodunun birebir kopyalarint devraldiginiz
haliyle her ortamda kopyalayabilir ve dagitabilirsiniz.
Fiziksel olarak devrettiginiz kopyalara iligkin
icretlendirme uygulayabilir veya isteginize baglt
olarak bir ticret karsiliginda teminat giivencesi
sunabilirsiniz.

2. Sonug itibariyle Kitaplik tabanli bir eser tegkil
etmek suretiyle, elinizde bulunan Kitapliga ait
kopyay1 veya kopyalari veya Kitapligin bir kismint
degistirebilirsiniz; ayrica agsagidaki kosullar: yerine
getirdiginiz takdirde, yukarida belirtilen Boliim
1’deki hiikiimler kapsaminda bu tiir degisiklikleri
veya eseri kopyalayabilir ve dagitabilirsiniz:

a) Degistirilmis eserin kendisi, bir yazilim kitaplig
olmalidir.

b) Degistirilen dosyalarda dosyalar1 degistirdiginize
dair 6nemli bildirimlerin ve tiim degisiklik
tarihlerinin yer almasini saglamalisiniz.

b) Eserin tamaminin veya bir kisminin bir biitiin
seklinde ticretsiz olarak igbu Lisansin hiikim ve
sartlar1 kapsaminda tiim G¢iincii sahislara
lisanslanmasini saglamalisiniz.



d) Degistirilmis kiitiiphanedeki bir arag, arag
calistirldiginda belirtilen gerek¢eden farkli olarak,
bu araci kullanan baska bir uygulama programi
tarafindan saglanan bir fonksiyonu ya da veri
tablosunu ifade ediyorsa, uygulamanin boyle bir
fonksiyon veya tablo saglamadigi durumlarda aracin
hala galisir vaziyette olmasini ve amacinin hangi
boliimiiniin anlamli kalmasina bakilmaksizin
islemesini saglamak i¢in iyi niyet ¢ercevesinde ¢aba
gostermelisiniz.

(Ornegin, bir kitaplikta kare kokleri hesaplamak igin
bulunan bir fonksiyonun uygulamadan tamamen
bagimsiz olarak tanimlanmis bir amaci vardir.
Dolayisiyla, Alt Boliim 2d uygulama tarafindan
saglanan fonksiyonun veya bu fonksiyonun
kullandig1 tablonun istege bagli olmasini gerektirir:
Uygulama bunu saglamiyorsa, kare kok fonksiyonu
hala kare kokleri hesapliyor olmalidir).

Bu gereklilikler, degistirilmis ¢alismanin tiimii igin
gecerlidir. Eserin tanimlanabilir kisimlarinin
Kitapliktan tiiretilmemis ve mantik gergevesinde
bagimsiz ve ayri eserler olarak nitelendirilebilir
olmasi durumunda, isbu Lisans ile hiikiim ve
kosullari, ayr eserler olarak dagitmaniz sonucunda
bu kisimlar i¢in gegerliligini yitirir. Ancak, ayni
kisimlari Kitaplik tabanli eser biitiiniiniin bir pargast
olarak dagitirsaniz, bu biitiiniin dagitimi, diger lisans
sahiplerine iliskin izinleri biitiiniin tamamina ve
dolayisiyla kimin yazdigina bakilmaksizin her bir
pargaya kadar uzanan isbu Lisansin hitkiim ve
kosullaria bagli olmalidir.

Dolayisiyla, bu boliimiin amaci, tamamen tarafinizin
yazdig1 bir eser tizerinde hak iddia etmek ya da bu
haklara itiraz etmek degil; aksine Kitaplik tabanl
tiirev veya ortak eserlerin dagitimini kontrol etme
hakkini kullanmaktir.

Buna ek olarak, Kitaplik tabanli olmayan bagka bir
eserin Kitaplikla (veya Kitaplik tabanli bir eserle) bir
depolama veya dagitim ortami biriminde yalnizca
birlestirilmesi, diger eseri isbu Lisansin kapsamina
dahil etmez.

3. Kitapligin belirtilen bir kopyasi igin isbu Lisans
yerine normal GNU Genel Kamu Lisans1’nin hikkiim
ve kosullarini uygulamayi tercih edebilirsiniz. Bunun
i¢in igbu Lisansa atifta bulunan tiim bildirimleri
degistirmelisiniz ki bu bildirimler, boylece igbu
Lisans yerine normal GNU Genel Kamu Lisanst
Siirim 2’ye atifta bulunacaktir. (Normal GNU Genel
Kamu Lisansi’nin 2’inci siiriimiinden daha yeni bir
slirlim mevcutsa, isterseniz Siirtim 2 yerine o stiriimii
belirtebilirsiniz). Bu bildirimler iizerinde higbir
degisiklik yapmayin.

Verilen bir kopyada boyle bir degisiklik yapildiginda,
bu degisiklik o kopya igin tersine gevrilemez nitelikte
olur. Bu nedenle, normal GNU Genel Kamu Lisansi,
bu kopyadan olusturulmus sonraki tiim kopyalar ile
tiirev eserler i¢in gecerli olur. Bu secenek, kitaplik
kodunun bir kismini kitaplik niteliginde olmayan bir
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programin igine kopyalamak istediginizde isinize
yarar.

4. Yazilim aktarimi i¢in kullanilan bir ortamda
yukaridaki Boliim 1 ve Boliim 2’nin hiikiim ve
kosullart uyarinca dagitilmasi gereken ve makine
tarafindan okunabilen ilgili kaynak kodunun
tamamini Kitapligin yanina eklediginiz takdirde,
yukarida belirtilen B6liim 1 ve Boliim 2’nin hiikiim
ve kosullar1 kapsaminda Kitaplig1 (veya Bolim 2
kapsaminda Kitapligin bir kismin1 veya Kitapligin
tiirevini) nesne kodu bigiminde ya da yiiriitilebilir
bicimde kopyalayabilir veya dagitabilirsiniz.

Eger nesne kodunun dagitimi belirlenen bir yerden
kopyalanmaya erisim sunularak gergeklestiyse, ayni
yerden kaynak kodu kopyalamak i¢in esdeger bir
erisimin sunulmasi, her ne kadar tigiincii taraflar bu
nesne koduyla birlikte kaynagi kopyalamaya mecbur
birakilmasa da, kaynak kodunun dagitimina iliskin
gerekliligi yerine getirir.

5. Kitapligin herhangi bir kisminin tiirevini
icermeyen, fakat kitaplikla derlenerek veya
baglanarak calisacak sekilde tasarlanan bir program,
“kitaplig1 kullanan eser” seklinde adlandirilir. Boyle
bir eser, digerlerinden ayr olarak, kitapliktan
tiiretilmis bir eser olmay1p, dolayisiyla isbu Lisansin
kapsamu diginda kalir.

Ancak, “kitaplig1 kullanan eserin” kitapliga
baglanmasi, “kitaplig1 kullanan bir eser” yerine
(kitapligin kisimlarini igermesi nedeniyle) kitapligin
tiirevi niteliginde yiiriitiilebilir bir program meydana
getirir. Yriitiilebilir program, dolayisiyla isbu
Lisansin kapsamina girer. Bolim 6, bu tiir
programlarin dagitimina iligkin hiikiim ve kosullar
icermektedir.

“Kitaplig1 kullanan eser”, kitapligin bir pargasi olan
baslik dosyasindan bir materyal kullandiginda, esere
iliskin nesne kodu, her ne kadar kaynak kodu i¢in
gecerli olmasa da kitapliktan tiiretilmis bir eser
olabilir. Bunun dogru olup olmadig, 6zellikle eserin
kitaplik olmadan baglanabiliyor olmasi veya eserin
kendisinin bir kitaplik niteligi tasimasi durumunda
onemlidir. Bunun dogru olmasina iligkin esik,
kanunlarla agikg¢a belirlenmemistir.

Bu tiir bir nesne dosyasi, sadece sayisal
parametreleri, veri yapisi tasarimlart ve
erisimcilerini, kiigiik makrolar1 ve kiigiik satir i¢i
fonksiyonlar1 (on satir ya da daha kisa) kullandigi
takdirde, nesne dosyasinin kanunen tiirev bir eser
olup olmadigina bakilmaksizin nesne dosyasinin
kullanimi smirlandirilmaz. (Nesne kodunu ve
kitapligin1 kisimlarini igeren yiriitiilebilir
programlar, hala Boliim 6 kapsamina girer).

Bunun diginda, eserin kitapligin bir tiirevi olmast
durumunda, Bolim 6’nin hiikiim ve kosullart
uyarinca eserin nesne kodunu dagitabilirsiniz. Bu
eseri igeren yiriitiilebilir her program, kitapliga
dogrudan baglantyor olsun ya da olmasin Bolim
6’nin hiikiim ve kosullarinin kapsamina girer.



6. Yukaridaki Boliimlerden istisna olarak, “kitaplig
kullanan eseri” kitapligin kisimlarini igeren bir eser
elde etmek i¢in kitaplikla birlestirebilir veya kitapliga
baglayabilir; bu eseri, miisterinin kendi kullanimi i¢in
eserin degistirilmesine ve bu tiir degisikliklerde hata
ayiklamak amaciyla tersine mithendisligin
gergeklestirilmesine izin vermesi kosulunun arandigi
istediginiz hitkiimler altinda dagitabilirsiniz.
Kitapligin kullanildig: ve Kitaplik ile kullanimimin
isbu Lisans kapsaminda yer aldig1 eserin her kopyast
ile birlikte géze garpan bir bildirim sunmalisimz. isbu
Lisansin bir kopyasini temin etmelisiniz. Eser,
yiiriitiildigii sirada telif hakk: bildirimlerini
gosteriyorsa, kullaniciya yonelik referans olarak isbu
Lisansin bir kopyasinin yani sira, Kitaplik ile ilgili bir
telif hakk: bildirimini bunlarin arasina
ilistirmelisiniz. Ayrica, agagida belirtilen hususlardan
birini de yerine getirmeniz gerekir:

a) (Yukaridaki Boliim 1 ve 2 uyarinca dagitilmasi
gereken) eserde kullanilan tiim degisiklikler de dahil
olmak tizere, kitapliga iligkin makine tarafindan
okunabilir ilgili kaynak kodunun tamamini ve, eserin
Kitaplikla baglantilandirilmus yiiritilebilir bir
program olmasi durumunda, “Kitapligi kullanan”
makine tarafindan okunabilir “eserin” tamamini
nesne kodu ve/veya kaynak kodu olarak esere
ilistirin; kullanicilar, boylece, kitapligi degistirebilir
ve daha sonra degistirilmis kitaplig1 iceren
yiiriitiilebilir programi iiretmek i¢in yeniden baglanti
yapabilir. (Buradan anlagilmaktadir ki kitapliktaki
tanim dosyalarmin igerigini degistiren kullanicinin
degistirilmis tanimlamalari kullanmak i¢in
uygulamay1 yeniden derlemesine gerek
kalmayacaktir).

b) Kitapliga baglanmak i¢in paylasimli uygun bir
kitaplik mekanizmasi kullanin. Uygun mekanizma 1)
kitaplik fonksiyonlarini yiiriitiilebilir programin i¢ine
kopyalamak yerine galigma esnasinda kullanicinin
kendi bilgisayar sisteminde var olan kitapligin bir
kopyasini kullanan ve 2) degistirilmis siiriimiin eserin
birlikte yapildig: siirimle arayiiz bakimdan uyumlu
olmasi kosuluyla, kullanicinin kiitiiphanenin
degistirilmis stirimiinden birini yiiklemesi
durumunda bu siiriimle birlikte diizgiin ¢aligacak
mekanizmadir.

c) Alt Boliim 6°da belirtilen materyalleri ayn
kullanictya vermek tizere, s6z konusu dagitimimin
fiziksel olarak gergeklestirilmesi igin ortaya gikan
maliyeti gegcmeyecek sekilde ticretlendirmek
suretiyle, en az ii¢ y1l gegerli yazil bir teklif ekleyin.
d) Eserin dagitimi belirlenen bir yerden
kopyalanmaya erisim sunularak gergeklestiyse,
yukarida bahsi gecen materyallerin ayn1 yerden
kopyalanmasi i¢in esdeger bir erisim sunun.

€) Kullanicinin halihazirda bu materyalleri teslim
almug aldigini veya bu kullaniciya halihazirda bir
kopya gondermis oldugunuzu dogrulayin.
Calistirilabilir bir programda “kitaplig: kullanan
eser” olarak gereken bigim, kendisinden yiriitiilebilir
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programin ¢ogaltilmast i¢in gereken her tiirlii veri ve
yardimei programlari igermelidir. Ancak, 6zel bir
istisna olarak, dagitilacak materyallerin, yiirttiilebilir
programin lizerinde ¢alistig1 igletim sisteminin temel
bilesenleri (derleyici, ¢cekirdek ve benzeri) ile birlikte
normalde (kaynak olarak veya ikili bigimde) dagitilan
bir sey icermesine gerek yoktur. Bunun i¢in bilesenin
kendisinin yiiriitiilebilir programla birlikte gelmesi
sart1 aranir.

Bu gerekliligin normalde isletim sistemine eglik
etmeyen tescilli diger kitaplara iligkin lisans
kisitlamalari ile ¢elistigi durumlar olabilir. Bu tiir bir
celigki, hem s6z konusu tescilli kitapliklari, hem de
Kitaplhig1 dagittiginiz yiriitiilebilir bir program iginde
bir arada kullanamayacaginiz anlamina gelmektedir.
7. Kitaplik tabanli bir eser konumundaki kitaplik
araglarini, kitaplik tabanli eserin ve diger kitaplik
araglarinin ayri olarak dagitilmasina bagska bir gekilde
izin verilmesi ve asagidaki iki sart1 yerine getirmeniz
kosuluyla, isbu Lisansin kapsamina girmeyen diger
kitaplik araglariyla birlikte yan yana bir kitaplik i¢ine
yerlestirebilir ve birlestirilmis bu kitapligi
dagitabilirsiniz:

a) Birlestirilmis kitaplig1, kitaplik tabanli eserin bir
kopyasini diger higbir kitaplik araciyla
birlestirmeden ilistirin. Dagitim, yukaridaki
Bolimlerin hiikiim ve kosullarina gore
gerceklestirilmelidir.

b) Pargasinin Kitaplik tabanli bir eser oldugunu
belirten ve ayni eserin beraberindeki birlestirilmemis
bi¢iminin nerede bulunacagini agiklayan géze ¢arpan
nitelikteki bir bildirimi birlestirilmis kitaplik ile
birlikte sunun.

8. Isbu Lisansta ozellikle agikca belirtilmedigi
siirece, Kitapligi kopyalayamaz, degistiremez,
dagitamaz veya Kitapligin alt lisansini veremezsiniz.
Aksine Kitapligin kopyalanmasi, degistirilmesi, alt
lisansinin verilmesi, baglantilandirilmasi veya
dagitilmasi ile ilgili her girisim gegersiz olup, boyle
bir girisim igbu Lisans kapsamindaki haklarinizi
kendiliginden sonlandiracaktir. Ancak, isbu Lisansin
hiikiimlerine uygun davrandiklari siirece, sizden
kopyalar1 veya haklar1 isbu Lisans kapsaminda
devralan taraflarin lisanslarma son verilmez.

9. isbu Lisans1 imzalamadiginiz igin kabul etmek
zorunda degilsiniz. Ancak, bagka hi¢bir unsur size
Kitaplig1 veya bundan tiiretilmis eserleri degistirme
veya dagitma izni vermez. Isbu Lisans1 kabul
etmediginiz takdirde, bu eylemleri gerceklestirmeniz
kanunla yasaklanmigtir. Bundan dolay1, Kitapligt
(veya Kitaplik tabanli herhangi bir eseri) degistirerek
veya dagitarak igbu Lisansi ve de Kitaplig1 veya
Kitaplik tabanl eserleri kopyalama, dagitma veya
degistirmeye iliskin isbu Lisansin hiikiim ve
kosullarmi kabul ettiginizi belirtmis olursunuz.

10. Kitaplig: (veya Kitaplik tabanl herhangi bir
eseri) her seferinde yeniden dagittiginizda, Kitapligin
alicist, igbu Lisansin hiikiim ve kosullarina tabi olmak
suretiyle, Kitapligi kopyalama, dagitma veya



degistirme lisansini asil lisans sahibinden
kendiliginden almis olur. isbu Lisansla verilen
haklarin kullanilmastyla ilgili olarak kullanicilara
baska kisitlamalar dayatamazsiniz. Ugiincii sahislarm
isbu Lisansa uymasini saglamaktan sorumlu
degilsiniz.

11. Mahkemenin verdigi bir karar veya bir patent
ihlali iddias1 veya (patent konulartyla smirl
kalmayan) bir bagka sebep sonucu, (gerek mahkeme
karartyla, gerekse sozlesmeyle veya bagka bir
sekilde) size dayatilan sartlar isbu Lisansin sartlariyla
celistigi takdirde, bu durum sizi igbu Lisansin
sartlarindan muaf tutmaz. isbu Lisans kapsamindaki
yikiimliiliiklerinizi ve gegerli diger yiikiimliiliikleri
ayni zamanda yerine getirmek i¢in dagitim
yapamadiginiz takdirde, bunun neticesinde Kitapligi
higbir suretle dagitamazsimz. Ornegin, bir patent
lisanst, kopyalar1 dogrudan ya da dolayli olarak
sizden alan kimseler tarafindan Kitapligin telif ticreti
olmaksizin yeniden dagitilmasina izin vermedigi
takdirde, hem patent lisansinin, hem de isbu Lisansin
sartlarini yerine getirmenin tek yolu, Kitaplig
dagitmaktan tamamen kaginmaktir.

Bu boliimiin herhangi bir kismu, belli kosullar altinda
gecersiz veya uygulanamaz sayilirsa, bu boliimiin
kalan kisminin gegerli olmast amaglanmus olup,
boliimiin diger kosullarda bir biitiin olarak gecerlilik
arz etmesi planlanmigtir.

Bu boliimiin amaci, sizin herhangi bir patenti veya
miilkiyet hakki talebini ihlal etmenize veya bu tiir
taleplerin herhangi birinin gegerliligine itiraz
etmenize sebep olmak degildir; bu boliim, sadece
kamu lisans uygulamalari ile gergeklestirilen 6zgiir
yazilim dagitimi sisteminin biitiinligtini koruma
amaci tasir. Birgok kisi, sistemin tutarli bir sekilde
uygulanmasini esas alarak bu sistem araciligiyla ¢ok
sayida yazilimin dagitimima hatiri sayilir bir katki
saglamistir; baska bir sistem yoluyla yazilimi
dagitmay isteyip istemedigine karar vermek yazara/
bagis¢tya kalmis bir karar olup, lisans sahibinin bu
secim lizerinde herhangi bir yaptirim hakki
bulunmaz.

Bu boliim, igbu Lisansin geri kalan kisminin sonucu
olduguna inanilan seyi biitiin yonleriyle agik¢a
anlatmak amacini tagir.

12. Kitaphigin dagitimi ve/veya kullanimi, bazi
iilkelerde gerek patentler, gerekse telif hakki alinmis
ara ytizler nedeniyle kisitlandig takdirde, Kitapligi
isbu Lisansin kapsamina sokan asil telif hakki sahibi,
bu iilkeleri hari¢ tutmak suretiyle, agik bir cografi
dagitim sinirlandirmasi ekleyebilir; boylece, harig
tutulmayan iilkelerde veya bu iilkeler arasinda
dagitima izin verilir. Boyle bir durumda, igbu Lisans,
kisitlamalari Lisans metninin gévdesinde yaziliymis
gibi barindirir.

13. Ozgiir Yazilim Vakfi, Kisith Genel Kamu
Lisansi’nin revize edilmis ve/veya yeni siirlimlerini
zaman zaman yayinlayabilir. Bu tiir yeni siirimler,
mevcut siiriime benzer bir tabiata sahip olacaktir;
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ancak yeni sorunlarin veya endigelerin ele alinmasi
bakimindan detay olarak farklilik gosterebilir.

Her siiriime ayirt edici bir siirim numarasi verilir.
Kitaplik, isbu Lisansin kendisine ve “daha sonraki
herhangi bir siiriime” uygulanan bir siiriim numarasi
belirtiyorsa, o siiriimiin veya Ozgiir Yazilim Vakfi
tarafindan yayinlanan daha sonraki siiriimiin hiikiim
ve sartlarindan birine uyma segenegine sahipsiniz.
Kitaplik, isbu Lisansin siiriim numarasini
belirtmiyorsa, Ozgiir Yazilim Vakfi tarafindan
simdiye kadar yaymlanmis olan herhangi bir stirimii
secebilirsiniz.

14. Kitaplhigin bazi boliimlerini, dagitim kosullart
bunlara uygun olmayan diger 6zgiir programlar ile
biitiinlestirmek isterseniz, izin istemek i¢in yazara
yazi yazin. Ozgiir Yazilim Vakfi tarafindan telif hakki
verilen bir yazilim s6z konusu oldugunda, Ozgiir
Yazilim Vakfi’na yazi yazin; zaman zaman bu gibi
durumlarda istisna yapmaktayiz. Verecegimiz karar,
Ozgiir yazilimimizin biitiin tiirevlerinin 6zgiir olma
durumunu korumak ve genel anlamda yazilimin
paylasilmasi ve yeniden kullanilmasina tesvik etmek
gibi iki hedef gercevesinde sekillenecektir.

GARANTININ BULUNMAMASI

15. KITAPLIGIN BEDELSIZ OLARAK
LISANSLANMASI NEDENIYLE, GECERLI
KANUNDUN iZiN VERDIGI OLCUDE,
KITAPLIKLA iLE ILGILi HICBIR GARANTI
MEVCUT DEGILDIR.

YAZILI OLARAK AKSi BELIRTILMEDIGI
SURECE, TELiF HAKKI SAHIPLERI VE/VEYA
DIGER TARAFLAR, TICARETE ELVERISLILIK
VE BELIRLI BIR AMACA UYGUNLUK iLE
ILGILI ZIMNI GARANTILER DE DAHIL,
ANCAK BUNLARLA SINIRLI KALMAMAK
KAYDIYLA, GEREK ACIKCA BELIRTILMIS,
GEREKSE iMA EDILMiS HERHANGI BiR
GARANTI OLMAKSIZIN KiTAPLIGI “OLDUGU
GIBI” TEMIN EDER. KiTAPLIGIN KALIiTESi VE
PERFORMANSI iLE iLGILi TOM RISK SiZE
AITTIR. KITAPLIGIN HATALI OLMASI
DURUMUNDA, TUM GEREKLI BAKIM,
ONARIM VEYA DUZELTME MALIYETI
TARAFINIZCA KARSILANIR.

16. YURURLUKTEKI KANUN TARAFINDAN
GEREKLI KILINMADIGI VEYA YAZILI
OLARAK MUTABAKATA VARILMADIGI
SURECE HICBIiR DURUMDA, HiCBIR TELIF
HAKKI SAHIBi VEYA YUKARIDA MUSAADE
EDILDIGI UZERE KITAPLIK UZERINDE
DEGISIKLiK YAPABILECEK VE/VEYA
KITAPLIGI YENIDEN DAGITABILECEK OLAN
BiR BASKA TARAF, (VERININ KAYBEDILMESI
VEYA VERININ HATALI HALE GETIiRILMESI
VEYA TARAFINIZCA VEYA UCUNCU
SAHISLARCA MARUZ KALINAN KAYIPLAR
VEYA KITAPLIGIN DiGER BASKA
YAZILIMLARLA BIiRLIKTE CALISMAMASI DA



DAHIL, ANCAK BUNLARLA SINIRLI
KALMAMAK KOSULUYLA) KIiTAPLIGIN
KULLANIMINDAN VEYA
KULLANILAMAMASINDAN KAYNAKLANAN
TUM GENEL, OZEL, ARIZi VEYA DOLAYLI
ZARARLAR DA DAHIL OLMAK UZERE
ZARARLARDAN DOLAYI, MEVZU BAHIS
ZARARLAR SOZ KONUSU TELIF HAKKI
SAHIBINE VEYA DIGER TARAFA TEBLIG
EDILMIS OLSA DAHI, SiZE KARSI
SORUMLULUGU BULUNMAYACAKTIR.

HUKUM VE KOSULLARIN SONU
Bu Hiikiimler Yeni Kitaplklariniza Nasil
Uygulanacak?

Yeni bir kitaplik gelistirdiyseniz ve kitaplig
kamunun miimkiin oldugunca en fazla
yararlanilabilecegi sekilde kullanimina agmak
istiyorsaniz, kitaplig1 herkesin yeniden dagitabilecegi
ve degistirebilecegi dzgiir bir yazilim haline
getirmenizi 6neririz. Burada yer alan hiikiim ve
kosullar altinda (veya bunun yerine normal Genel
Kamu Lisansi’nin hitkiim ve kosullar1 altinda)
yeniden dagitima izin vermek suretiyle bunu
gergeklestirebilirsiniz.

Bu hiikiim ve kosullar1 uygulamak i¢in asagidaki
bildirimleri kitapliga ekleyin. Bunun en giivenli yolu,
her kaynak kodunun basina garantinin bulunmadigini
en etkili sekilde iletecek bicimde bu bildirimleri
yerlestirmektir; ve her bir dosya en azindan “telif
hakk1” satirin1 ve bildirimin tamaminin bulundugu
yeri gosteren bir belirteg igermelidir.

<kitapligin adin1 yazmak igin bir satir ve ne ise
yaradigna dair kisa bir bilgi>

Copyright (C) <y1l> <yazarin adr>

Bu kitaplik, 6zgiir yazilimdir; Ozgiir Yazilim Vakfi
tarafindan yayimlanan GNU Kisitli Genel Kamu
Lisanst’nin 2.1. siiriimiiniin veya (isteginize baglh
olarak) daha sonraki siiriimlerinin hiikiim ve kosullart
kapsaminda yeniden dagitabilir ve/veya
degistirebilirsiniz.

Bu kitaplik, HERHANGI BIR GARANTININ
BULUNMAMASTI sartiyla, yararli olmast umuduyla
dagitilmis olup, TICARETE ELVERISLILIK veya
BELIRLI BIR AMACA UYGUNLUK ile ilgili zzmni
bir garanti bile sunmaz. Daha fazla ayrint1 igin GNU
Kisith Genel Kamu Lisansi’na bakin.

Bu kitaplikla birlikte GNU Kisitli Genel Kamu
Lisanst’nin bir kopyasini teslim almis olmaniz
gerekir; eger teslim almadiysaniz, Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301, USA adresine yazi yazin.
Ayrica elektronik veya normal posta yoluyla sizinle
nasil iletisime gecilecegi hakkinda da bilgi veriniz.
Ayrica (bir programci olarak galistyorsaniz)
igsvereninize veya varsa okulunuza, gerekirse
kitaplikla ilgili bir “telif hakki: feragatnamesi”
imzalatmalisiniz. Bununla ilgili bir 6rnek asagida yer
almaktadir; isimleri degistiriniz:
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Yoyodyne, Inc., James Random Hacker tarafindan
yazilan (kontrol diigmelerinde ince ayar yapmaya
yonelik bir kitaplik olan) ‘Frob” kitaplig: tizerindeki
telif haklarindan isbu vesileyle feragat eder.

<imza Ty Coon>, 1 Nisan 1990

Ty Coon, Baskan Yardimcisi

BSD Bildirimi

Yazilimin kaynak bi¢iminde ya da ikili bicimde
dagitimma ve kullanimina, degisiklik yapilsin veya
yapilmasin, agagidaki kosullarin karsilanmasi
kaydryla izin verilir:

1. Kaynak kodunun yeniden dagitimi, yukarida
belirtilen telif hakki bildirimini, burada belirtilen
kosullar listesini ve asagida belirtilen yasal uyariy1
icermelidir.

2. ikili bigimde gerceklestirilecek yeniden
dagitimlar, yukarida belirtilen telif hakk: bildirimine,
burada belirtilen kosullar listesine ve asagida
belirtilen ve dagitim sirasinda saglanan belgelerde ve/
veya diger malzemelerde yer alan yasal uyartya yer
vermelidir.

3. Bu yazilimin 6zelliklerinin veya kullaniminin
bahsedildigi tiim reklam materyalleri asagidaki
beyan1 géstermelidir:

4. Asagidaki yazilim gelistiricilerinin ve
destekgilerinin adlari, 6nceden yazili izin
alinmaksizin bu yazilimdan tiiretilen {irtinlerin
onaylanmasinda veya tanitilmasinda
kullanilmamalidir.

BU YAZILIM, MUTEVELLI HEYETI VE
DESTEKCILER TARAFINDAN “OLDUGU GIBi”
TEMIN EDIiLMIS OLUP, TICARETE
ELVERISLILIK VE BELIRLI BIR AMACA
UYGUNLUK ILE ILGILI ZIMNI GARANTILER
DE DAHIL OLMAK UZERE, ANCAK
BUNLARLA SINIRLI OLMAMAK
KOSULUYLA, HICBIR ACTK VEYA DOLAYLI
GARANTI KAPSAMINDA YER ALMAZ.
MUTEVELLI HEYETI VEYA DESTEKCILER,
HICBIR KOSULDA, HER NE SEKILDE ORTAYA
CIKARSA CIKSIN HiCBIR DOGRUDAN,
DOLAYLI, TESADUFI, OZEL, ORNEK
NITELIGINDE VEYA SONUCSAL HASARDAN
(YEDEK MAL VE HiZMETLERIN
SAGLANMASI; KULLANIM, VERI VEYA KAR
KAYBI; i$ KESINTILERI DE DAHIL OLMAK
UZERE, ANCAK BUNLARLA SINIRLI
OLMAMAK KAYDIYLA) SORUMLU DEGILDIR
VE BU TUR BiR HASAR IHTIMALI
BELIRTILMIS BILE OLSA, BU YAZILIMIN
KULLANIMINDAN KAYNAKLANAN
BAGLAYICILIK, KATI SORUMLULUK VEYA
HAKSIZ FIILDEN (IHMAL VE BENZERI
DURUMLAR DA DAHIL OLMAK UZERE)
SORUMLU TUTULAMAZ.



Asagidaki bildirimler, bu dokiimanda bahsettigimiz
yazilimla ilgili lisans kosullarinin yerine getirilmesi
i¢in gereklidir:

Bu iiriin, NetBSD Foundation, Inc. ve destekgileri
tarafindan gelistirilen yazilim igerir.

Bu iiriin, Kaliforniya, Berkeley Universitesi ve
destekgileri tarafindan gelistirilen yazilim igerir.
Bu iiriin, NetBSD Project igin gelistirilen yazilim
icerir. NetBSD hakkinda bilgi i¢in http://
www.NetBSD.org/ adresini ziyaret edin.

Bu iiriin, Christos Zoulos tarafindan gelistirilen
yazilim igerir.

Bu iirlin, Niels Provos tarafindan gelistirilen yazilim
igerir.

Bu iiriin, Kaliforniya, Berkeley Universitesi,
Lawrence Berkeley Laboratuvari tarafindan
gelistirilen yazilim igerir.

Bu iiriin, WIDE Project ve destekgileri tarafindan
gelistirilen yazilim igerir.

Bu iiriin, Brian Aker tarafindan gelistirilen yazilim
igerir.

Bu iiriin, Danga Interactive, Inc. tarafindan
gelistirilen yazilim igerir.

INDEPENDENT JPEG GROUP YAZILIMI

Bu yazilim, Independent JPEG Group’un eserine
kismen dayalidir.

OPENSSL TOOLKIT ILE KULLANILMAK
UZERE OPENSSL PROJECT
TARAFINDAN GELISTIRILEN YAZILIM

Telif Hakki (c) 1998-2008 The OpenSSL Project.
Tiim haklar1 saklidir.

Yazilimin kaynak bi¢iminde ya da ikili bigimde
dagitimma ve kullanimina, degisiklik yapilsin veya
yapilmasin, agagidaki kogullarin karsilanmasi
kaydiyla izin verilir:

1. Kaynak kodunun yeniden dagitimi, yukarida
belirtilen telif hakki bildirimini, burada belirtilen
kosullar listesini ve asagida belirtilen yasal uyariy1
icermelidir.

2. ikili bigimde gerceklestirilecek yeniden
dagitimlar, yukarida belirtilen telif hakki bildirimine,
burada belirtilen kosullar listesine ve asagida
belirtilen ve dagitim sirasinda saglanan belgelerde ve/
veya diger malzemelerde yer alan yasal uyariya yer
vermelidir.

3. Bu yazilimin 6zelliklerinin veya kullaniminin
bahsedildigi tiim reklam materyalleri asagidaki
beyani gostermelidir: “Bu iirtin, OpenSSL Toolkit ile
kullanilmak iizere OpenSSL Project tarafindan
gelistirilen yazilim igerir. (<http://www.openssl.org/
>)”

4. “OpenSSL Toolkit” ve “OpenSSL Project” adlari,
onceden yazil izin alinmaksizin bu yazilimdan
tiiretilen tirtinlerin onaylanmasinda veya
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tanitilmasinda kullanilmamalidir. Yazili izin igin
lutfen openssl-core@openssl.org ile iletisime gegin.
5. Bu yazilimdan tiiretilen tirlinler “OpenSSL” olarak
adlandirilamaz ve OpenSSL Project’in dnceden
yazili izni alinmadan “OpenSSL” ifadesi {iriin
adlarinda yer alamaz.

6. Her tiirlii yeniden dagitim bigimi, agagidaki beyani
icermelidir: “Bu iirtin, OpenSSL Toolkit ile
kullanilmak tizere OpenSSL Project tarafindan
gelistirilen yazilim igerir. (<http://www.openssl.org/
>y’

BU YAZILIM, OpenSSL PROJECT TARAFINDAN
“OLDUGU GIBI” TEMIN EDIiLMiS$ OLUP,
TICARETE ELVERISLILIK VE BELIRLI BIR
AMACA UYGUNLUK ILE ILGILI ZIMN]
GARANTILER DE DAHIL OLMAK UZERE,
ANCAK BUNLARLA SINIRLI OLMAMAK
KOSULUYLA, HICBIR ACTK VEYA DOLAYLI
GARANTI KAPSAMINDA YER ALMAZ.
OpenSSL PROJECT VEYA KATKIDA
BULUNANLAR, HICBIR KOSULDA, HER NE
SEKILDE ORTAYA CIKARSA CIKSIN HICBIR
DOGRUDAN, DOLAYLI, TESADUFI, OZEL,
ORNEK NITELIGINDE VEYA SONUCSAL
HASARDAN (YEDEK MAL VE HIZMETLERIN
SAGLANMASI; KULLANIM, VERI VEYA KAR
KAYBI; i$ KESINTILERI DE DAHIL OLMAK
UZERE, ANCAK BUNLARLA SINIRLI
OLMAMAK KAYDIYLA) SORUMLU DEGILDIR
VE BU TUR BiR HASAR THTIMALI
BELIRTILMIS BILE OLSA, BU YAZILIMIN
KULLANIMINDAN KAYNAKLANAN
BAGLAYICILIK, KATI SORUMLULUK VEYA
HAKSIZ FIILDEN (IHMAL VE BENZERI
DURUMLAR DA DAHIL OLMAK UZERE)
SORUMLU TUTULAMAZ.

Bu iiriin, Eric Young (eay@cryptsoft.com) tarafindan
yazilmus kriptografik yazilim igerir. Bu tiriin, Tim
Hudson (tjh@cryptsoft.com) tarafindan yazilmig
yazilim igerir. Orijinal SSLeay Lisansi

Telif Hakki (C) 1995-1998 Eric Young
(eay@cryptsoft.com)

Tiim haklar1 saklidir.

Bu paket, Eric Young (eay@cryptsoft.com)
tarafindan yazilmis bir SSL uygulamasidir.
Uygulama, Netscapes SSL ile uyumlu olacak sekilde
yazilmgtir.

Bu kitaplik, asagidaki sartlara bagli kalindig siirece
ticari olan ve olmayan kullanim i¢in bedelsizdir.
Asagidaki sartlar, sadece SSL kodu igin degil, bu
dagitimda bulunan RC4, RSA, Thash, DES, v.s. kod
olsun her kod igin gegerlidir. Bu dagitimda bulunan
SSL belgeleri, hak sahibinin Tim Hudson
(tjh@cryptsoft.com) olmast haricinde ayni telif hakki
sartlarinin kapsami altindadir.

Telif hakki, Eric Young’in olmaya devam eder ve
boylece higbir tiir Telif hakk: bildirimi
kaldirilmayacaktir. Bu paket bir iiriinde



kullanilmissa, kullanilan kiitiiphanenin pargalarinin
yazari olarak Eric Young’a atif yapilmalidir. Bu,
program baslangicinda yada paketle birlikte sunulan
(internette veya metinsel) belgelemede metin mesajt
bigiminde olabilir.

Yazilimin kaynak bigiminde ya da ikili bigimde
dagitimia ve kullanimina, degisiklik yapilsin veya
yapilmasin, asagidaki kosullarin karsilanmasi
kaydiyla izin verilir:

1. Kaynak kodunun yeniden dagitimu, telif hakki
bildirimini, burada belirtilen kosullar listesini ve
asagida belirtilen yasal uyarty1 igermelidir.

2. ikili bigimde gerceklestirilecek yeniden
dagitimlar, yukarida belirtilen telif hakk: bildirimine,
burada belirtilen kosullar listesine ve asagida
belirtilen ve dagitim sirasinda saglanan belgelerde ve/
veya diger malzemelerde yer alan yasal uyartya yer
vermelidir.

3. Bu yazilimin 6zelliklerinin veya kullaniminin
bahsedildigi tiim reklam materyalleri asagidaki
beyan1 gostermelidir: “Bu iirlin, Eric Young
(eay@cryptsoft.com) tarafindan yazilmig
kriptografik yazilim igerir”.

Kullanilan kitapliktaki rutinler kriptografi ile ilgili
degilse, ‘kriptografik’ kelimesi ¢ikarilabilir:-).

4. Apps dizininden (uygulama kodu) Windows’a
6zgii herhangi bir koda (ya da tiirevine) yer
verirseniz, asagidaki beyani bulundurmalisimz: “Bu
irtin, Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com) tarafindan
yazilmig yazilim igerir”.

BU YAZILIM, ERIC YOUNG TARAFINDAN
“OLDUGU GIBI” TEMIN EDILMI$ OLUP,
TICARETE ELVERISLILIK VE BELIRLI BiR
AMACA UYGUNLUK ILE ILGILI ZIMNI{
GARANTILER DE DAHIL OLMAK UZERE,
ANCAK BUNLARLA SINIRLI OLMAMAK
KOSULUYLA, HiCBIiR ACIK VEYA DOLAYLI
GARANTI KAPSAMINDA YER ALMAZ. YAZAR
VEYA DESTEKCILER, HICBIR KOSULDA, HER
NE SEKILDE ORTAYA CIKARSA CIKSIN
HIiCBIiR DOGRUDAN, DOLAYLI, TESADUFI,
OZEL, ORNEK NiITELIGINDE VEYA
SONUCSAL HASARDAN (YEDEK MAL VE
HIZMETLERIN SAGLANMASI; KULLANIM,
VERI VEYA KAR KAYBI; IS KESINTILERI DE
DAHIL OLMAK UZERE, ANCAK BUNLARLA
SINIRLI OLMAMAK KAYDIYLA) SORUMLU
DEGILDIR VE BU TUR BIiR HASAR THTIMALI
BELIRTILMIS BILE OLSA, BU YAZILIMIN
KULLANIMINDAN KAYNAKLANAN
BAGLAYICILIK, KATI SORUMLULUK VEYA
HAKSIZ FIILDEN (IHMAL VE BENZERI
DURUMLAR DA DAHIL OLMAK UZERE)
SORUMLU TUTULAMAZ.

Bu kodun kamu kullanimina agik olan siirtimii veya
tiirevi ile ilgili lisans ve dagitim sartlari,
degistirilemez; drnegin, bu kod, gercekten
kopyalanamaz ve (GNU Kamu Lisansi da déhil

83

olmak tizere] bir baska dagitim lisansinin kapsamina
sokulamaz.

FREETYPE/FREETYPE2 YAZILIMI

Bu yazilim, FreeType Team’in eserine kismen
dayalidir.

MIT Bildirimi

EXPAT

Telif Hakki (c) 1998, 1999, 2000 Thai Open Source
Software Center Ltd and Clark Cooper

Telif Hakki (c) 2001, 2002, 2003, 2004, 2005, 2006
Expat maintainers.

JSONcpp Telif Hakki (c) 2007-2010 Baptiste
Lepilleur

yaml-cpp Telif Hakki (c) 2008 Jesse Beder.

cJSON Telif Hakki (c) 2009 Dave Gamble

GIFLIB Telif Hakki (c) 1997 Eric S. Raymond
PyYAML Telif Hakki (c) 2006 Kirill Simonov
Parson Telif Hakki (c) 2012 - 2014 Krzysztof Gabis
Asagidaki kosullara tabi olmak suretiyle, bu
yazilimin bir kopyasini ve ilgili dokiimantasyon
dosyalarini (“Yazilim”) alan herkese, Yazilimin
kopyalarini kullanma, kopyalama, degistirme,
birlestirme, yaymnlama, dagitma, altlisanslama ve/
veya satma haklar1 da dahil, ancak bunlarla sl
olmamak kaydiyla, higbir kisitlama olmaksizin
Yazilimin ticaretini yapmak i¢in izin verilmistir.
Ayrica, bu kisilere, Yazilimin temin edildigi kisilere
de bu ticareti yapma hususunda miisaade etmesi i¢in
de izin verilmistir.

Yazilimin tiim kopyalarinda veya 6nemli
bolimlerinde yukaridaki telif hakki bildirimi ile izin
bildirimine yer verilecektir.

BU YAZILIM, TICARETE ELVERISLILIK,
BELIRLI BIR AMACA UYGUNLUK VE THLAL
DURUMUNUN OLMAMASI ILE ILGILI
GARANTILER DE DAHIL OLMAK UZERE,
ANCAK BUNLARLA SINIRLI OLMAMAK
KOSULUYLA, HICBIR ACTK VEYA DOLAYLI
GARANTI BULUNMAKSIZIN, “OLDUGU GIBI”
TEMIN EDILMISTIR. YAZARLAR VEYA TELIF
HAKKI SAHIPLERI, HICBIR KOSULDA,
SOZLESMEDEN, HAKSIZ MUAMELEDEN
VEYA BASKA BiR SEKILDE DOGAN BiR
DAVANIN KONUSU OLSUN VEYA OLMASIN,
YAZILIMDAN/YAZILIMIN KULLANIMINDAN
VEYA YAZILIMLA/YAZILIMIN
KULLANIMIYLA BAGLANTILIOLARAK VEYA
YAZILIMLA ILGILi DIGER TiCARI
ILISKILERDEN VEYA BU ILISKILERLE
BAGLANTILI OLARAK KAYNAKLANAN
HIiCBIR HAK TALEBINDEN, ZARARDAN VEYA
DIGER YUKUMLULUKLERDEN SORUMLU
OLMAYACAKTIR.




CURL YAZILIMI

TELIF HAKKI VE iZIN BILDIRIMI. Telif Hakki (c)
1996 - 2012, Daniel Stenberg, <daniel@haxx.se>.
Tiim haklart saklidir.

Bu yazilimin herhangi bir amagla iicret karsiliginda
veya lcretsiz olarak kullanilmasi, kopyalanmasi,
degistirilmesi ve dagitilmast ile ilgili izin, yukaridaki
telif hakki bildiriminin ve bu izin bildiriminin tim
kopyalarda goriinmesi kosuluyla verilmektedir.

BU YAZILIM, TICARETE ELVERISLILIK,
BELIRLI BIR AMACA UYGUNLUK VE
UGCUNCU TARAF HAKLARININ THLAL
EDILMEMESI ILE ILGILI GARANTILER DE
DAHIL OLMAK UZERE, ANCAK BUNLARLA
SINIRLI OLMAMAK KOSULUYLA, HICBIR
ACIK VEYA DOLAYLI GARANTI
BULUNMAKSIZIN, “OLDUGU GIiBi” TEMIN
EDILMISTIR. YAZARLAR VEYA TELIF HAKKI
SAHIPLERI, HICBIR KOSULDA,
SOZLESMEDEN, HAKSIZ MUAMELEDEN
VEYA BASKA BiR SEKILDE DOGAN BiR
DAVANIN KONUSU OLSUN VEYA OLMASIN,
YAZILIMDAN/YAZILIMIN KULLANIMINDAN
VEYA YAZILIMLA/YAZILIMIN
KULLANIMIYLA BAGLANTILIOLARAK VEYA
YAZILIMLA ILGILi DIGER TiCARI
[LISKILERDEN VEYA BU ILISKILERLE
BAGLANTILI OLARAK KAYNAKLANAN
HICBIR HAK TALEBINDEN, ZARARDAN VEYA
DIGER YUKUMLULUKLERDEN SORUMLU
OLMAYACAKTIR. Bu bildirimde belirtilmedigi
stirece, telif hakki sahibinin adh, ilgili telif hakk:
sahibinin dnceden yazili izni olmaksizin, bu
Yazilimin satisini, kullanimini veya bu Yazilimla
ilgili diger is iligkilerini duyurmak veya baska bir
sekilde tanitmak i¢in kullanilmayacaktir.

klibc and jemalloc

4.4BSD ve 4.4BSD-Lite Siiriimlerinde bulunan
dokiimantasyonun ve yazilimin tiimi, Kaliforniya
Universitesi, Miitevelli Heyeti tarafindan telif
hakkiyla korunmaktadir.

Telif Hakki 1979, 1980, 1983, 1986, 1988, 1989,
1991, 1992, 1993, 1994 The Regents of the
University of California.

Tiim haklar1 saklidir.

Yazilimin kaynak big¢iminde ya da ikili bicimde
dagitimma ve kullanimina, degisiklik yapilsin veya
yapilmasin, asagidaki kosullarin karsilanmasi
kayduryla izin verilir:

Kaynak kodunun yeniden dagitimi, yukarida
belirtilen telif hakki bildirimini, burada belirtilen
kosullar listesini ve asagida belirtilen yasal uyariy1
icermelidir.

ikili bigimde gerceklestirilecek yeniden dagitimlar,
yukarida belirtilen telif hakk: bildirimine, burada
belirtilen kosullar listesine ve asagida belirtilen ve
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dagitim sirasinda saglanan belgelerde ve/veya diger
malzemelerde yer alan yasal uyartya yer vermelidir.
Bu yazilimin 6zelliklerinin veya
kullaniminin bahsedildigi tiim reklam
materyalleri asagidaki beyan1 gostermelidir:
Bu iiriin, Kaliforniya, Berkeley Universitesi ve
destekgileri tarafindan gelistirilen yazilim igerir.
Universite’nin ve destekgilerinin adlari, nceden
yazilt izin alinmaksizin bu yazilimdan tiiretilen
iriinlerin onaylanmasinda veya tanitilmasinda
kullanilmamalidir.

BU YAZILIM, MUTEVELLI HEYETI VE
DESTEKCILER TARAFINDAN “OLDUGU GIBi”
TEMIN EDIiLMIS OLUP, TICARETE
ELVERISLILIK VE BELIRLI BIR AMACA
UYGUNLUK ILE ILGILI ZIMNI GARANTILER
DE DAHIL OLMAK UZERE, ANCAK
BUNLARLA SINIRLI OLMAMAK
KOSULUYLA, HICBIR ACTK VEYA DOLAYLI
GARANTI KAPSAMINDA YER ALMAZ.
MUTEVELLI HEYETI VEYA DESTEKCILER,
HiCBIR KOSULDA, HER NE SEKILDE ORTAYA
CIKARSA CIKSIN HiCBIR DOGRUDAN,
DOLAYLI, TESADUFI, OZEL, ORNEK
NITELIGINDE VEYA SONUCSAL HASARDAN
(YEDEK MAL VE HIiZMETLERIN
SAGLANMASI; KULLANIM, VERI VEYA KAR
KAYBI; i$ KESINTILERI DE DAHIL OLMAK
UZERE, ANCAK BUNLARLA SINIRLI
OLMAMAK KAYDIYLA) SORUMLU DEGILDIR
VE BU TUR BiR HASAR IHTIMALI
BELIRTILMIS BILE OLSA, BU YAZILIMIN
KULLANIMINDAN KAYNAKLANAN
BAGLAYICILIK, KATI SORUMLULUK VEYA
HAKSIZ FIILDEN (IHMAL VE BENZERI
DURUMLAR DA DAHIL OLMAK UZERE)
SORUMLU TUTULAMAZ.

Elektrik ve Elektronik Miithendisleri Enstitiisii ile
Bilgi Islem Sistemlerine Iliskin Amerikan Ulusal
Standartlar Komisyonu X3, dokiimantasyonlarinin
boliimlerinin yeniden basilmasi1 hususunda tarafimiza
izin vermisgtir.

Asagidaki beyanda, “bu metin” ifadesi,

sistemin dokiimantasyonunun béliimlerine atifta
bulunmaktadir.

Bu metnin boliimleri, IEEE 1003.1-1988 Sayili ve
Bilgisayar Ortamlarina Yonelik Tasinabilir Isletim
Sistem Arayiizii (POSIX) Baslikli IEEE
Standardindan alinarak elektronik ortamda ikinci
BSD Ag Yazilimi Siiriimiinde yeniden basilmis ve
cogaltilmustir - telif hakki (C) 1988 Institute of
Electrical and Electronics Engineers, Inc.’a aittir. Bu
stirimler ile asil IEEE Standard: arasinda geliski
bulunmasi halinde, asil IEEE Standardi amir
dokiiman olacaktir.

Asagidaki beyanda, “Bu materyal” ifadesi, sistem
dokiimantasyonun boliimlerine atifta bulunmaktadir.
Bu materyal, Bilgi islem Sistemlerine iliskin
Amerikan Ulusal Standartlar Komisyonu X3’ten izin



alinarak gogaltilmistir. Computer and Business
Equipment Manufacturers Association (CBEMA),
311 First St., NW, Suite 500, Washington, DC
20001-2178. C Programlama Dili tizerindeki
gelistirme ¢alistirmasi, X3J11 Teknik Komisyonu
tarafindan tamamlanmustir.

Yazilimda ve dokiimantasyonda yer alan goriisler ve
cikarimlar, yazarlara ait olup, Kaliforniya
Universitesi, Miitevelli Heyeti’nin gerek agik,
gerekse zimni resmi politikalarini temsil
edermiscesine yorumlanmamalidir.

Big5 Font(DynaComware)

Ekran goriintiisiinde kullanilan DynaFont, yalnizca
DynaComware tarafindan gelistirilmistir.

icu(libic)

ICU Lisans1 - ICU 1.8.1 ve tizeri

TELIF HAKKI VE iZIN BILDIRIMI

Telif hakki (C) 1995-2012 International Business
Machines Corporation and others

Tim haklar saklidir.

Yukaridaki telif hakki bildirim(ler)i ile bu izin
bildiriminin Yazilimin tim kopyalarinda ve biitiin
destekleyici dokiimantasyonda goriinmesi kosuluyla,
bu yazilimm bir kopyasini ve ilgili dokiimantasyon
dosyalarini (“Yazilim”) alan herkese, Yazilimin
kopyalarini kullanma, kopyalama, degistirme,
birlestirme, yayinlama, dagitma ve/veya satma
haklar1 da dahil, ancak bunlarla siirli olmamak
kaydiyla, higbir kisitlama olmaksizin Yazilimim
ticaretini yapmak i¢in izin verilmistir. Ayrica, bu
kisilere, Yazilimin temin edildigi kisilere de bu
ticareti yapma hususunda miisaade etmesi igin de izin
verilmistir.

BU YAZILIM, TICARETE ELVERISLILIK,
BELIRLI BIR AMACA UYGUNLUK VE
UGUNCU TARAF HAKLARININ fHLAL
EDILMEMES]I ILE ILGILI GARANTILER DE
DAHIL OLMAK UZERE, ANCAK BUNLARLA
SINIRLI OLMAMAK KOSULUYLA, HICBIR
ACIK VEYA DOLAYLI GARANTI
BULUNMAKSIZIN, “OLDUGU GIBI” TEMIN
EDILMISTIR. TELIF HAKKI SAHIBI VEYA
SAHIPLERI, HICBIR KOSULDA,
SOZLESMEDEN, THMALDEN VEYA BASKA
BIR HAKSIZ MUAMELEDEN DOGAN BIR
DAVANIN KONUSU OLSUN VEYA OLMASIN,
YAZILIMIN KULLANIMINDAN VEYA
PERFORMANSINDAN VEYA YAZILIMIN
KULLANIMI VEYA PERFORMANSI iLE
BAGLANTILI OLARAK KAYNAKLANAN
HICBIiR HAK TALEBINDEN VEYA OZEL,
INDIREKT VEYA DOLAYLI ZARARDAN VEYA
KULLANIM, VERI VEYA KAR KAYBINDAN
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KAYNAKLI DIGER ZARARLARDAN
SORUMLU OLMAYACAKTIR.

Bu bildirimde belirtilmedigi siirece, telif hakki
sahibinin adj, ilgili telif hakki sahibinin 6nceden
yazilt izni olmaksizin, bu Yazilimin satigini,
kullanimini veya bu Yazilimla ilgili diger is
iliskilerini duyurmak veya baska bir sekilde tanitmak
i¢in kullanilmayacaktir.

Burada bahsi gegen tiim ticari markalar ile tescilli
ticari markalar, ilgili sirketlere aittir.

dhcpd

Telif Hakki (c) 2004-2011 by Internet Systems
Consortium, Inc. (“ISC”)

Telif Hakki (c) 1995-2003 by Internet Software
Consortium

Bu yazilimin herhangi bir amagla ticret kargiliginda
veya licretsiz olarak kullanilmasi, kopyalanmasi,
degistirilmesi ve dagitilmast ile ilgili izin, yukaridaki
telif hakki bildiriminin ve bu izin bildiriminin tiim
kopyalarda goriinmesi kosuluyla verilmektedir.

BU YAZILIM, “OLDUGU GIBI” TEMIN
EDILMISTIR VEISC, TICARETE ELVERISLILIK
VE UYGUNLUK ILE ILGILI TUM ZIMNI
GARANTILER DE DAHIL OLMAK UZERE BU
YAZILIMA iLiSKiN TUM GARANTILERDEN
FERAGAT ETMEKTEDIR. ISC, HICBIR
KOSULDA, SOZLESMEDEN, IHMALDEN VEYA
BASKA BiR HAKSIZ MUAMELEDEN DOGAN
BIiR DAVANIN KONUSU OLSUN VEYA
OLMASIN, YAZILIMIN KULLANIMINDAN
VEYA PERFORMANSINDAN VEYA YAZILIMIN
KULLANIMI VEYA PERFORMANSI ILE
BAGLANTILI OLARAK KAYNAKLANAN
HI¢BIR OZEL, INDIREKT VEYA DOLAYLI
ZARARDAN VEYA KULLANIM, VERI VEYA
KAR KAYBINDAN KAYNAKLI DIGER
ZARARLARDAN SORUMLU OLMAYACAKTIR.
Internet Systems Consortium, Inc.

950 Charter Street

Redwood City, CA 94063

info@isc.org

https://www.isc.org/

libevent

Libevent, yaygin bir bigimde 3 maddelik (veya
“degistirilmis”) BSD lisans1 olarak da bilinen
asagidaki lisans kapsaminda kullanima sunulmustur:

Telif Hakki (c) 2000-2007 Niels Provos
<provos@citi.umich.edu>

Telif Hakki (c) 2007-2010 Niels Provos ve Nick
Mathewson

Yazilimin kaynak bi¢iminde ya da ikili bicimde
dagitimma ve kullanimina, degisiklik yapilsin veya



yapilmasin, agagidaki kogullarin karsilanmasi
kayduiyla izin verilir:

1. Kaynak kodunun yeniden dagitimi, yukarida
belirtilen telif hakki bildirimini, burada belirtilen
kosullar listesini ve asagida belirtilen yasal uyariy1
icermelidir.

2. ikili bigimde gerceklestirilecek yeniden
dagitimlar, yukarida belirtilen telif hakk: bildirimine,
burada belirtilen kosullar listesine ve asagida
belirtilen ve dagitim sirasinda saglanan belgelerde ve/
veya diger malzemelerde yer alan yasal uyartya yer
vermelidir.

3. Yazarim adi, 6nceden yazili izin alinmaksizin bu
yazilimdan tiiretilen iiriinlerin onaylanmasinda veya
tanitilmasinda kullanilmamalidir.

BU YAZILIM, YAZAR TARAFINDAN “OLDUGU
GIBI” TEMIN EDILMi$ OLUP, TICARETE
ELVERISLILIK VE BELIRLI BIR AMACA
UYGUNLUK ILE ILGILI ZIMNI GARANTILER
DE DAHIL OLMAK UZERE, ANCAK
BUNLARLA SINIRLI OLMAMAK
KOSULUYLA, HICBIR ACTK VEYA DOLAYLI
GARANTI KAPSAMINDA YER ALMAZ.
YAZAR, HICBIR KOSULDA, HER NE SEKILDE
ORTAYA CIKARSA CIKSIN HICBIiR
DOGRUDAN, DOLAYLI, TESADUFI, OZEL,
ORNEK NITELIGINDE VEYA SONUCSAL
HASARDAN (YEDEK MAL VE HIZMETLERIN
SAGLANMASI; KULLANIM, VERI VEYA KAR
KAYBI; I$ KESINTILERI DE DAHIL OLMAK
UZERE, ANCAK BUNLARLA SINIRLI
OLMAMAK KAYDIYLA) SORUMLU DEGILDIR
VE BU TUR BIR HASAR [HTIMALI
BELIRTILMIS BILE OLSA, BU YAZILIMIN
KULLANIMINDAN KAYNAKLANAN
BAGLAYICILIK, KATI SORUMLULUK VEYA
HAKSIZ FIiLDEN (iIHMAL VE BENZERI
DURUMLAR DA DAHIL OLMAK UZERE)
SORUMLU TUTULAMAZ.

Libevent’in boliimleri, bagkalarinin yarattigi eserlere
dayali olup, ayn1 zamanda yukarida bahsi gegen ii¢
maddelik BSD lisans1 kapsaminda kullanima
sunulmugtur. Telif haki bildirimleri, ilgili kaynak
dosyalarinda mevcuttur; lisans, yukarida belirtildigi
gibidir.

Liste, asagidaki gibidir:

log.c:

Telif Hakki (c) 2000 Dug Song
<dugsong@monkey.org>

Telif Hakki (¢) 1993 The Regents of the University of
California.

strlepy.c:

Telif Hakki (c) 1998 Todd C. Miller
<Todd.Miller@courtesan.com>

win32select.c:

Telif Hakki (c) 2003 Michael A. Davis
<mike@datanerds.net>

evport.c:
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Telif Hakki (¢) 2007 Sun Microsystems
ht-internal.h:

Telif Hakki (c) 2002 Christopher Clark
minheap-internal.h:

Telif Hakki (c) 2006 Maxim Yegorushkin
<maxim.yegorushkin@gmail.com>

arc4module, bazen “OpenBSD” lisansi ad1 da verilen
asagidaki lisans kapsaminda mevcuttur:

Telif Hakki (c) 1996, David Mazieres
<dm@uun.org>

Telif Hakki (c) 2008, Damien Miller
<djm@openbsd.org>

Bu yazilimin herhangi bir amagla ticret kargiliginda
veya licretsiz olarak kullanilmasi, kopyalanmasi,
degistirilmesi ve dagitilmast ile ilgili izin, yukaridaki
telif hakki bildiriminin ve bu izin bildiriminin tiim
kopyalarda goriinmesi kosuluyla verilmektedir.

BU YAZILIM, “OLDUGU GIBI” TEMIN
EDILMISTIR VE YAZAR, TICARETE
ELVERISLILIK VE UYGUNLUK iLE ILGILi
TUM ZIMNI GARANTILER DE DAHIL OLMAK
UZERE BU YAZILIMA ILiSKiN TUM
GARANTILERDEN FERAGAT ETMEKTEDIR.
YAZAR, HICBIR KOSULDA, SOZLESMEDEN,
[HMALDEN VEYA BASKA BiR HAKSIZ
MUAMELEDEN DOGAN BiR DAVANIN
KONUSU OLSUN VEYA OLMASIN, YAZILIMIN
KULLANIMINDAN VEYA
PERFORMANSINDAN VEYA YAZILIMIN
KULLANIMI VEYA PERFORMANSI iLE
BAGLANTILI OLARAK KAYNAKLANAN
HICBIR OZEL, INDIREKT VEYA DOLAYLI
ZARARDAN VEYA KULLANIM, VERI VEYA
KAR KAYBINDAN KAYNAKLI DIGER
ZARARLARDAN SORUMLU OLMAYACAKTIR.

boost

Boost Software Lisansi - Siiriim 1.0 - 17 Agustos
2003

Timi agagidaki hususlara tabi olmak suretiyle, bu
yazilimin bir kopyasini ve isbu Lisansin
kapsamindaki ilgili dokiimantasyon dosyalarini
(“Yazilim”) alan herkese veya kurulusa, Yazilimi
kullanmak, ¢ogaltmak, goriintiilemek, dagitmak,
yiriitmek ve aktarmak ve Yazilimin tiirevi olan
eserleri hazirlamak ve de Yazilimin temin edildigi
tglincii gahislara bunlart yapma hususunda miisaade
etmek igin izin verilmisgtir:

Yukarida bahsi gegen lisans verme, bu kisitlama veya
asagidaki feragatname de dahil olmak iizere,
Yazilimdaki telif hakki bildirimleri ile bu beyanin
tiimii, Yazilimin tiim kopyalarinda tamamen veya
kismen ve de Yazilimdan tiiretilmis tiim eserlerde
belirtilmelidir. Bunun i¢in s6z konusu kopyalarin
veya tiirev eserlerin yalnizca kaynak dil islemcisiyle



yaratilmig makine tarafindan yiiriitiilebilir nesne
kodu bigiminde olmamasi kosulu aranacaktir.

BU YAZILIM, TICARETE ELVERISLILIK,
BELIRLi BIR AMACA UYGUNLUK, MULKIYET
HAKKI VE iHLAL DURUMUNUN OLMAMASI
ILE ILGILI GARANTILER DE DAHIL OLMAK
UZERE, ANCAK BUNLARLA SINIRLI
OLMAMAK KOSULUYLA, HICBIR ACIK VEYA
DOLAYLI GARANTi BULUNMAKSIZIN,
“OLDUGU GIBI” TEMIN EDILMISTIR. TELIiF
HAKKI SAHIPLERI VEYA YAZILIMIN
DAGITIMINI YAPAN KiMSE, HICBIiR
KOSULDA, SOZLESMEDEN, HAKSIZ
MUAMELEDEN VEYA BASKA BiR SEKILDE
DOGAN BiR DAVANIN KONUSU OLSUN VEYA
OLMASIN, YAZILIMDAN/YAZILIMIN
KULLANIMINDAN VEYA YAZILIMLA/
YAZILIMIN KULLANIMIYLA BAGLANTILI
OLARAK VEYA YAZILIMLA ILGILI DIGER
TICARI ILISKILERDEN VEYA BU iLISKiLERLE
BAGLANTILI OLARAK KAYNAKLANAN
HICBIR ZARARDAN VEYA DIGER
YUKUMLULUKLERDEN SORUMLU
OLMAYACAKTIR.

PPP

Telif Haklar:

seokskodokskkodok Rk

Kodun tamami, 6zgiirce kullanilabilir ve yeniden
dagitilabilir. Ayri kaynak dosyalarinin kendilerine ait
telif hakk1 ve izin bildirimleri bulunmaktadir.

Pppd, pppstats ve pppdump, BSD bigiminde
bildirimlerin kapsamindadir. pppd eklentilerinin
bazilari, GPL kapsamindadir. Chat, kamu malidir.

ntp

Telif Hakki (c) University of Delaware 1992-2012.
Yukaridaki telif hakk: bildiriminin tiim kopyalarda
goriinmesi ve hem telif hakki bildiriminin, hem de bu
izin bildiriminin destekleyici dokiimantasyonda
goriinmesi ve de Delaware Universitesi’nin adinn,
onceden yazili 6zel izin olmaksizin yazilimin
duyurulmasi veya tanitilmast i¢in kullanilmamasi
kosuluyla, bu yazilimin ve yazilimin
dokiimantasyonunun herhangi bir amagla ticret
karsihiginda veya ticretsiz olarak kullanilmasi,
kopyalanmasi, degistirilmesi ve dagitilmasi i¢in izin
verilmektedir. Delaware Universitesi, bu yazilimin
herhangi bir amaca uygunlugu hakkinda hig¢bir
beyanda bulunmamaktadir. Yazilim, agik veya zimni
garanti bulunmaksizin “oldugu gibi” temin edilmistir.

libcap

*Agik bir bigimde* aksi belirtilmedigi siirece,
asagidaki metinde libcap’in bu siiriimiiniin igeriginin
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kullanilabilecegi ve dagitilabilecegi lisansh kosullar
aciklanmaktadir:

Yazilimn libcap’in kaynak bi¢iminde ya da ikili
bigiminde dagitimina ve kullanimina, degisiklik
yapilsin veya yapilmasin, asagidaki kosullarin
karsilanmasi kayduyla izin verilir:

1. Kaynak kodunun yeniden dagitimlari, garanti
reddi de dahil olmak iizere, mevcut tiim telif hakki
bildirimlerini ve izin bildiriminin tiimiinii igermelidir.
2. Tkili bigimde gergeklestirilecek yeniden
dagitimlar, tiim onceki ve mevcut telif hakki
bildirimlerine, burada belirtilen kosullar listesine ve
asagida belirtilen ve dagitim sirasinda saglanan
belgelerde ve/veya diger malzemelerde yer alan yasal
uyartya yer vermelidir.

3. Yazarlarin adi, 6nceden 6zel yazili izinleri
alinmaksizin bu yazilimdan tiiretilen tiriinlerin
onaylanmasinda veya tanitilmasinda
kullanilmamalidir.

ALTERNATIF OLARAK, yukaridaki kisitlamalar
YERINE GNU Genel Kamu Lisansi’nin
hiikiimlerinin zorunlu oldugu GNU Genel Kamu
Lisansi’nin hiikkiim ve kosullart kapsaminda
dagitilabilir. (Bu madde, GNU Genel Kamu Lisans1
ile BSD bigimindeki telif hakkinda yer alan
kisitlamalar arasindaki muhtemel uyusmazlik
nedeniyle gereklidir).

BU YAZILIM, “OLDUGU GIBI” TEMIN EDILMI$
OLUP, TICARETE ELVERISLILIK VE BELIRLI
BIR AMACA UYGUNLUK ILE ILGILI ZIMNI
GARANTILER DE DAHIL OLMAK UZERE,
ANCAK BUNLARLA SINIRLI OLMAMAK
KOSULUYLA, HiCBIiR ACIK VEYA DOLAYLI
GARANTI KAPSAMINDA YER ALMAZ.
YAZAR(LAR), HICBIR KOSULDA, HER NE
SEKILDE ORTAYA CIKARSA CIKSIN HICBIR
DOGRUDAN, DOLAYLI, TESADUFI, OZEL,
ORNEK NITELIGINDE VEYA SONUCSAL
HASARDAN (YEDEK MAL VE HIZMETLERIN
SAGLANMASI; KULLANIM, VERI VEYA KAR
KAYBI; IS KESINTILERI DE DAHIL OLMAK
UZERE, ANCAK BUNLARLA SINIRLI
OLMAMAK KAYDIYLA) SORUMLU DEGILDIR
VE BU TUR BiR HASAR IHTIMALI
BELIRTILMIS BILE OLSA, BU YAZILIMIN
KULLANIMINDAN KAYNAKLANAN
BAGLAYICILIK, KATI SORUMLULUK VEYA
HAKSIZ FIILDEN (IHMAL VE BENZERI
DURUMLAR DA DAHIL OLMAK UZERE)
SORUMLU TUTULAMAZ.

Python®

Python®, Python Software Foundation’in tescilli
ticari markasidir.




lighttpd

Telif Hakki (c) 2004, Jan Kneschke, incremental Tim

Haklar1 Saklidir.

Yazilimin kaynak bigiminde ya da ikili bigimde

dagitimina ve kullanimina, degisiklik yapilsin veya

yapilmasin, asagidaki kogullarin karsilanmasi
kaydiyla izin verilir:

— Kaynak kodunun yeniden dagitimi, yukarida
belirtilen telif hakki bildirimini, burada belirtilen
kosullar listesini ve asagida belirtilen yasal uyariy1
igermelidir.

— Ikili bigimde gergeklestirilecek yeniden
dagitimlar, yukarida belirtilen telif hakk1
bildirimine, burada belirtilen kosullar listesine ve
asagida belirtilen ve dagitim sirasinda saglanan
belgelerde ve/veya diger malzemelerde yer alan
yasal uyartya yer vermelidir.

— ‘incremental’ ad1 ile destekgilerinin adlari,
onceden yazil izin alinmaksizin bu yazilimdan
tiiretilen triinlerin onaylanmasinda veya
tanitilmasinda kullanilmamalidir.

BU YAZILIM, TELIF HAKKI SAHIPLERI VE

DESTEKCILER TARAFINDAN “OLDUGU GIBi”

TEMIN EDILMIS OLUP, TICARETE

ELVERISLILIK VE BELIRLI BIR AMACA

UYGUNLUK ILE ILGILI ZIMNT GARANTILER

DE DAHIL OLMAK UZERE, ANCAK

BUNLARLA SINIRLI OLMAMAK

KOSULUYLA, HICBIR ACIK VEYA DOLAYLI

GARANTI KAPSAMINDA YER ALMAZ. TELIF

HAKKI SAHIBI VEYA DESTEKCILER, HICBIR

KOSULDA, HER NE SEKILDE ORTAYA

GIKARSA CIKSIN HICBIR DOGRUDAN,

DOLAYLI, TESADUFI, OZEL, ORNEK

NITELIGINDE VEYA SONUCSAL HASARDAN

(YEDEK MAL VE HIZMETLERIN

SAGLANMASI; KULLANIM, VERI VEYA KAR

KAYBI IS KESINTILERI DE DAHIL OLMAK

UZERE, ANCAK BUNLARLA SINIRLI

OLMAMAK KAYDIYLA) SORUMLU DEGILDIR

VE BU TUR BIiR HASAR [HTIMALI

BELIRTILMIS BILE OLSA, BU YAZILIMIN

KULLANIMINDAN KAYNAKLANAN

BAGLAYICILIK, KATI SORUMLULUK VEYA

HAKSIZ FIILDEN (IHMAL VE BENZERI

DURUMLAR DA DAHIL OLMAK UZERE)

SORUMLU TUTULAMAZ.

pcre
PCRE LiSANSI

PCRE, sozdizimi ile semantigi Perl 5 dilinin
s0zdizimi ve semantigi miimkiin oldugunca benzer
olan kurall1 ifadeleri desteklemeye yonelik fonksiyon
kitapligidir.

PCRE’nin 8’inci siiriimii, asagida belirtildigi iizere,
“BSD” lisansinin hiikiim ve kosullar1 kapsaminda
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dagitilmaktadir. “doc” dizininde verilen PCRE ile
ilgili dokiimantasyon, yazilimin kendisi ile ilgili ayn1
hiikiim ve kosullarda kapsaminda dagitilmaktadir.
Temel kitaplik fonksiyonlari, C dilinde yazilmis olup
bagimsizdir. Ayrica dagitima C++ ortii fonksiyonlari
seti de dahil edilmistir.

TEMEL KITAPLIK FONKSTYONLARI

Yazan: Philip Hazel

Yerel e-posta boliimii:ph10

E-posta alani:  cam.ac.uk

University of Cambridge Computing Service,
Cambridge, England.

Tiim Hakki (¢) 1997-2010 University of Cambridge
Tiim haklar1 saklidir.

THE C++ WRAPPER FUNCTIONS

Destekei: Google Inc.

Telif Hakki (c) 2007-2010, Google Inc. Tiim haklart
saklidur.

“BSD” LISANSI

Yazilimin kaynak bigiminde ya da ikili bigimde

dagitimima ve kullanimina, degisiklik yapilsin veya

yapilmasin, asagidaki kosullarin karsilanmasi
kaydiyla izin verilir:

* Kaynak kodunun yeniden dagitimi, yukarida
belirtilen telif hakki bildirimini, burada belirtilen
kosullar listesini ve agagida belirtilen yasal uyariy1
icermelidir.

* fkili bigimde gerceklestirilecek yeniden
dagitimlar, yukarida belirtilen telif hakki
bildirimine, burada belirtilen kosullar listesine ve
asagida belirtilen ve dagitim sirasinda saglanan
belgelerde ve/veya diger malzemelerde yer alan
yasal uyartya yer vermelidir.

* Cambridge Universitesi’nin ve Google Inc.’in
adlart ile destekgilerinin adlari, dnceden yazili izin
alinmaksizin bu yazilimdan tiiretilen tiriinlerin
onaylanmasinda veya tanitilmasinda
kullanilmamalidir.

BU YAZILIM, TELIF HAKKI SAHIPLERI VE

DESTEKCILER TARAFINDAN “OLDUGU GIiBi”

TEMIN EDIiLMIS OLUP, TICARETE

ELVERISLILIK VE BELIRLI BIR AMACA

UYGUNLUK ILE ILGILI ZIMNI GARANTILER

DE DAHIL OLMAK UZERE, ANCAK

BUNLARLA SINIRLI OLMAMAK

KOSULUYLA, HICBIR ACTK VEYA DOLAYLI

GARANTI KAPSAMINDA YER ALMAZ. TELIF

HAKKI SAHIBI VEYA DESTEKCILER, HICBIR

KOSULDA, HER NE SEKiLDE ORTAYA

CIKARSA CIKSIN HiCBIR DOGRUDAN,

DOLAYLI, TESADUFI, OZEL, ORNEK

NITELIGINDE VEYA SONUCSAL HASARDAN

(YEDEK MAL VE HiZMETLERIN



SAGLANMASI; KULLANIM, VERI VEYA KAR
KAYBI IS KESINTILERI DE DAHIL OLMAK
UZERE, ANCAK BUNLARLA SINIRLI
OLMAMAK KAYDIYLA) SORUMLU DEGILDIR
VE BU TUR BiR HASAR IHTIMALI
BELIRTILMIS BILE OLSA, BU YAZILIMIN
KULLANIMINDAN KAYNAKLANAN
BAGLAYICILIK, KATI SORUMLULUK VEYA
HAKSIZ FIiLDEN (iIHMAL VE BENZERI
DURUMLAR DA DAHIL OLMAK UZERE)
SORUMLU TUTULAMAZ.

Son

89



Dizin
Sayilar
3D gozliikler
3D gozliiklerin iletisim mesafesi ........ 16
3D gozliiklerin kullanimt .................... 16
3D Settings
2D-3D Display Sel. (Select) ............... 36
3D Brightness .......cccceceevvevveenenvennene. 36
3D Depth Adjust ......coceceveincneennenenn 37
3D Format .......ccooeeevieeeiieeiiecieeeeee 36
Simulated 3D Effect ........cc.ccveevvennnne. 37
3D VIAEO veiiieiieieeeeeee e 16
A
Advanced Iris .......cocooevveeciiiiiiiciece,
Anamorphic Lens
Aspect
1.85:1 Z0Om ..cooouvvvveieiieieeieene 19, 33
2.35:1 ZoOm ....cccuvveiiieeieeeee, 19, 33
Normal ....c.ocooovveeniiiiciicieeeeeeee,
Squeeze ....
Stretch .oovveeeeee
V Stretch ..o
Auto Calibration ...........ccccceeveeeieeeneenn, 31
B
Blanking .......cccooevenininiininenecieeeee
Boyutlar ...
Brightness ........cccoceeevnecinennicnccincneens 27
C
Calib. Preset
Bright Cinema ........cccceeveeneinienne 25
Bright TV oo 25
Cinema Film 1 ..o, 25
Cinema Film 2 ......cccoooveveiiiecee, 25
GaAME ..ot 25
PhotO .oveeeeiiceeeeee e 25
Reference .....ccooovveevvevveeeececceeeea, 25
TV e 25
USET v 25
Cinema Black Pro .......c.ccecoevveevveevveneennen. 26
Clear White
COlOT it
Color Correction ........ccoeeveeveereeereeiueennnnn
Color Space .....ccoeceevevevennene

Color Temp. (Temperature) .
Contrast

90

Contrast Enhancer ...........cccoceoveiinennnne 26
D
Dynamic Range ........cccceeeveveecveinnennnne. 37
E
Expert Setting ........ccccevvevvereneneneeeenennnn 28
F
Film Mode ....ccooveiviniiiiicicccceeee 28
G
Gamma Correction .........ceeceeeeeeeeeeneennen 28
Giris sinyalleri ve ayarlanabilir/ayar
OBCIETT v 59

GUCT aGMA ....veeeiiieiiieeiie e 8
Giiciin kapatilmast .........ccceeeveeeneninenenene 15
H
HDR e 29
High Altitude Mode .......ccccceovvinecncnnnee 34
HUC o 27
|
Image Flip .....ccoveeeenee
Input Lag Reduction
IR RECEIVET ....ovenviiieiiiiiciiiccnicceieenne
K
Konnektorler .........cecuevievenenenenenencnene 4
Kontrol paneli ........ccceceeevevenecniienecee 5
Kumandalarin yeri

Arka/Sol taraf/Alt ........cocvvvvviiniiin, 5

On/Sag taraf ........cccoceveveieniice 4
L
Lambanin degistirilmesi ..........c.ccccvereenene 52
Lamp Control ........ccccoeeenne .26
Lamp Setting ...... .35
Lamp Timer ....cccevvevverveneeneneneeieeeneenes 42
LAN konneKktOrll ........cooevveeevevuvieeiennns 4,43
Language

Lens Control

M
Menu Position .........ccccoeeveeeevveeeiveeeneeennee. 34
Meniist

Advanced Picture ........c..cccoevveeveennnnn. 31



Function ........cccoeeeeveeeeeeeieeeeeeeae 36
Information ...........cccoeeveeuveviiecnecieennnn, 42
Installation

Operation

PiCture ....coovvveveeieeieeeeeeeeecee e,

Screen ...
SetUP coveeveereeeeeeee
Mercek ayarlama penceresi ....................
Mesajlar
TKAZ oo 50
L6 7:1  E 50
Motionflow ......ccecevveenveininieeniciniceens 27
MPEG NR (MPEG Noise Reduction) .... 28
N
Network Management
Network Setting ................
NR (Noise Reduction)
(0]
Qgelerin sifirlanmast .......cccooeiieiiiecnne. 24
Onayar bellek Say1st ........cocvvnvineienienennn. 42
Onayar modu
BRT CINE ..ot 22
BRT TV .o 22
CINEMA FILM 1 ..o 22
CINEMA FILM 2 ..o
GAME
PHOTO
REF oo
TV e
_USER
Onayar sinyalleri
P
Panel Alignment ..........ccccveeinineinnennn 40
Picture Position
Picture Position .........ccccevceverereneennens
Resim konumunu kullanma ...
Power Saving ........ccccveeivineicnccncnenens
R
Reality Creation ........c.ccceceevecenecencnnencns 26
Remote Start ........ccceevevenenenencnencnnens 34
ReSet ..o 25
Resmin konumunun ayarlanmas ... .8
Resmin yansitilmast .........ccoceeveereeennnene. 15
S
Settings Lock ......cccoveirenieineiecee 37

91

Sharpness
Signal type
Smooth Gradation ....
Software Version
Sorun giderme
Status

Test Pattern .......cccceeeeveeveinccnciieiene 37
Trigger Select .....ccovevvririineiieree 39
U
Uyart gostergeleri .....cooevverenererennenns 4,49
Uyumlu 3D sinyaller .... ...60
Uzaktan kumanda ..........ccccceevevevcenneenne 6
Uzaktan kumanda alicist .......c..cceceeenee 4,5
\'
Video cihazina veya bilgisayara

baglant1 yap1lmasi ........cccceeeeueennenee. 13
X
X V.COlOT e 29, 51
Y
Yansitma uzakligl ......ccccocevrennee 66, 67, 68
Yansitma uzaklig1 ve mercek

kaydirma araligt .......ccccoceeveieinnnne. 65
Yazilimin giincellenmesi .........c.cccceceeenee 51



Ticari marka bilgisi

 “PlayStation”, Sony Computer
Entertainment Inc.’nin tescilli
markasidir.

HDMI ve HDMI High-Definition
Multimedia Interface terimleri ve HDMI
Logosu, HDMI Licensing LLC’nin
Birlesik Devletler’de ve diger tilkelerde
ticari markalar1 ya da tescilli ticari
markalaridir.

“Blu-ray” ve “Blu-ray Disc” Blu-ray
Disc Association’1n ticari markalaridir.

.

.

Bu projektor, DeepColor’s, x.v.Color’s,
LipSync’i, bilgisayar giris sinyalini, HDMI
standartlarinda 3D sinyali ve 4K sinyali
destekler. Ayn1 zamanda HDCP.
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